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DA COMPLETA A 


L KOMBAT 


IL FUMETTO 


CORRI, E' GIA' 


ELECTRONIC ARTS 


Leade 1; FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
0) re S e n Î a dan Giclee ti sembrerà di essere nella tribuna 


ROBOCOP 3 


THE LAWNMOWER MAN 


Vivi le avventure del poliziotto androide più famoso del mondo. 


(IL TAGLIAERBE ) 
Entra nel mondo della “realtà virtuale”. 


IMUHAMMED All’ HEAVYWEIGHT BOXING 
Appassiononti sfide su ring incandescenti, fra ali di folla in 


delirio. Muhammed Ali è questo e ... molto altro. 
ADDAMS FAMILY 


a gl pi i oc nn Lea 
sharcata sulla tua console SEGA preferito Sal > to 
SOTTO 


LAKBERO 


WINTER OLYMPICS 


DÌ Vv le emozioni “sotoero” dale Ompiodi Ive ‘94:10 diverse 
specilità sporive per un divertimento infinito 


COOL SPOT 
Aiuta Cool Spot a scovare i suoi amici tenuti prigionieri in 
una serie di mondi colorati e divertenti, ma anche pieni 


di insidie 


TERMINATOR 2. THE JUDGEMENT DAY 


Aiuta Arnold Schwarzenegger, alias Terminator, 
a sconfiggere i responsabili ellalocausto nucleare 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 


À 


GLOSSARIO 


Poiché pensiamo che molti di voi 
siano da pochissimo entrati nel 
mondo dei videogames, abbiamo 
voluto Inserire in questa pagina un 
glossario dei termini più usati in 
questo campo, così potrete 
diventare subito anche voi veri e 
propri esperti. Abbiamo 
volutamente evitato di parlare dei 
generi dei giochi, che trovate 
descritti invece sotto ogni cartello 
della Segnaletica dei videogiochi 
di Console Mania. 
Arcade * E' il nome che si dà sia 
al coin-op, sia al genere di giochi 
che si trovano nelle sale. 
Background = ll fondale di ogni 
gioco, 
Blastare « E' il termine 
generalmente usato come 
sinonimo di “uccidere’ 
Coin-op * Letteralmente 
‘funzionante a gettoni" (coin 
operator), Si dice di quals 
videogioco che trovate nei bar c 


siii è 
ine 
aL, 


SEGA CITY 


Parallasse, Parallattico * Si dice 
di 
differenti, così da dare il senso di 


crolling che avviene su piani 


profondità. Per esempio su ur 
fondale mentre vi spostate da 
destra a sinistra notate che le 
piante in primo piano si m 
molto veloci, le montagne in 
secondo piano sono un po' più 
lente e le nuvole in alto sono 
lentissime, 

Scrolling * Il movimento del 
fondale di un gioco, Può essere 
orizzontale, verticale 
multidirezionale (cioè sia 
orizzontale, sia verticale) 

Sprite = Ogni oggetto o 
personaggio che possa essere 
spostato rispetto al fondale viene 
chiamato sprite. Gli sprite hanno 
una dimensione predefinita che 
dipende dalle capacità del 
computer (0 console) e gli sprite 
molto grandi sono quindi formati 
da più sprite messi insieme, 

Stage + E' sinonimo di “livello 

in * Genera di gioco ispirato 
lla trama di un film 
Vettoriale + E' un tipo di grafica a 
tre dimensioni creata utilizzando 
solo linee rette unite fra loro 
Serve per rappresentare solidi 
tridimensionali che si muovono 
nello spazio in ogni direzione. E 
particolare perché le varie 
posizioni che assumono gli 
oggetti vengono calcolate dal 
computer, e non disegnate dai 
programmatori che, una volta 
concepita la forma iniziale, non 
devono preoccuparsi dei vari 
cambiamenti in rapporto al 
movimento 


sce }9 
ch 


Editore: Xenia Edizioni S.r.l. - Via Dell’Annunciata, 31 - 20121 Milano * Direttore Responsabile: Roberto Ferri * Direttore Esecui Stefano 
Gallarini * Capo Redattore: Alessandro Rossetto * Assistente alla Redazione: Marco Auletta * Redattori: Alessandro Rossetto, Andrea Fattori 
Andrea Orchesi, Christian Antonini, Davide Corrado, Emanuele Scichilone, Giancarlo Albertinazzi, Giancarlo Calzetta, Marco Auletta, Massimo 
Reynaud, Paolo Besser, Piermarco Rosa, Raffaele Sogni, Riccardo Rossetti, Stefano Gallarini, Stefano Giorgi, Stefano Petrullo, Ulrike Saltuari. 
* Segretaria di Redazione: Roberta Zampieri * Videoimpaginazione elettronica e grafica: Carlo e Alessandra Gandolfi * Redazione: Xenia - 


T 
i 


i 


‘offriumo noî sono 


Allora basta stare attenti alle edicole... c'è una 


novità che vi aspetta. 
Ciao! 


Stefano Gallarini 


LOST VIKINGS 

MADDEN NEL ‘94 

ROBOCOP VERSUS TERMINATOR 
SOCKET 

WINTER OLYMPICS 

Zool 


CARTOON WORKSHOP 
RODLAND 


ACCELEBRID 
ACTRAISER 2 
CLAYFIGHTER 
FATAL FURY 2 
MACROSS 

PAC ATTACK 
SENSIBLE SOCCER 
SUNSET RIDERS 
SUPER PUTTY 
YOUNG MERLIN 


eccato: il 3DO doveva es- 
jsere sottomano per questo 
‘numero, onde fomirvi, oltre 

alle specifiche tecniche 

della nuova macchina da gioco, 
le prime impressioni sulla mac- 
n° Bum, 


china e anche su Crash 


spe 
riamo) anche un Jaguar e qual- 
che ulteriore info sul Satum (con- 
sultare Made in Japan, Marco 
dovrebbe aver rintracciato qual- 
cosa)(a volte l'ottimismo di 
Stefano mi commuove... 


A proposito di nuove macchine, 


qualcuno di voi potrebbe avere 
visto nelle pagine di qualche im- 
portatore parallelo la pubblicità di 
una nuova console con Cd-Rom, 
il Marty. Beh, non si tratta esatta- 
mente di una nuova console, è 
infatti basata su un com- 
puter, l'FM Towns (un 

po' come il CD32 per 

l'Amiga) dotato di 

CD-ROM, una 


ne che va 
per la 
mag- 
gio- 

rein 


delle macchi- {| 


LN 


Giappone in un panorama fatto 
di strane macchine 
come 


‘/ 


l'X68000 0 PC9801 sposo] 
mente incompatibili con qua 
cosa non si trovi in. ‘Giappone. 
L'FM Towns r non ha mi 


Shel Matycarte E 
a un mercato interno (ovve 
quasi tutti i titoli, a parte qua 
arcade, sono in gia 


Psygnosis con Sure e 
Shadow of the Beast. 


luppare software 


suddetta, 
per di più buona parte dei titoli 


sembrano orientati verso.il 
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@ restano soltanto voci, non è 
nulla di ufficiale e tantomeno cl 
‘sono notizie al Inutile te- 
lefonare In al riguardo, 


a 
A dire Il vero non è una ruota, ma 
un volante che, a detta della 
sostituire 


, dovrebbe 

del vostri Joypad Sega e 
Nintendo. Inclinando il Freewheel 
vengono Infatti attivati appositi 
switch del tutto simili a quelli dei 
Joypad (sono inseriti anche | pul- 
santi. relativi, naturalmente), pro- 
prio come per un volante... devo 
proprio specificarvi per quale tipo 
di giochi è pensato? 
L'unica pecca è che | Joypad per 


console sono digitali (acceso o 
spento, chiuso o aperto, destra o 
‘sinistra) e una periferica del gene- 
re avrebbe avuto più senso nel 


‘stati adottati stratagemmi per ot- 
tenere effetti simili, ma la limita- 
zione rimane. L'attrezzo è uscito 
a Dicembre in Inghilterra, ma do- 
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- TUTTA LA REDAZIONE 
A TUA DISPOSIZIONE! 


144.22.09.A5| 


Da gennaio potrai parlare con noi chiamando questo 
numero di telefono valido da tutt'Italia! 
Inizialmente ti offriamo la possibilità di conoscere 
giorno per giorno le novità riguardanti il mercato del 
tuo computer o della tua console che non sono an- 
cora state recensite sulle nostre riviste, ma presto 
potrai anche vendere, comprare o scambiare 
hardware e software, conoscere nuovi amici appas- 
sionati di computer e videogiochi o addirittura di- 
scutere e chiacchierare con tutti i nostri redattori! 
E’ un servizio davvero straordinario che costa solo 
635 lire* al minuto; è una soluzione che ci permette 
di non penalizzare chi per chiamarci deve comporre 
il prefisso 02, rischiando magari di fare un’interurba- 
na e di non trovarci in Redazione. 

Chiama subito! TEM, CONSOLEMANIA, 

PC ACTION e CD MAGAZINE ti aspettano 

in ogni momento... anche adesso! 


MANDATECI 
LE VOSTRE BUONE AZIONI 


Lo spirito del Natale è ormai quasi passato ed è invece arrivato l'anno nuovo. Ognuno di vol avrà fatto | 
propri buoni propositi, ne siamo sicuri ma, nonostante il titolo, non stiamo riferendoci a quelli. 


‘Stiamo Invece parlando della possibilità che avrete di veder comparire la vostra foto su ConsoleMania... 
Come fare? Semplice! 

Mandateci, registrata su una videocassetta VHS, la vostra migliore azione (il vostro miglior gol, il vostro 
miglior autogol, e via così) realizzata giocando con FIFA Intemational Soccer per Mega Drive, assierne a 
una vostra fotografia. Ci faremo carico di guardare tutte le azioni che ci verranno inviate e, mensilmente, 
pubblicheremo nome e cognome dei migliori goleador del Mega Drive. Che aspettate? 


(* + IVA) SV Servizi Vocali - V.le Piemonte, 21 - Cinisello Balsamo MI - 02/66.03.71.57 7; 


"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 


DUI UOWUTELSIUI WIPIDIY ESGL S 


BARMPIN 1003} PasuSOI] 2661 > NEQUOY ELON 


Ueilà! Eccoci giunti (e 
anche un po’ mar- 
zocco, va la) al con- 
sueto appuntamento 
con le novità made 
in Japan (lo dice an- 
che il titolo...). Che 
si dice di bello? 

Beh... Che scrivo a 
fare l'articolo? 
Insomma, datevi una 
mossa e continuate 


uesto mese iniziamo da 
una console che non ab- 
biamo mai trattato prima 
d'ora: il Master System. 
Defiriitivamente morto e sepolto 
(nel paese del Sol Levante, 
tende), è stato recentemente ri- 


diton ""ad$88" 


mita” 3 =] 


Virtua Racing (MD), 


lanciato a un prezzo irrisorio e 
con un nuovo nome. E a noi? 
Beh, tanto per farvelo sapere, fru- 
gando su un paio di riviste abbia- 
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Romancing Saga 2 (SFC) 


mo scoperto che qualche tempo 
fa qualcuno ha deciso di realizza- 
re una versione delle avventure di 
Ken il Guerriero anche per questa 
console. Bella la foto, eh? Tanto 
in Italia non arriverà mai... 

Continuiamo con il coloratissimo 
mondo Sega (si fa per dire). Ogni 
mese compaiono nuove foto di 
Virtua Racing per Megadrive, e 
ogni mese sembra sempre più in- 
credibile. Beh, beccatevi una del- 
le foto dell'ultimissima versione, 
sbavateci su e attendete con noi. 
Super Famicom: potevamo re- 


censirlo, e invece niente (proble- 
mi vari). Nel frattempo, sappiate 
che sta per uscire un altro bel 
picchiaduro in stile Street Fighter 


Uno dei tanti Might & Magic per MD. 


Mario Vs. Wario: se non avete il mouse. 


Il gioco dei robottoni dal titolo sco- 
nosciuto... Ma non per molto! 


YS IV per Super 
Famicom: non è 
molto differente da- 
gli alti, vero? 


2, e non dovrebbe 
essere nemmeno 
brutto. Che i pro- 
grammatori abbia- 
no imparato la le- 
zione? ll titolo co- 
munque è Battle 
Masters, e la re- 
censione sarà sul 
prossimo numero. 
Sempre parlando 
di picchiaduro, 


(SFC). 
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Rushing Beat Ashura (SFC) 


sempre parlando di Super 
Famicom ma cambiando genere: 
più simile a Final Fight, ma con i 
personaggi molto più strani: stia- 
mo parlando dei Kamen Rider, 
una strana squadra di uomini-in- 
setto di solito muniti di strane 
motociclette, esageratamente 
popolari in Giappone e abbastan- 
za noti anche qui da noi. | telefilm 
originali appartengono alla serie 
dei mostroni di gomma, questo 
dovrebbe dirvi tutto. 

Phantasy Star IV per Megadrive è 
sulla dirittura d'arrivo: le riviste 
specializzate già scalpitano e 
sparano speciali su speciali, e 
nell'arco di un centinaio di pagine 
è possibile trovarne la pubblicità 
almeno un paio di volte. Noi ci li- 
mitiamo a una foto, per ora. 

Vi ricordate di Rushing Beat 
Ashura (SFC)? Ve l'ho nominato il 
mese scorso... La casa produttri- 
ce ci ha fatto avere un po' di ma- 
teriale nuovo, e dalle foto che ab- 
biamo visto sembra davvero 
qualcosa di eccezionale. Non tro- 


E 


Kamen Rider colpisce ancora! 


(SFC) 
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Bello, eh? E il titolo? 


Battle Master (SFC) 


vate? Beh, fatti vostri. Allegate 
c'erano anche un paio di foto di 
un gioco di calcio dal titolo in- 
comprensibile, voi che ne dite? 
Ma parliamo un po' di Neo Geo: 
giochi nuovi, nemmeno a parlar- 
ne (per lo meno non in questa ru- 
brica). Comunque, il mediocre 
King of the Monsters 2 sta per 
uscire anche su SNES. La do- 
manda è: chi ne aveva bisogno? 
Bah, qualche fan lo si trova sem- 
pre. Un po' meno attinente 

con questa rubrica, è 
la pubblicità (quella 
giapponese, of 
course) di Fatal 
Fury 2 per 
Super 
Famicom che 
trovate 
qui 
da 


qualche parte: non centra un tu- 
bo, ma è troppo bella e doveva- 
mo farvela vedere. 

Sempre parlando di cose impor- 
tantissime ed essenziali per la 
sopravvivenza, che ne dite della 
bevanda in lattina di Sonic? Beh, 
se hanno fatto la Banana Cola, 
perché stupirsi di questa? L'uni- 
ca cosa che si riesce a capire è 
quello che è scritto all'esterno, 
ovvero “Power Vita-11" e 
“Water”. Che sia una specie di 


Stiamo tutti aspettando, ma quando 
esce Phantasy Star IV (MD) 


Gatorade? Bah. 
Ma torniamo a parlare di cose 
serie. Ricordate Ganbare 
Goemon per Super Famicom, 
noto anche come Legend of 
Mystical Ninja? Beh, ecco a voi 
le foto del suo seguito, intitolato, 
molto fantasiosamente, Ganbare 
Goemon 2. | sottogiochi non si 
contano più, e probabilmente an- 
dranno a sostituire la struttura 
vera e propria del 
gioco, che non 

era nemmeno 
un gran che. 
Vi segnalo 
comunque 
la prova 
del sumo, 
con tanto 
simil-mech 
da utilizza 


LI 


re per i combattimenti. In tanto 
che ci sono, ve ne segnalo un al- 
tro di sumo, un po’ più serio e 
sempre per Super Famicom. Se 
il vostro passatempo preferito è 
stringere in focosi abbracci dei 
grassoni tutti unti, allora vi diver- 
tirete. Comunque fate schifo. 

Torniamo al Megadrive: la Sega 
in persona sta per pubblicare 
Cotton, la conversione dell'omo- 
nimo shoot'em-up che tanto ha 
spopolato in sala giochi (io non 
l’ho mai giocato, ma sapete 


R:Type Ill (SFC) 


com'è, le frasi di rito...). Si tratta 
di un titolo abbastanza alternati- 
vo, visto che non si guida la soli- 
ta astronave ma una strega a ca- 
vallo di una scopa. A quanto pa- 
re i programmatori hanno deciso 


di inserire un paio di sezioni ex- 
tra in prima persona, l'importante 
è che non abbiano lasciato fuori 
nulla. Non trovate? 

Una buona notizia per chi è un 
appassionato di Manga: sta per 
uscire un nuovo gioco di ruolo 
ispirato a Ranma Nibunnoichi, o 
Ranma 1/2 (a scelta). La popola- 
rità di questo personaggio non 
accenna a calare, e sapete una 
cosa? Meglio così. lo continuo 


12 


Dragon's Revenge (MD) 


‘ad attendere che qualcu- 
no faccia arrivare gli OAV 
in Italia... 

Vi piacciono i giochi di 
ruolo? E allora vai coi 
giochi di ruolo! In una 
botta ve ne presento ben 
tre: Romancing Saga 2, 
Arcus Odissey e YS IV - 
The Mask of Sun. Il pri- 
mo è il seguito di un gio- 
co popolarissimo in Giappone, 
sembra esageratamente bello e 
ha già mandato in visibilio tutti i 
fan della serie. Speriamo venga 
tradotto, per lo meno in inglese. 
Arcus Odissey lo conosciamo 


già, è stato 

uno dei primi giochi recensiti di 
Consolemania ed è anche abba- 
stanza carino. Un po' semplice, 
ma carino. Infine, YS IV: il sotto- 
scritto si è divertito troppo con il 
primo YS, ha giocato abbastanza 
il secondo e ha finito in una gior- 
nata il terzo. La serie è andata in 
calando, anche perché i pro- 
grammatori non sì sono adeguati 
‘ai vari cambiamenti di stile e so- 


ìl 


9) 


ì 


I 


no rimasti un po' indietro. Le co- 
se non sembrano cambiate per 
questo quarto episodio, ma si sa, 
la speranza è l'ultima a morire... 
Tutti e tre, comunque, sono pre- 
visti per SFC. 

| possessori di Megadrive si 
stanno annoiando? Non dovreb- 
bero, perché c'è qualcosa anche 
per loro: Might & Magic III! 
Oppure è Might & Magic IV? Chi 
lo sa. Fatto sta comunque che è 


Vampire Hunter (MD) 


un gran bel gioco di 
ruolo, la sequenza in- 
troduttiva è molto 
bella e sta per uscire 
tra breve. 

Per la serie “aggior- 
namenti”, vi ricordate 
quel gioco uno-con- 
tro-uno con i ‘mech 


visti da dietro? Continuiamo a 
ignorarne il titolo (per il mese 
prossimo scopriremo qualcosa di 


più... Cosa volete farci, sono pi- 
gro), ma abbiamo nuovo materia- 
le e un'illustrazione davvero cari- 
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Beccatevele e attendete. 

Di Dragon Ball Z 2 (SFC), invece, 
sappiamo il titolo (l'avete appena 
letto) e non abbiamo quasi nien- 
te: tutto quello che si sa è che è 
il seguito di Dragon Ball Z, è ba- 
sato sull'omonima serie televisi- 
va e dovrebbe essere un po' me- 
La pubblicità di Fatal Fury 2 per SFC. 


n 


SALTO 
BAD) È 
IBMIzIVE?”hI 


Dissetiamoci con Sonic. 


no laido del suo predecessore 
La grafica è carina, e sembra ci 
sia la possibilità di combattere a 
distanza. 

Parliamo un po' di flipper: è im- 
minente Dragon's Revenge per 
Megadrive, prodotto dalla 
Tengen. E' il seguito di Dragon's 


Troppo bella! 


ne 


ILPEEEZI 


èi81R=2 CMI7FI: 
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Fury, ha tanti quadri bonus e sot- 
togiochi misti: decisamente inte- 
ressante. 

Sempre per la serie “ci sono 
sfuggiti”, ecco a voi Mario vs 
Wario (SFC); questo intrigante 
puzzle game è giocabile solo ed 
esclusivamente tramite mouse, 
per cui dubito che lo vedremo 
molto presto qui in Italia. Vi fare- 
mo sapere com'è, comunque 
non sembra male. Che sbadato! 
Stavo per dimenticare: R-Type è 
giunto al suo terzo episodio, e la 
buona notizia è che sembra dav- 


King of the Monsters 2 (SFC) 


qualche suo parente) an- 
che su Megadrive: stiamo 
parlando di Vampire 
Hunter, che è in effetti 
l'ennesimo Castlevania. 
Se manterrà il livello dei 
suoi predecessori, sarà un 
titolo da non perdere. 

Chiudiamo con Eye of the 
Beholder per Super 
Famicom: le versioni originali 


Eye of the Beholder (SFC). 


vero una cosa buona e giusta. 
Non rallenta (dicono), è giocabile 
(dicono) ed è fatto veramente be- 
ne (dicono). Vedremo... 

Ma tomiamo al Megadrive: dopo 
anni e anni di supporto esclusi- 
vamente Nintendiano (e anche 
qualcosa per MSX, ma a noi non 
interessa) la Konami lancia le av- 
venture di Simon Belmont (o di 


hanno letteralmente spopolato, e 
su SFC come concorrenza c'è 
solo Dungeon Master. Chissà 
come riusciranno a convertirlo? 
Chi vivrà vedrà, nel frattempo vi 
saluto e vado a scrivere le dida- 
scalie di questa marea di foto. 


Marco Auletta 
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"LEADER distribuisce prodotti originali con le istruzioni in italiano, 
l'assistenza e la garanzia totole." 


ualche piccolo aggiorna- 

mento sulla nuova conso- 

le dell'Atari, il (la?) Jaguar. 

Per una lista completa 
delle” specifiche tecniche e per 
Una prima recensione della mac- 
china dovrete attendere il mese, 
prossimo, almeno speriamo, se 
Alex:se ne riuscirà a procurare 
uno quando andrà a Las Vegas 
per.ll prossimo CES. Per intanto è 
Ufficiale l'uscita anche di un CD 
ROM per la console, ma a diffe- 
renza degli altri “mostri’“in uscita 
‘0 meno al momento, sarà una 


console basata principalmente su 
cartucce, grazie anche a Un pic- 
colo trucchetto neanche troppo 
misterioso. Le cartucce per la (il?) 
Jaguar arriveranno infatti a un 
massimo di 48 Mbit non che non 
sia possibile fame di più grosse, 
‘semplicemente diventerebbe an- 
tieconomico per il costo delle 
ROM), ma potranno contenere 
l'equivalente di quasi 400 Mbit di 
dati grazie a processi di com- 
pressione. Chiunque abbia mai 
utilizzato un pkzip su computer 


sa di cosd 
stiamo par 
lando: grazie 
ad algoritmi 
di codifica le 
informazioni, 
i dati, vengo- 
no ridotti a 
una forma più 
ridotta. L'uni 
co particolare 
è che i dati, 
prima di es- 
sere utilizzati, 
‘devono esse. 
re prima de- 
compressi, e ciò richiede un mini- 
mo di tempo e lavoro (e a quanto 
pare l'hardware del (la?) Jaguar lo 
fa senza alcun rallentamento sugli 
altri processi del gioco). La con- 
sole utilizza poi dei processi parti- 
colarmente efficaci«di compres- 
sione (del tipo Jpeg o Mpeg) che 
riducono di molto il volume dei 
dati a scapito di una riproduzione: 
non perfetta di quelli originali: co- 
‘sa non grave visto che si tratte- 
rebbe di dati riguardanti, per 
esempio, lalgrafica @ non il codice! 
del programma. Îl condizionale 


resta d'obbligo fino a quando non 
riusciremo a metterci sopra le 
mani, quello che possiamo dirvi è 
che chi ha potuto vedere per ora 
alcuni dei giochi non ne è rimasto 
particolarmente impressionato; in 
compenso è stato annunciato an- 
che un Chekered Flag Il, poligoni 
a go-go, per un gioco di corse 
forse un po’ superato da Virtua 
Racing ma che promette di esse- 
re convertito benone. 

A proposito di VIRTUA RACING 
per Megadrive, forse non è il po- 
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sto! giusto, ma lo spazio c'è e... 
insomma, sembra in continuo mi- 
glioramento rispetto alle foto in 
circolazione un po' di tempo fa: 
‘adesso è praticamente ultimato e 
sono stati aggiunti un mare di 
particolari, nuvole, poligoni, an- 
che gli vomini al box. 


UN LYNX SUL LYNX 


No, a dire il vero si tratta di un 
Apache (per chi non lo sapesse il 
Lynx, oltre 

ad essere 
una console 
e un'acqua 
minerale 
(contempo- 
raneamente) 
è anche un 
elicottero da 
combatti- 
mento), pro- 
tagonista, tra 
gli altri, del 
simulatore 


LAPTIM 
pad 


Oga1 3; 


arcade di elicotteri Desert Strike 
(già MD, SNES e Amiga). 

Le uscite non sono certo numero- 
sissime così fa notizia l'uscita di 
un buon gioco convertito final- 
mente anche per il portatile Atari, | 
Il gioco, mi sembra inutile descri- | 
vervelo, è abbastanza vecchiotto, 
è già uscito il seguito Megadrive 
qualche mesetto addietro, ma 
sembra davvero ben fatto, una 
boccata d'aria per il desolato pa- 
norama di giochi Lynx. 


Re TE To si) 


BIFANFDO 
CITISTIENIBUIZIIONET) 


AIUTA COOL SPOT A SCOVARE I = Ù 
SUOI AMICI TENUTI PRIGIONIERI “L 
IN UNA SERIE DI MONDI COLO- 


RATI E DIVERTENTI, MA ANCHE 
PIENI DI INSIDIE. 


NINTENDO NES 


Icune notiziuole sulla me- 
gamacchina Nintendo a 
cui abbiamo accennato lo 
| orso numero: si chiama 
| Project Reality e c'è una novità 
ancora più incredibile del- 

le specifiche tecniche, 
| ll prezzo che, dicono, 
| si aggirerà intomo ai 
| 250 dollari (circa 


ne di rispettare que- 
ste specifiche non 

| aspettatevi di ve- 
derla in giro prima 

| diun bel pezzo. 

| Un paio di inte- 
ressanti novità ci 
arrivano dalla Domark 
che ha cominciato a 

| sviluppare titoli anche 
per Super NES, la- 
sciando perdere ti- 
tolilli marginali per portare sulla 
console Nintendo solo i suoi gio- 

| chi di maggiore successo 

| Faranno infatti la loro comparsa 
F1 e MARKO'S MAGIC FOOT- 
BALL, già Megadrive. Se volete 
sapere di più riguardo al primo 


potete andare a leggere qualche 
numero addietro, vi basti sapere 
che seppure poco “simulativo” e 
originale (appartiene all'immensa 
schiera dei giochi alla “Out Run”) 
è (era) molto veloce e pre- 
sentava un paio di interes- 
santi innovazioni (piste un 
poco più movimentate): 
vediamo come se la ca- 
verà contro i concorren- 
ti SNES armati di Modo 
7. Per Marko's Football 
potete andare a leg- 
gervi il box in Sega 
City, la versione 
SNES è comu 
que parecchio in- 
dietro. 
2_ Un po' meno fiducia 
ispira invece AV-BB 
HARRIER ASSAULT, già 
simulatore su PC, che si 
‘annuncia come l'enne- 
simo tentativo di conversione di 
un simulatore su console. Alla 
Domark avranno pure esperienza 
di grafica 3D, ma a meno di non 
utilizzare il chip FX (cosa che non 
è stata annunciata) più di tanti po- 
ligoni il SNES non muove. 
E' rimasto poco spazio per 
darvi giusto un paio di no- 
mi: MEGAMAN X, la prima 
apparizione dell'omino in 
tuta blu su SNES è quasi 
completo, SONIC BLAST- 
MAN 2, a me non era parti- 
colarmente piaciuto nean- 
che il primo, DESERT FI- 
GHTER, un clone di Desert 
Strike ma fatto gran bene e 
LEMMINGS 2, ogni com- 
mento mi sembra super- 
fluo, tutto su SNES. 
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GOLDEN AXE SU 
SNES? 


Non so a voi, ma a me l’ulti- 
mo Golden Axe non è partico- 
larmente piaciuto; tutti coloro 
che sono del mio stesso pa- 
rere avranno comunque la 
possibilità di rifarsi (sempre 
che abbiano un Super NES) 
con LEGEND, un taglia e af- 
fetta mooolto simile al classi- 
co dei classici. Anche qui lo 
scenario è prettamente fanta- 
sy con guerrieri armati si asce 
bipenne e spadoni a due mani 
(due giocatori, naturalmente) 
e il gioco ha un aspetto migliore 
rispetto al suo ispiratore: vediamo 
se sarà anche più divertente. 


Tutte conversioni da computer al- 
la Gametek: si stanno occupando 
di PINBALL DREAMS, forse non il 
più nuovo e il più originale tra 
quelli usciti su computer ma ai 
tempi ottenne un discreto suc- 
cesso. Si tratta in effetti di 4 flip- 
per (per la versione Super NES, 
nella versione Gameboy ce ne 
hanno messi solo tre). Oltre ad 


essere discre- 
tamente con- 
vertito, perso- 
nalmente mi 
sembra anche 
un gioco adat- 
to a un portati- 
le come il GB, 
la speranza è 
che nella ver- 
sione SNES 


fica venga ap- 
portata, l'origi- 
nale era fatto 
molto bene, 
ma era tutto 
“sommato abbastanza piattino. 

Ultimo giochillo della serie 
Gametek è THE HUMANS 


anchi'illo, tanto per cambiare un 
concept non originale (della 
Mirage se non erro, il gioco origi- 
nale), anch'illo convertito da com- 
puter e anch'llo appena uscito su 
Megadrive. Si tratta dî un simpati: 
co rompicapo arcade sulla falsa- 
riga dei vari Lemmings, con cui 
ha in comune anche il quoziente 
intellettivo dei protagonisti: dei 
cavemicoli che dovranno essere 
guidati verso la salvezza, attra- 
verso diversi schermi, con l'ausi- 
lio di un tot di primitivi utensili che 


qualche modi- | 


dovranno mano a mano scoprire. | 


Primitivo. 


GIOCARE 
E PU 
FACILE CON... 


Sei Jimmy Connors e scendi in 
campo per diventare il n° 1 al 
mondo e, insieme, il più grande 
giocatore della storia del tennis. 
Ti aspettano, nell' ambito dei più 
prestigiosi tornei mondiali, su svariate 
superfici di gioco (terra battuta, erba, 
cemento), 16 temibili avversari. 
Incontri di singolo e di doppio, 3 
livelli di difficoltà, 5 allenatori 
professionisti a tua disposizione. 


UBI SOFT 


Entertainment Software 


IN ESCLUSIVA DA: LEADER DISTRIBUZIONE SRL - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) - ITALY - TEL. 0332/87.41.11 


TECNOPLUS: 


19521 SCORPION JUNIOR. Lit. 29.900 (VA inclusa) 
Joystick digital per Commodore Amiga © CB4, design modemo ed ergonomico, 6 microewite, 


2 pulsanti di fuoco, base con ventose. 


13522 SCORPION + _Lit. 39.900 (VA inclusa) 
Joystick digitale per Commodore Amiga e CB4, design modemo ed ergonomico, 6 mcroswitch 


2 pulsanti di uoco, autofuoco, base con ventose, 


19529 SNES CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inciusa) 
Contro pad per SNES, contro autoluoco e urbo per tutt 6 pulsanti funzione “glow motion 


13523 HAWK JUNIOR. Lit. 30.900 (VA inclusa) 
Joysth anaiogio per IBM PCIXT/AT. 386 486 e compa. Design moderno ed ergonomico, auto 
Centratura precisa senza bisogno di regolazione, 2 pulsanti i îucco, aoiuoco, base co Venise 
19524 HAWK + Lit. 49.900 (IVA incisa) 

Joystick analogico per IBM POIXT/AT, 386, 486 © compatii Design modormo ed ergonomico, 
modalità autocenttante 0 iero, regolazione degl assi X e Y, 2 puanti fuoco, auoiuoco ad 
‘alta velocità, base con ventose 


13528 MEGA CONTROL PAD + Lit. 49.900 (IVA inclusa) 
Control pag per MegaDrve, controllo auotuoco e lurba per uti pulsanti funzione "ion 


mehon' raentatore) 


rallentatore), 
DISTRIBUITO DA: LEADER DISTRIBUZIONE S.p.A. - VIA ADUA, 22 - 21045 GAZZADA S. (VA) ITALY - TEL. 0332/874111 (10 linee) - FAX 0332/870630 


vrete notato, 

spero, l'arrivo 

di un'altro paio 

di giochi della 
Virgin (Dune Il sopra 
tutti), cosa di meglio 
per tenere l'attenzione della 
stampa sulla Virgin se non l'an- 
nuncio di un'altro paio di giochi 
tra le sue prossime (sì fa per dire) 
uscite! 
Sì tratta anzitutto di JAMMIT, un 
basket per Megadrive che po- 
trebbe vedere la luce abbastanza 
presto: il gioco è infatti pratica- 
mente completo come potete 
vedere anche dalle foto. Si tratta 
di un nuovo one-on-one giocato 
nei playground cittadini, purtrop- 


2600 
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po non possiamo dirvi 
più visto che è stato sviluppato 
in America e i signori Virgin 
Europe che hanno fatto un salto 
da noi non avevano che qualche 
foto. 

La seconda uscita è invece un li- 


olto di 


cenzone di quelli gros- 
sì, DEMOLITION MAN 
con Sylvester Stallone 
e Wesley Snipes. Si 


tratta dell'ennesima megaprodu; 
zione; un successo annunciato 
alla Cliffhanger o Last Action 
Hero, più simile a quest'ultimo 
visto che si tratta di un megafu- 
mettone che si ripromette di es- 
sere esageratamente violento per 
quan- 


to la censura americana glielo 
consentirà. Molto di più sul film 
non sappiamo, per informarvi 
potete andare a rileggervi l'arti- 


colo su un vecchio Ciak (l'invito è 
riferito soprattutto al gentil ses 
so; se qualcuno si ricorda le foto 
di quel numero capirà perché) 
solo che il buon (si fa per dire) 
vecchio (un po' meno) Sly veste i 

panni (rigorosamente ma- 


gliette corte pro-bicipite) del 
Sergente John Spartan del dipar- 
timento di polizia di una Los 
Angeles decisamente violenta, 
della quale (violenza) gran parte 
del merito va a Nigel Hawthorne 
(Wesley Snipes) assassino psico- 
patico. | programmatori della 
Virgin a quanto pare ne sapeva- 
no qualcosina di più, visto che il 
gioco, come potete vedere dalle 
foto, è già a buon punto. Ah, giu- 
sto, la versione annunciata è 
quella Megadrive. 
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DRAGON 


i Dragon inve 
ce ve ne ave: 
vamo già par 
lato un paio di 

numeri fa come un 

picchiaduro davvei 

promettente. Non tan: 
to per la licenza (il gio- 
al film 

sulla vita di 


co è ispirato 
Dragon 

Bruce Lee) che bene 0 male lascia 
tempo che trova per la maggior parte dei giochi (nel caso d 
Dragon serve più che altro per la caratteri. 
per poter 


jone dei nemici e 
some sprite principale, e scusate 
artuccia da 30 Mbit. In effetti la 
da 16 Mbit, ma a quanto dicono alla Virgin utilizza degl 


utilizzare Bruce Lee 
se è poco) ma per la artuccia è 
algoritmi 
di compressione dei dati (vedi anche Americanicamente per rife 

rimento): in qualche mo 


do i dati 
servono vengo: 


no scompattat 
(posso pensare 
che vengano 
scompattati | 
dati di 
e guerrieri che 
servono di 
volta in volta). 
Tra gli altri 
dati del gioco 


ci sono da 
segnalare 
ri (speriamo 


12 avversa 


ihe qualcuno sia anche controllabile, il 


solo Bruce Lee sarebbe troppo poco), 
Le mosse a disposizione sono invidiabilissime: ben 36 


che do: 
li procedere del gio- 
comprendono 


vrebbero, a quanto o capito, modificarsi con 


;0 mentre imparate nuovi trucchetti, e che anche 
‘comunque allenarvi e 
ione con il vostro maestro. 
Ultima, miglio 
re e già citata 
opzione, è 
quella che ve 
de tre lottatori 
in contempo: 
ranea sullo 
schermo: da 
solo contro 
due avversari 
oppure con 
due giocatori 
in contempo 
ranea (il se- 
condo gioca 
tore può con 
trollare un alter 
ego di Bruce Lee oppure uno dei suoi nemici) con un terzo lotta 
tore del computer. L'unico gioco che abbia implementato qual- 
cosa del genere era il vecchissimo e indimenticabile International 
Karate + su C84 e bisogna ammettere che con tre giocatori stra- 
tegia e casino su schermo ne guadagnavano moltissimo. 
Il gioco uscirà sia su Super NES che Mega Drive (le foto a dispo- 
sizione sono solo quelle per quest'ultimo) e per ora il materiale 
non è molto (gli sprite sono davvero niente male però) ma alla 
Virgin lo annunciavano entro questa primavera. lo terremo ancora 
d'occhio. 


un certo numero di mosse segrete; potete 
fare pratica nell'apposita 
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on è mai troppo tardi, do- 

vrebbe essere lo slogan 

della casa inglese. Nei 

primi anni della sua atti 
vità, la Domark si è distinta più 
per la quantità dei loro titoli che 
non per la qualità: si trattava 
principalmente di conversioni di 
qualità spesso non eccelsa di 
giochi, spesso, dal discutibile ri. 
chiamo (un nome tra tutti: quel 
Paperboy che ci ha tormentato 
per mesi), ma qualcosa sta evi- 
dentemente cambiando. Avrete 
avuto occasione anche voi di ve- 
dere il loro F1, probabilmente il 
mi 


glior gioco di corse di- 


sponibile al momento su 
Megadrive, forse non molto origi- 
nale, un po' troppo classico nel 
suo stile arcade, ma giocabilissi- 
mo. 

A fianco di una serie di giochi 
tutto sommato abbastanza ano- 
nimi, vuoi perché conversioni per 
formati minori di concept non ori- 
ginali e vecchiotti come varie 
conversioni di Prince of Persia, 
Pit Fighter e Desert Strike per 
Master System e Game Gear, so- 
no in preparazione una serie di 
nuovi titoli. 

Il più promettente è certamente 
Marko's Magic Football, di cui 
potete leggere qui a fianco, insie- 
me a Harrier Assault che segna 


l'ingresso della casa inglese su 
piattaforme più "complesse" co- 
me il Mega CD e il 3DO. 
C'è poi KAWASAKI SUPER- 
BIKES, altro gioco di corse spon- 
‘sorizzato dall'omonima casa mo- 
tociclistica e ispirato, per quanti 
non lo sapessero, non al campio- 
nato mondiale di motociclismo, 
ma al campionato Superbikes, in 
cui competono le cilindrate da 
750 co. Ma non è tanto questo 
quello che interessa quanto la 
possibilità di mettere a buon frut- 
to le esperienze di F1. E infatti 
nel gioco ci saranno oltre 
ai 14 circuîti e ai soliti set 
taggi dei veicoli, l'opzione 
per uno 0 due giocatori 
con lo split screen oltre 
al turbo mode che ha re 
so famoso il precedente 
gioco della Domarrk. Il 
gioco dovrebbe uscire 
Verso il maggio di que- 
st'anno nelle versioni 
Mega Drive e Master 
System, la prima una 
cartuccia da 16 Mbit, la 
seconda da 2 Mbit e 
con la possibilità di 
giocare in due con il 
collegamento per 2 
Game Gear. 
Da ricordare anche 
DAVIS CUP WORLD 
TOUR per Megadrive, 
ennesimo tennis sv 
luppato originaria- 
mente dalla francese 
Loriciel, che ha ottenuto grossi 
consensi da coloro che lo hanno 
visto, potrebbe valere la pena 
dargli un'occhiata, dovrebbe es- 
sere infatti appena uscito. 
Ultima citazione per PINBALL 
WIZARD per Game Gear, ennesi- 
mo gioco di un genere che, al 
momento, sta spopolando: di 
buono c'è che viene dagli stessi 
(o quasi, dalla Tengen) di 
Dragon's Fury (a proposito, vi ho 
mai parlato di DRAGON'S RE- 
VENGE, il seguito di Dragon's 
Fury? Adesso sil), e per LAWN- 
MOVER MAN: la versione SNES 
e NES è praticamente ultimata 
ad opera della Storm, mentre per 
le console di casa Sega se ne 
occuperà la Tengen appunto. 
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CADARIO, 


COMBATTI IL TERRIBILE 
TYRANNOSAURUS - REX CON 


LA VITA DI JOE & MAC, | NOSTRI DUE 
SIMPATICI CAVERNICOLI, NON É PER 
UNA NOTTE DI LUNA 
MENTRE MAC STAVA 
SULLE MONTAGNE, DEI VICINI POCO 
CORDIALI 


HANNO FATTO IRRUZIONE NEL 
LORO VILLAGGIO E RAPITO LE LORO 
DONNE. DINOSAURI JOE 
È L'UNICO IN GRADO DI SALVARLE.... 


“LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano l'assistenza e la garanzia totale”. 


ego. « 


MARKO'S MAGIC FOOTBALL 


onono, niente simula 
zione calcistica e 
Marko non è l'ultimo 
‘gazza” Inglese, ma il 
protagonista dell'ultimo 
platform della Domark 
Ebbene sì, un ennesimo 


platform, che ha dalla sua un 
aspetto grafico notevole, sia 
qualitativamente che per sim: 
patia, e un concept che sem: 


Mega Drive 


della casa francese, un picco- 
lo Maradona in erba (riferito al 
la giovane età, naturalmente) 
Marko è infatti un ragazzino 
che vive praticamente in sim- 
biosi con il suo “Zico Mundial 
Superspecial", una vera palla 
al piede. L'idea è simpatica, e 
Infatti Soccer Kid ha riscosso 


Mega Drive 


tenzialmente gradevole, 
ma non mi sbilancio più di 
tanto, visto che le stesse 
foto che vedete su queste 
pagine sono dì una versio- 
ne in corso di perfeziona- 
mento. Ah, quasi dimenti- 
cavo, uscirà anche per 
Game Gear (anche lui ver- 
so marzo) e... beh, potete 
giudicare voi dalle foto, 
niente male. 


Mega Drive 


bra abbastanza originale, o 
quasi, visto che assomiglia peri 
colosamente a un certo Soccer 
Kid che abbiamo potuto vedere 
qualche mesetto addietro su 
Amiga da parte della Krisalis. 
Anche in Marko's Football il 
protagonista è, come ebbi a 
scrivere a proposito del gioco 


Mega Drive 


un discreto successo, e aggiun: 
ge un tocco di varietà al pano 
rama dei platform, se cì aggiun- 
gete un aspetto particolarmente 
simpatico, 10 livelli con stanze 
nascoste e un minimo di rompi- 
capi e i 16 Mbit della cartuccia 
ne viene fuori un giochillo po- 
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Doma "È 
Per quanto riguarda il 


Mega CD si farà ampio 
utilizzo di quei poligoni 
con texture mapping 
(e, a quanto citato nel 
press pack, di rende- 
ring e ombreggiature) 
di cui abbiamo già vi- 
sto ottimi risultati in 
Thunderhawk, l'obietti- 


vo primario è farne un gioco particolarmente veloce, visto che 
come realismo... beh, anche con un Mega CD il joypad ha sem- | 


pre tre pulsanti 


Per quanto riguarda la versione 3DO se ne sa molto poco, solo 
che l'intenzione è arrivare a livelli di realismo grafico come mai 


prima d'ora. 


meglio, faccia- 


mo delle pol- 
pette (di ham- 
burger) dei 


giochi, è questo il 
motto della McDonald 
‘a quanto pare. 

McDonald's Treasure 
Land è ennesimo 
platform in uscita per 
Megadrive, lo sappia- 
mo non ne potete più, 
ma dopo tutto questo 
è quello che esce, 
non è colpa nostra. Di gente ve- 
ramente brava a fare i platform 
su MD ci sono la Virgin e la 
Konami, e la buona notizia è 
che a McDonalds ci penseranno 
gli ex-Konami della Treasure, 
che hanno già dato dimostra- 
zione delle loro capacità con 
Gunstar Heroes, forse non il 
massimo in quanto ad origina- 
lità (un paio di livelli erano deci- 


samente simili a Rocket Knight) 
ma davvero bellino. 
Il gioco è l'ennesima (la secon- 


da su Megadrive) 
sponsorizzazione del- 
la multinazionale 
dell'hamburger in 
campo videludico (ri- 
corderete certo 
Global Gladiators), 
ma per fortuna alla 
McDonalds, come nel 
precedente gioco, si 
sono limitati (oltre a 
fornire | soldi della 
sponsorizzazione) a 
imporre come perso- 


naggio principale la presenza di 


poteva che essere un platform , 
ma almeno gli sviluppatori han- 
no potuto metterci dentro un 
po' di tutto e | risultati, almeno 
quelli grafici 
coraggianti, 
re voi stessi 


), sono davvero in- 
come potete vede- 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
Ronald McDonald: il gioco non | 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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LA SEGNALETICA DI CONSOLE MANIA 


Nel palo che vedrete a sinistra in alto in ogni re- 


Per indicare con immediatezza il giudizio del 


gioco, abbiamo deciso 


i creare una segnaletica 


particolare dove troverete tutte le informazioni 
riguardanti il gioco preso in esame. 


Rappresenta i giochi dove è 
necessario muovere il pro- 
prio personaggio alla ricerca 
di qualcosa: tesori, oggetti, 
armi, eccetera. In questo ge- 
nere di giochi potrebbe es- 
sere anche necessario utiliz» 
zare armi contro i nemici o 
risolvere enigmi 


SHOOT'EM-UP 
In italiano Spara e Fuggi 
Sono generalmente i giochi 
spaziali dove è necessario 
sparare contro i nemici e 
fuggire da loro in ogni dire- 
zione. 


Rappresenta giochi di gene- 
re sportivo, dove dovrete af- 
frontare competizioni varie. 


PUZZLE 

Sono i giochi che richiedono 
un certo ragionamento per 
essere risolti e che difficil- 
mente richiedono abilità con 
joystick o joypad. Un esem- 
pio classico di questo gene- 
re di giochi è Tetris o 
Columns. 


In italiano Giochi di Ruolo, e 
rappresenta quei giochi dove 
ogni personaggio è soggetto 
a determinate regole di com- 
portamento, qualità umane e 
fisiche. 


STRATEGIA E SIMULAZIONE 
Sono quei giochi che simula- 
no la realtà e che richiedono 
capacità tattiche e cono- 
scenza per essere risolti. 
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censione troverete un triangolo con il genere del 
gioco recensito, un cerchio con il punteggio globale 


assegnato dalla Redazion 


un cartello con delle 


informazioni riguardanti il g loco stesso. 


Gioco in cui le piattaforme 
sono basilari. Il protagonista 
non deve far altro che muo- 
versi da una piattaforma 
all'altra cercando di termina- 
re il gioco (inglobare i nemici, 
mangiare tutti i frutti dello 
schermo, ecc. 


BEAT'EM-UP 


In italiano Picchiaduro, e 
rappresenta quei giochi che 
richiedono l'uso di pugni e 
calci per sbarazzarsi dei ne- 
mici. 


DRIVING 
Giochi di guida. Qualsiasi gio- 
co in cuiil pilotaggio di un vei- 
colo abbia la prevalenza su 
tutte le altre caratteristiche. 


PUNTEGGIO 
GLOBALE 


Ogni gioco recensito ha il suo 
particolare giudizio di grafica, so- 
noro e giocabilità. La grafica rap- 
presenta una valutazione dello 
scrolling, degli sprite e di tutta 
l'animazione. ll punteggio relativo 
al sonoro si basa invece sulla mu- 
sica del gioco e sugli effetti, men- 
tre la giocabilità tiene in conside- 
razione quanto un gioco è facile 
da gestire e invoglia a essere gio- 
cato, nonché quanto tempo im- 
piega il joypad o joystick a comu- 
nicare ai personaggi la mossa de- 
siderata. ll punteggio globale tie- 
ine conto di questi tre fattori e uni- 
sce a loro anche la qualità delle 
istruzioni e della confezione, non- 
ché della presentazione che ap- 
pare all'inizio e delle opzioni. 

| punteggi vanno da un minimo di 
10 a un massimo di 100. 


PREVIEW 
Attenzione! ll gioco che segue 
è un'anteprima; iniziate a gu- 
starvelo in attesa della recen- 
sione vera e propria . 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


uccidi 


| vomini, e q 
| Robocop lo ha ca 
beni 


prima direttiv 
Lo ha capito 
senz'altro anche 
Skynet, la rete 
informatica del 
futuro che ha creato 
i Ternifna 


possibile ennes 
fregatura biblica 
sono gli umani che 
stanno perdendo 
guerra contro'î 


Terminator 


periodo, i 
| racconti ba- 
jariazioni del 
eventi in una 
cipale pienamente 
altre , un 


ut. T.07 0001190 


a | 


if..." 
Luk 


za 
Boi 


Qi sareo 
n 


La razza umana non riesce a ot- 
tenera la leadership di John 
grs per la resistenza e la 


pl puella di ri 
SI ea 
fetiiare 10 Skymet prima 

contro 


significa il do- 
ine 


ver mandare 

dietro nelitem- 
po Qualcuno 
che impedisca 
la nascita del 


di 
John Connors a 
capo della resi- 
stenza, tutto 
quello che. ab- 
biamo visto nel 
film non è mai 
aduto). A 


tecno! più 

‘campobifll'inteli- 

lo si sperimentò 

li lo sche llrosso ti dona molto? 
x 


urr.- T,00_ ccce4io 


potenzialità 
Considerati comunque 
fil 


di vita adottata 
della OCP, si deci 
principalmente sul 


a Detroit nello sviluppo di 
gruppo di cyber-poliziotti 
con il nomignolo di Robod 


‘su di un 
sis 


Di 
Ù 
n 
= 
& 
mi 


obocop Vs Terminator? Beh, se hanno fatto Alien Vs Predator, 

per me possono fare quello che gli pare. Certo, il fumetto origi- 

le era quanto di più insulso si potesse immaginare, ma a nol 

on 00 Ra el Vigeonicohi La PiBESRITO nen Ge FSE 
determinante. Quello che conta è che in questo nuovo gioco Virgin 


che può risultare un po' troppo facile, basta comunque non settare 
subito il modo “wimpy" e disattivare l'eventuale autotuoco. 


LIFE: ssi. = È 10 0022450 
- Risvolto dalla parte 
[menti sul 
ian 
do I' mento, | 
sE 


= gnitica 
Robocop 


|apete perchè questo gioco mi è piaciuto subito non appena l'ho 
Perché quando sparate, o con la pistola o con il lancia 


‘bombe l povero sventurato che fa da bersaglio sì 
‘spappola In rossi!!! Non importa se gli sparate alle 
0 la testa parte via comunque. 
mon. un che vi spara dalla finestra e voi 
a Ea Gina Li PISA dol rta 


sparava... questo? 
Beh, TARA e i pine forse regala un po' troppe vi- 
te, ma è comunque un titolo da comprare... veramente gran bello! 


= sr 


"È 


w 
Ok, i tuoi proiettili non sono male... Ora. 
iI 


il mio cannone è più grosso del tvol 


Ovviamente il cont del 


LIFE: ———— 


#07 ococssaso © % 


È, Un po' sovrappeso, eh? Chef dici di 
Ma fare qu@ttro salti? 


mo vito in azione nel film. 
L'agilità è diventata uno dei 
punti di forza dei nuovi cyber. 
polizialtti e ll loro potenziale di 
fuoco è stato incrementato for- 
temente. La pistola che hanno 
in dotazione, quella che al tempi 

era una delle armi 
dà patenti sulla faccia della 
Tera, 


Cos'è, adesso ci si mette anche l'esercito? 


vello di armamento minimo. 
Robocop può portare con sé 
due armi contemporaneamente 
© può indirizzare il proprio fuoco 
in tutte e otto le direzioni impri- 
mibili da joypad. La varietà delle 
caratteristiche di fuoco delle ar- 
mi che il gioco vi mette a dispo- 
sizione è veramente notevole. Si 


iziato la par- 
lee sono arri- 
vato allo sq@itro finale con 
Skynet con sto 
zando). Inso 
ottimo giocd 
drome d 


fetti sonori riescono a rendere g to vi consi- 
molto bene l'idea di quel che gliere bene: il gioco 
succede, soprattutto gli effetti Di 


0 JH Calzetta 


trabile nella pro- 
grammazione è 


de sempre da tutti? Non riuscite a capire perché Robocop, che in 
tutti e tre | film possiede un armamentario da fare invidia 
all'esercito americano, sì debba invece ridurre a combattere con una 
sfigatissima pistola? Bene, allora abbiamo il gioco che fa per voi 
Robocop vs Terminator offre, finalmente, una versione tostissima del 
meta-cyborg, che si ritrova ad affrontare orde di assassini, robot e 
persino Terminator indemoniati senza battere ciglio (beh, forse esa: 
gero un po lmeno gli tiene testa benissimo!). La quantità di lì 
velli e, soprattutto, la varietà delle armi non mancheranno di soddi 
sfare i più assatanati distruttori, mentre Robocop ripulisce un livello 
dopo l'altro con fiumi di sangue. Quest'ultimo aspetto è stato da al 
cuni criticato, e non si può negare che il fattore splatter sia un attimo 
primi livelli esi esagerato (da quando in qua chi viene colpito a una gamba esplode 
| “esplosione a p in un bagno di sangue?)(da quando chi spara usa proiettiloni esplosi 
È vi? NdAlex), ma in fondo è questo quello che vogliono molti giocato- 
ri, per cui perché non darglielo? Fintanto che il sangue resta sul vi. 


deo, non fa male a nessuno! 
iEceni Un gioco comunque molto bello, che non mancherà di rendere felici 


i ure: ——— m 04 0112030 gli assetati di azione e sparatorie 


Gi: stufi dei giochi in cul il mitico giustiziere di metallo le pren 
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GRAFICA 


Molo d'effetto 
i crimini 


SONORO 


+ Eftisanori degni elle musiche 


VIRGIN 


mante. Giocando al livello più 
facile, ho terminato il gioco alla 
prij il 


(ai 


Ol r°. 
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Signore e signori, 
ecco a voi un 
picchiaduro in cui, 
una volta tanto, di 
“sei un mollaccion 
non è un insulto, 
visto che 
personaggi sono 
interamente fatti 
di... da Tah- 
dah!... Beh, lo so, 
non è una grande 
| introduzione, ma che 
H ci volete fare, 
nessuno è perfetto... 


La schermata della selezione dei perso- 
‘naggi. 


ual è la scusa, questa vol- 
ta? Um, vediamo un po'.. 


*E' scoppiata una som- 

GIOCATORI 1-2 mossa, là al circo, e tutte le 
LIVELLI 12 principali attrazioni (che guarda ca- 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" —3 so sono tutti personaggi con la 
particolare caratteristica d'essere 


fatti di pongo) hanno deciso di es- 
sere in grado di diventare il 
Padrone Assoluto e Dominatore 
Incontrastato. Allora, per mettersi 
d'accordo, hanno deciso di fare a 
mazzate e di eleggere Capo, Boss 
e Principale colui il quale riuscirà a 
fare neri tutti gli altr”. 

Ma chi è che inventa questa spaz- 
zatura? 

Intendiamoci, non l'ho presa “pari 
pari” da nessuna parte; l'ho solo 
infiorettata un po' perché devo 
scrivere tre pagine di roba (meno 
male che ci sono i commenti) 

Volendo; avrei. potuto essere un 
po' più conciso: “Al circo hanno 
deciso di fare a mazzate per stabili- 
re chi è che deve comandare tutti e 
tutto”. Sono bravo, eh? Beh, faccio 
questo lavoro da un po' d'anni. Ma 
si può fare di meglio: che ne dite di 
un bel “Al circo si fa a mazzate per 
eleggere un capo"? Non è ancora 
‘abbastanza? Uffaa... Beh, tenetevi 
pronti: “AI circo si fa a mazzate”. 
Come dite? C'è ancora qualcosa dî 
‘troppo? Beh, effettivamente. vedia» 
mo un po' di girarci atomo. Um. 


Lame rotanti! 


In tutto il suo splendore, il nemico di fi- 
ne gioco! 


ne di Street Fighter, dotato di otto 
personaggi disponibili e abbastan- 
za innovativo per la maniera in cui 
| S0No'stati realizzati | suddetti 

‘OMaccioni: tutti quanti infatti sono 

digitalizzazioni ritoccate di muc- 

chietti di pongo (0 plastilina, o 

didò, qualsiasi fosse la sostanza 
d schifosa e colorata che ha infestato 
la vostra Infanzia e i vostri calorife- 
ri... Ma questo ve lo spiego poi). In 
questo modo i programmatori han- 
no potuto optare per un certo look 
“realistico” alla Mortal Kombat 
puntando però su una dose mas- 
siccia di demenzialità (ma ve lo im- 


vi 


maginate Sub Zero di pongo che 
a forma?). — 

| Glivotto.si danno battaglia più o 

meno come accadeva in Street 

Fighter Il match si decidono al 


i dillo A 


Blob è un tipo molto deciso... 


» 
| 7 Amoriocontro amorfo... Bel match! 


meglio del tre, tutti e due i conten- 
denti sono muniti di,un tot di ener- 
gia che scende a mano a mano 
che si subiscono le centre (quindi 
niente di nuovo, l'unico a tentare 
qualcosa è stato World Heroes Il 
che era davvero interessante), ì 
match sono da risolvere entro un li- 
mite di tempo, se uno dei due pi- 


Mr. Frosty è decisamente agile, nonostante la mole... 


glia troppe mazzate in poco tempo 
Viene stordito e così via. 

Ma parliamo un po” di me (fenome= 
nale, come modo di spezzare una 
recensione, eh?): Intanto che ci so- 
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D° 


ccoloa il primo gioco del pongo! Se non ricordo male i vari perso- 
| 209 sono stati realizzati con l'omonimo materiale e sono stati 

poi digitalizzati nelle varie posizioni, ritoccati e poi animati e i 
risultati sono... stupendi. Gli sprite, anche staticamente, sono molto 
belli: colorati, belli grossi e sembrano... realistici, nonostante si 
tratti di personaggi assurdi. Sono anche animati bene, sì muovono 
velocemente e soprattutto sono molta divertenti. | vari personaggi 
sono pittoreschi, assurdi, divertentissimi: Clayflghters è in pratica il 
Parodlus dei picchiaduro, ed è uno spasso vedere il redivivo Elvis 
Blue Suede Shoe”, “Pelvis”, “The King” Presley darsele con una 
grassona, Una volta provati tutti i personaggi ed esaurita l'eftatto no: 
vità quello che resta è comunque: un semplice picchiaduro, tecnica 
folissima (realizzate molto! bene le musiche, anche sola 
Cciono molto, egli efettisonori) anche superiore s\SFII 
ulfattol Coni un palo dl aggiuntelcameli colni,dalK.0, ma sempre 
Tnferiorala ilo il por nlocabiiltà fongevita) (iutaltarmmauaiilove: 
SEOpetana Solalcimaimosserspectali)fe latta 
Ta Potabilissima 


Tigima]secondaltent 


no, mi è 
venuto in 
mente 
quando 
giocavo 
da piccolo 
con il pon- 
go. A scuola 
ne __rubavo 
‘quantità industriali insieme a 
un palo di miei amici, e passavo 
i pomerigglia modellare. robot, 


non è propriam 


Quello “smack! 


un bacio. 


ta, gi 
124 roplani, 
sculture 


‘astratte, bestie rare... 
Dopodiché ne facevo un 
pallone unico (mixando 
tutti i colori puntualmente 
veniva fuori Un masso 
mafrone poco piacevole 
‘a Vedersi) e lo portavo a 

casa “incorporandolo” a 


te | 


ae- 
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"LEADER distribuisce prodotti originali, con le istruzioni in italiano, l'assistenza e la garanzia totale". 


di plastilina 
dotato dinue. 
merosi assi 
nella manica 
(nonostante 
non abbia 
maniche); 
lckybod 
Clay, uno 
strano. mix 
tra Un len- 
2uolo e una 
zucca di 
Halloween 
abbastanza 
inquietante; 
Bad Mr. 


Frosty, un omaccione di neve de- 
cisamente immane e brutale; 
Helga, una grassona che dovreb- 
be essere un remix delle classiche 
Valkyrie; Bonker, un clown do- 
tato di mille gadget; Tafty, una 
specie di.mucchio di tagliatel- 


leybod ha un'aria abbastanza minacciosa... 


tutta la mia scorta. Un 
bel pomeriggio deci- 
do di lanciarmi in un 
progetto ambiziosissi- 
mo, una scultura 
| enorme con tutto il 
mio pongo, ma c'è un 
piccolo problema: fa 
freddo, e il materiale 
non si modella bene, 
Che fare? Semplice, 
lo lascio sul calorifero 
per “smuoverlo” un 
po'. Pessima idea. Mi 
telefona un tizio, io 
‘esco e lascio il meteorite a scal- 
dare. Tomo, e scopro con orrore 
| che il mio bel pongo marrone è 
colato su tutto il calorifero lordan- 
do anche la moquette. Sono mor- 
| to, 
Clayfighters può contare in tutto 
| su nove personaggi: Blue Suede 
Goo, una specie di clone di Elvis 
fomito di un ciuffo secondo solo a 
quello del Raffo dei tempi d'oro; 
The Blob, un ammasso multiforme 


Ma cosa se ne fa T: 
ale per 


aes 
} Y | The Blob dà del filo da torcere al no- 
— vello Elvis... 


E Bonker sì esibisce in un fantastico 
lancio... 


| DON 


Beccati questo, brutto lenzuolo! 


le muitaforma: Tiny, un wrestler pri- 
voldi cervello (sai che novità) e N. 
Boss, un'ammasso di palline bian- 
che capace di assumere svariate 
configurazioni e decisamente inuti- 
le. L'ultimo personaggio, oltre a 
essere poco interessante e assolu- 
tamente squallido da vedere, non 
può essere controllato dal giocato- 
re, essendo il “mostro di fine livel- 
lofidel caso. | programmatori sono 
riusciti così a aggirare la classica 
“sindrome da Street Fighter ll”, ov- 
vero hanno messo un personaggio 
in più, non disponibile normalmen- 
te, alla fine del gioco per aumenta- 
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Ouch! E ha pure i tacchi! 


re la voglia di arrivare alla fine e 
non lo hanno reso sufficientemen- 
te accattivante da renderlo interes- 
sante e quindi potenzialmente uti- 
lizzabile. Mi seguite? Peggio per 
voi. 
Ultima innovazione: utilizzando i 
“continue” (i famigerati credit), non 
si può riprendere sempre dall'ulti- 
mo match, es- 


Ma nemmeno i Momix.... 


sendo questi divisi in gruppi di 
quattro (gli stessi personaggi ven- 
gono incontrati più volte) tramite 
particolari “isole”: a ogni gameover 
venite schiaffat all'inizio di ognuna 
di queste, rimandando di un po' 
l'inevitabile completamento del 
gioco. 

Ma com'è ‘sto Clayfighters? Beh, 
forse tutto il casino che si è creato 
attomo era un po' esagerato (que- 
sto stesso mese troviamo Etemal 
Champions per MD che è molto 
meglio), ma nonostante tutto. 
Clayfighters rappresenta una buo- 
na seconda scelta nel caso Vi. 
piacciano assolutamente i picchia 
duro sulla falsariga di voi-sapete- 
cosa. E' molto veloce, decisamen- 
te giocabile, sufficientemente va- 
rio, tecnicamente ineccepibile... Il 
problema forse sta nei personag- 
gi? 


Marco Auletta 


GRAFICA 
+ Personaggi melo crt 
| Fondi nen 


| 
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+ Un oc di pri e digitizzzini 


GIOCABILITÀ 
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personaggi ono paco inieressnt 


INTERPLAY 


No, non è Sonic 7, 
non è neanche Mario 
XIII, si tratta del 
ninja proveniente 
dall’Ennesima 
Dimensione, Zool 
per gli amici. 


Î 

| 

| 

| 

| 

| Non mangerò più un lecca lecca in vita 
| mio... 
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he ci crediate 0 no, Zool 
è uno dei giochi più fa- 
mosi mai apparsi su 
Amiga, si tratta di un'au- 
tentico antagonista di Sonic, 
pensate che le prime pubbli- 
cità apparse sulle riviste in- 
glesi recitavano questo spot: 
Bad news for hedgehogs. 
per i meno anglofoni, “cat 
ve notizie per i porcospini", 
inutile sottolineare chi fosse 
il porcospino in questione... 
Ma lasciamo da parte que- 
stioni di poca importanza e 
passiamo al gioco... siamo i 
gemelli Radiomarelli, io so- 
no Radio e lui e Marell 
no, non c'entra niente... di 
cevamo, Zool è il guardia- 
no di questa Ennesima 
Dimensione e... come? 
Non sapete cosa sia ‘sta 
Ennesima Dimensione? 
Come al soliti non avete studia- 


Occhio alla gelatina... 


to: è sempre la solita storia, uno 
vi interroga e voi dite che state 
masticando una cicca perché 
avete la febbre invece incomin- 
ciate a fare palloncini cosi gros- 
si che quando scoppiano sem- 
bra stia per venire giù tutta la 
scuola, senza contare che... 
bam, kram, krak, spez-0ss, Alex 
mi ha fatto notare MOLTO gen- 
tilmente che se non la finisco, lui 
finisce di rompermi il muso con 
il tirapugni chiodato (che brava 
personcina). 

Insomma l'Ennesima 
Dimensione non ha una precisa 
locazione, è ovunque, nell'aria, 
nell'acqua, intorno a noi, nella 
Fanta, dentro Consolemania, in- 
somma in qualsiasi luogo dove 
la fantasia sia presente in ma- 
niera massiccia; ma in qualche 
luogo oscuro dell'universo 
un'essere, la cui cattiveria è tale 
che persino la sua ombra scap- 
pa quando lo vede, trama nel 
buio: chi potrà fermarlo? Ma 
chissenefre... dicevo, chi potrà 
fermarlo se non il nostro mitico 
formicone che risponde al nome 
di Zool? Fortuna che Zool non è 
una formica (ci siete cascati, 
eh?), ma un ninja molto partic 
lare, in grado di affrontare i pi 
pericolosi nemici dell'universo 
grazie alle sue innate capacità. 

ll nostro eroe dispone di diversi 
tipi di difese, può colpire i nemi- 
ci tramite proiettili o saltandogli 
sulla testa, ma può eseguire mi- 
cidiali piroette a mezz'aria (co- 
me quelle che fa Alex quando va 
a ballare, con tutte le consi 
guenze che potete ben imma( 
nare); naturalmente oltre a que- 
ste armi convenzionali potrà tro- 
vare dei bonus in grado di po- 
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sonaggio, intato un 
vero punto di riferimento 

per quanto riguarda la 
versione Amiga; purtrop- 
po non è tutto oro quello 
che luccica e se non è zup- 
pa è pan bagnato (che non 
c'entra niente ma avevo vo- 
glia di scri- 


verlo): infatti siamo ben lon- 
tani da un totale sfruttamento 
della console. Zool comunque 
rimane lo stesso gioco uscito 
dodici mesi fa per Amiga 1200 
ed è proprio da questa versione 
che è stata tratta la conversione 
per la nuova macchina 
Commodore. 

Un fatto che dovrebbe far pen- 
sare è che proprio in questi gior- 
ni è uscito il seguito di Zool che 
molto probabilmente verrà con- 
vertito abbastanza a breve ter- 
mine anche per CD32. A questo 
punto vale veramente la pena di 
prendere la prima puntata del 


Quel 
re di livello... 


taccone dorato vi farà avanza- Se il telecomando è così grosso, chissà 
lo stereo! 
tenziare le sue difese in modo 
momentaneo, ad esempio potrà 
sdoppiarsi, saltare più în alto, 
usare smart bomb, diventare in- 
vulnerabile, fare il caffè, prepa- 
rare la pizza e via dicendo. 
In ogni livello è possibile rico- 
minciare da un determinato 
punto senza dover rifarsi tutto 
da capo in caso di morte prema- 
tura; non dimentichiamo poi la 
presenza di bonus nascosti e 
fasi stile shoot ‘em up in grado 
di soddisfare anche il videogio- 
catore più smaliziato. 
Insomma, Zool è un gran bel 
gioco è questa sua ennesima 
reincarnazione nel formato 
Amiga CD32 non lascia dubbi 
sulla bontà del prodotto: è un 
platform piacevolmente giocabi- 
le con un sacco di idee molto 
carine, ma la cosa che più lascia 
stupiti e la carismaticità del per- 
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gioco quando tra breve sarà di- 
sponibile Zool 2, che tra paren- 
tesi è molto più bello e attuale? 
Questo è l'unico vero problema, 
per il resto non si tratta di un 
gioco malvagio, rispetto alla 
versione per A1200 sono state 
introdotte delle scenette 
full motion in ray-tracing 
molto carine e delle mu- 
siche davvero ben realiz- 
zate (le sto ascoltando 
proprio nel momento in 
cui vi scrivo, cosa non si 
fa per entrare il più pos- 
sibile nello spirito del 
gioco!) e piacevolissime 
da ascoltare. Inoltre 
grazie alla possibilità di 
sentire le musiche di- 
rettamente da CD è 
possibile ascoltare in 
contemporanea anche 
gli effetti sonori (cosa 
non possibile nelle 
versioni su dischet- 
to). 
A questo punto spetta a voi de- 
cidere se vale la pena acquista- 
re Zool, sempre tenendo conto 
che il sue seguito è in imminen- 
te uscita (beh, a giudicare la li- 
sta dei titoli in uscita c'è vera- 
mente una carriolata di roba in 
uscita... NdAlex); se ciò non vi 
spaventa, compratelo pure per- 
ché in fondo si tratta di un pia- 
cevole platform game, molto ve- 
loce (addirittura troppo, se sele- 
zionate l'opzione fast) che in- 
dubbiamente rappresenta una 
valida alternativa ai vari Sonic @ 
Mario (e i possessori di 
Megadrive e SuperNES farebbe- 
ro bene a non storcere il naso, 
perché Zool è imminente anche 
sulle loro amate console). 
Dall’Ennesima Dimensione TMB 
vi saluta... 
TMB 
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ciyV>= è 


ganci degli scarponi 
siano ben saldi, 
controllate 
previsioni 
atmosferiche, 
passate la sciolina 
sul Joy-pad. 
tuffatevi nelle nevi 
del vostro Mega 
Drive! 
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zione videoludica. 
Naturalmente quello che abbiamo 
davanti è un multievento, ovvero 
uno di quei giochi dove sono rac- 
colte una serie di discipline spor- 
tive di vario genere, solitamente 
con un fattore dominante in co- 
mune. Dal nome e dall'introduzio- 
ne, | più arguti avranno anche.ca- 
‘pito che ci troviamo di fronte a un 
multievento dedicato agli sport 
invernali, comprendente quindi 
‘tutte quelle discipline che hanno 
a che fare con neve e 


Speriamo di non spezzarci l'osso del 
collo... 


dal patti- 

a naggio 

ennaio è un mese ottimo ai salti 
per andare a sciare: lane- d a ll 


Ve dovrebbe esserci, le 
vacanze ci sono, le piste 
anche... l'unica cosa che forse 
‘manca sono i soldi, con i portafo- 


068.46 kph 


propria vita hanno provato alme- 
nio Un multievento, si attraversa 
una trafila di schermate di opzio- 
ni, dalla semplice scelta di nome 
e Mazionalità; alla determinazione 
del numero di eventi a cui si vuo- 
le partecipare, al tipo di gara e al 
livello. Naturalmente non manca 
la possibilità di allenarsi in una o 
più specialità, nel tentativo di ac- 
quistare un minimo di familiarità 
con i comandi. Una cosa interes- 
sante è la presenza di istruzioni 


dalle feste). Per gli squattrinati, i 
pigri e coloro che neppure a gen- 
aio riescono a godersi qualche 
giorno di riposo, arrivano comun- 
que le Olimpiadi Invernali in edi- 


Lillehammer/94 


W 
(0, 


gli ancora doloranti dalle cospi- \ 
cue estorsioni natalizie (0, peri tram- 
più fortunati, rimpinguati giusto polino. 


Innanzitutto, 
procedura ormai co- 
nosciutissima - e ricor- 
data con più o meno dolo- 
re - da tutti coloro che nella 


‘su schermo in italiano 
(oltre che in inglese, francese, te- 
desco, spagnolo, minoico classi- 
co e qualcos'altro), fatte tra l'altro 
con una discreta cura, soprattut- 
torse confrontate con altri esperi- 
menti di questo tipo. 

Eseguite tutte le scelte di rito, 
settata la macchina per affrontare 
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l'impegno agonistico, si passa 
dunque al soda; alla competizio- 
ne vera e propria, con i vari even- 
ti che si susseguono uno dopo 
l’altro, naturalmente intervallati 
da (lunghi) momenti di pausa e 
‘schermate raffiguranti posizione, 

medaglie, punteggi e tempi. 
Scendendo più nei particolari, le 
specialità comprendono tutte le 
comuni gare di sci (libera, slalom, 
slalom gigante, slalom speciale, 
salto dal trampolino e acrobati- 
co), il biathlon (sci di fondo unito 
a tiro con la carabina); due 
prove sul:bob e una 
gara di patti- 
nag- 


A 


” 


nr RISO 
DA 


096.73 kph 


mezzo alle porte. Qualcuno po>| 
trebbe obiettare che in realtà an- 

che nelle vere gare disci esiste 
poca differenza tra le diverse 
specialità, ma questo qualcuno 
probabilmente non ha mai indos- 
sato un paio di sci nella propria 
vita. Le gare sono comunque Ve- 
loci e divertenti, anche se inizial- 
‘mente complesse, e costituisco- 


inceramente non riesco a capire tutta questa frenesia per le 


i 
limpiadi invernali. Ogni volta è la stessa storia, gente che scia, 
gio. Le quattro specialità sciisti Ss che saltano, intertempi che si mischiano sul televisore e 


che si assomigliano in realtà tut- 
te, con l'unica differenza della ve- 
locità della pista e della distanza 
tra le porte: bisogna arrivare in 
fondo - possibilmente, con gli arti 
‘al posto giusto e senza aver rac- 
colto tutti i paletti durante la 
propria discesa - nel minore 
tempo possibile, seguendo la 


pista principale (anche perché 
fuori c'è il bosco) e passando in 
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tutti quanti che improvvisamente si scoprono patrioti da una vita 
Lillehammer mi lascia discretamente indifferente, sia per l’argomen- 
to trattato sia per la realizzazione, che spazia dall'eccezionalmente 
pulito (tutti î vari menu appositamente tradotti in italiano - anche se 
di discutibile origine -) al mediocre-spinto (le varie fasi arcade, com- 
petenti ma non eccelse). Sinceramente pensavo fosse finito il tempo 
delle combinazioni strane da effettuare con il joystick (o il joypad) 
per guadagnare qualche secondo in più, poi fate un po' voi. 
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EZRA 
OR 
Lillehammer'94 | 


“no senza dubbio la parte migliore 
“del gioco, Il concetto di fondo re- 
sta abbastanza simile anche 
quando passiamo al bob, dove 
velocità e colpo d'occhio man- 
tengono una posizione privilegia- 
ta sul resto. La differenza fonda- 


Pronti, miei fidi kamikaze? 


mentale tra le due specialità è 
che una è singola, l'altra in cop- 
pia. ll percorso è identico per en- 
trambe, con curvoni parabolici e 
sterzate improvvise. Nella disce- 
sa a due è mol- 
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to difficile perdere aderenza col 
terreno, mentre da soli bisogna 
stare attenti a non.“Gapottare! in 
piena curva a 100 km/h." 

Un discorso leggermente diverso 
merita l'acrobatico: due atleti si 
con- 


La cerimonia d'apertura... 


Dev'essere di un sicuro, quel coso... 


frontano nella discesa da una pi- 
sta allucinantemente simmetrica 
(veramente troppo!), esibendosi 
in salti spettacolari e coreografi- 
ci. A sentirlo sembrerebbe inte- 
ressante, peccato che la discesa 
sia gestita automaticamente dal- 
la console e cheici si debba limi- 
tare a spiccare i salti. 

Scendendo ulteriormente nella 
scala del divertimento (si tratta 
comunque di Un giudizio sogget- 
tivo; col quale'potreste benissi- 
mo'essere in disaccordo) incon- 
‘triamio/ ili pattinaggio: ci troviamo 


di fronte a una gara di 
velocità, disputata al di 
sopra di una pista 
ghiacciata di forma el- 
littica. | concorrenti 
devono limitarsi a cor- 
rere senza oltrepassa- 
re le “boe” che delî- 
mitano il circuito, pe- 
na l'ammonizione e, 
se si dovesse perseverare, 


l'espllisione dalla gara. In 
realtà la Velocità di questa: 
sezione è taléda garantire di- 
Vertimento malgrado la sem 
plicità del gioco, ma tende 


Dunpna Forki 


i 
| 


Lo sci acrobatico. Mai visto, giuro. 


comuligue a stancare piuttosto 
in fretta. Chiude infine la rasse- 
gna un urfido (misto tra 'urrido' e 
‘infido’’ biathlon: il giocatore de- 
ve alternare momenti di gara con 
sci da fondo a esibizioni di tiro 


A pochi passi dalla morte certa... 


con la carabina. Purtroppo la.se- 
zione della corsa, con il pad da 
spostare ritmicamente a destra e 
sinistra, non Sì distingue certo 
per originalità @ divertimento. Il 
problema è che la parte del tiro 
“_g0n la carabina è anche peggio 
| tiratore sembra infatti preda di 

un attacco epilettico (il che è 
comprensibile, considerato che | 
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Si pattina, eh? Si pattina... 


si riesca minimamente à control- 
larlo. Ovviamente anche questo 
è Un parere personale, ma vi as- 
Sicuro che non sì tratta di poco 
‘amore nei confronti di una disci- 
plina misconosciuta, poiché il 
biathlon è sempre stato uno dei 
miei eventi preferiti nei multie- 
vento Invernali. 

Tralasciando la varietà delle op- 
A zioni - la cui combinazione può 
d 


dare vita a un'infinità di gare di- 

Verse -, che è oramai un denomi- 

_ natore comune in tutti i multie- 
vento, la realizzazione pratica del 

di. ‘gioco non è assolutamente male. 
rafica è buona, con dei di- 

ll reti fondali (anche se le piste 


‘piangerete di non avere degli sci 
un attimo più lenti. Per la gioca- 


bilità il discorso si fa invece leg- 
germente più complesso, e meri- 
ta di essere affrontato con una 
discreta attenzione: non tutte le 
prove sono infatti ugualmente 
immediate o divertenti. Si passa 
da eventi veloci ad altri lentissi- 


B:21:26 4 
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Il biathlon nel bel mezzo della tormen- 
ta, che spasso... 


mi, da prove impossibili ad altre 
molto più semplici, e il'tutto pas- 
sando attraverso chilometri di 


schermate con tempi, posizioni GUN 
via discorrendo (impareretera 


odiarle!). 
In definitiva, Winter Olympics è 
divertente e gradevole, ma pre- 
senta tre difetti principali che gli 
impediscono di entrare a fare 
parte del gruppo dei Best 
Multievents Ever (migliori multie= 
vento). Innanzitutto, tra una gara, 
e l'altra passa troppo tempoj 
mentre un gioco diquesto gene 
re dovrebbe e: veloce @ 
scorrevole (scusate Se continuo 


chiare su que 
sto tasto, ma; 
per me è dav- 
vero fastidio- 
so). Secondo, 
manca di ori- 
ginalità, e non | 
offre niente di 
nuovo. 
al vecchi mul- 
tievento inver- 
nali: le gare 
sono le stes- 
se, le opzioni 
le sequenze di 
@ chiusura dei giochi le 
glà viste. Infine, la qua- 
lità delle gare varia notevolmen- 
ì come la loro difficoltà, il 
‘porterà la maggior parte dei 
logatori a cimentarsi solo su tre 
quattro eventi, invece che su 
tte le specialità. 
Fortunatamente grafica, anima- 
Zioni, risposta dei comandi e tut- 
ta una serie di piccoli ma impor- 
tanti particolari, contribuiscono a 
migliorare notevolmente la qua- 
lità del gioco, che risulta comun- 
que divertente e gradevole. | 
Un gioco che piacerà sicuramen- 
te ai patiti del genere, a patto 
(Che non si aspettino niente di 
Nuovo. 


Andrea Fattori 
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GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA' 


0, eh? Lo sospettavo. 
Forse è il rumore che fan- 
[if no i palloncini scoppian- 


fondo imp 
omettino vEgtito dal 


fari che 


mia maggior 
aspirazione, 
però devo am- 
mettere che sì 


ottimo Concept, Lelscopo 
gioco è quello di elfffimarexifi 
ni schermo, tutte [elfpalle 


09 , 
balzanti facendo affibinzione] 
eventuali “distrazionilfa: giro [pf 
il livello - granchi, jpidt 
facendo uso delle 

taforme, scale e 

qui? Esatto, tutto qi 

curo che è decisar 


pev@lffos'altro dire 
sullefiafiimazioni) e le 

altre creaturine 

che|Magano per lo schermo. AI 
conffario; i fondali sono abba- 
stanizafiScarnucci... Il sonoro è 
quellalhe è (sinceramente non lo 
ricoîilafquello del coin op), co- 


identica a quella dell'arca 
Oddio, forse le schivate milli 
triche venivano meglio gui 
do l'azione su uno schermo| 
coin op, però per Il resto.. 
bella conversione per il pi 
Nintendo da tasca. 


HUDSON SOFT 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA* 


Un po’ più di due anni 
fa, all'alba del 16 bit di 
mamma Nintendo, la. 
Enix (semistonosciuta 
ditta software) lanciò 
un video 
divenne una delle 


musiche, vuoi per il 
concept di gioco (un 
misto tra Populous e 
Ghouls’n"Ghosts), vuoi 
per l’accattivante 
grafica. E ora... 


ra vien fuori, sempre dalla 
Enix, ll seguito di quel mi- 
fica giocofe purtroppo 
DA non è oggettivamente 
all'altezza del predecessore. li fatto è 
che, dopo un anno 8 mezzo in spa» 


all'avanguardia ai tempi del suo primo 
‘successone, dimostrasse di essere 
ancora tecnicamente: sulla cresta 
dell'onda. E dire che durante i mesi 
scorsìnon se ne erano stati proprio 
con le mani inimano, e Soulbiazer, 
primo RPG da loro sfomato, era dav- 
vero ben fatto, 
Actfaiser 2 Non è certo un prodotto 
ma non possiamo nescon» 
dere una grande delusione: esso rì- 
sulta praticamente Identico al primo 
(forse con/più stage), se non fosse 
che è stato pura mutilato della parte 


opulous e Rastan è sempre stato uno dei miei giochi preferiti 


D:: finito il caro, vecchio Actraiser? Il suddetto mix tra 


SSNES (o a Saper Fama 0 Super Nintendo, tanto è la 
avessi tra le partitina 
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BY cedente al primo; 
P” magari nessuno si accor= 
Jerebbe della differenza, e la 
| cosa apparirebbe plausibile. 
pit lo mi'sono divertito | 
‘parecchio a'glaarertutto d'un fiato 
quest'ultima’ fatica della (Enix: 
Actraiser 2 è coMUNaue avvincente, e 
senza considerame Il primo episodio, 
fa da sé una bella figura: In realtà dl 
fetti ci sono anche ii@uesta caso; 
schema dell'azione appare un po' am- 
tiquato, lo svolgimento è talvolta trop- 
po lento: non che clislana rallenta» 
menti, ma lo sprite principale non è 
veloce e frizzante com@eha soxr Uni 
Aladdin, 0 un Cool Spal giuna Ripley) 


pe por ell moppo del gioco Bel 


Scusi, che ce lho con me? 


RPG alla Populous, Ci 
troviamo Quindi dinanzi a 
un platformiin pi 
ofizzontale {a scomimenta. 
laterale, nel più puro stile 
Ghouls'n'Ghosis anzi; an 
che più semplicistico) e 
rdavvero poche risultano le 
Modifiche apportate ri- 
spetto al primo Actraisr. 
Si" potrebbero 
forse inverti= 
re i due 
titoli 


come fa a volarell Et l'aria 


lo tiene sul 


serpente o pe assaggiare un me: Ho copio 


calda che 


d'acciaio. 
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0. Insomma, ci siamo capiti. 

Fatta questa breve e doverosa intro- 
duzione critica, passiamo alla descri- 
zione vera e propria del gioco. 

Gome nell primo Actralser, siete una 
‘sorta di semidio guerriero, il cul com- 
pito è stavolta quello di ristabilire la. 
pace e l'ordine nelle terre infestate da 
quei demoni.che un tempo eravate 
riuscito a sconfiggere. Eh sì, un tem: 
‘po vi era, stato assegnato da vostro 
‘padre, il Dio degli Dei, il compito di fa- 
re esperienza cosmica creando e 
“coltivando! la vita umana su antiche 
terre deserte e abitate solo dal malva- 
gio demone Tanzra & dal suo putrido 
Ssercito. 

Vi era costata davvero un'enorme 
fatica, avevate dovuto risolvere | mil- 
le problemi del vostro popolo, far 
cessare guerre fratricide, guarire epi- 
demie di letali morbi &, soprattutto, 
Incamarvi per combattere Tanzra e le 
sue orde. Infine le terre assegnatevi 
da vostro padre erano divenute rigo= 
gliosi glardini di vita e tranquilità, e 
Tanzra era stato ricacciato nell'oblio 
dimensionale del Limbo Dimenticato. 
Pare però che il malefico Tanzra, che 
ne sa una più di se stesso (cloè del 


Sfà per arrivarti in faccia qualcosa di 
grosso, sporco mastricialtolo.... 


diavolo), sia in qualche modo riuscito 
a fuggire dall'esilio forzato e abi 
trovato nuove terre da infestare. 
Quale miglior: antidoto al male di voi, 
allora- ha giustamente pensato vostro 
padre. Voi che già una volta riusciste 
a umiliare Tanzra e a dargli un sonoro 
calcione li dove non batte il sole. 

Così, da buon figlioletto ubbidiente, vi 
risolvete a dare ascolto al paparino; 
anche perché, se lo contrariaste, po- 
trebbe adirarsi, e il prezzo da pagare 
salebbe caro, poiché tutti noi sappia- 
mo bene quanto costa l'ira di Dio (un 
giardino? NdAIex).. 


11090802» 


166999, 


- Ma che schifo faî?.... 


‘Armativi di tutto pun- 
to (e cioè del fido joy- 
pad e della vostra 
buona volontà), ini- 
ziate a sorvolare le 


Acarghi Banzai! 


PAASE 


has 
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lande dove sì svolgerà il vostro pros- 
‘Simo terribile scontro per dimostrare 
la tradizionale supremazia delle forze 
del bene su quelle del male. 
Che Papà vi assista! 
Allora, tomando ad essere un po' più 
seri... Actraiser 2 presenta un como- 
do sistema di password che vi impe- 
disce (o meglio, riduce sensibilmente) 
la noia da ripetitività e ripetizione degli 
‘stage, giacché potrete ricominciare la 
partita sempre dall'ultimo stage visi- 
tato, 
ll vostro semidio è adesso in grado di 
Volare: provvisto di due 
magnifiche appendici 
pennute: da colomba, 
mon è però capace di 
raggiungere risultati di 
molto superiori a quelli 
di una gallina; spioca- 
re alti balzi sì, ma re- 
stare per aria per un 
tempo sufficiente- 
mente apprezzabile, 
no. 
Come nel primo epi- 
‘sodio, anche qui po- 
rete fare uso di ma- 
gie, questa volta già 
in dotazione al vo- 
‘stro personaggio e 
non modificabili du- 
rante il gioco, 1 livelli sono tredici, più 
quello finale della torre dove, come 
dia tradizione, dovrete riaffrontare e rì- 
‘sconfiggere i demoni finali di ogni sta- 
ge, per poi potervi misurare con 
Tanzra in persona 
Le musiche so. 


Ha hal Ill metano ti dà una mano! 


no, come al solito, davvero di alta 
qualità; mentre gli effetti sonori sono 
stati spudoratamente riciclati da 
Actraiser, 

La giocabilità risulta immediata (a me- 
no di quella certa sonnolenza 
dell'azione di cul vi avevo parlato pri- 
ma), e la longevità, sebbene vi siano 
ban tre livelli di difficoltà, non va in- 
dubbiamente oltre la settimana. Alla 
prossima, Enix, sappiamo che puoi 
fare di meglio. Passo e chiudo. 


Piermarco Rosa 


E anche questa è fatto 


GRAFICA 


| + ottima definizione degli sfondi 


SONORO 


|‘ stpande musiche 


GIOCABILITÀ” 


poco fissile 
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| <i vole molo pazienza 
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ii 
GIOCATORI 1 
LIVELLI - lo sincera- 
LIVELLI DI DIFFICOLTA! —3 ae 
tanto meno avevo 
idea di come fosse 
fatto prima di vederlo, 
‘come protagonista, in 
gioco. 


Tremate gente, dopo comunque ha poca Importanza a cosa 
Sonic, un’altra 2ssomgta. importante è che tocca È 
oscura figura si sta re quae ora o, adito, quacho 
insediando nel Sir I AM che questo 
mondo videoludico; è 
ancora un porcospino 
azzurro? 
Assolutamente no, è [Run CRU CAMELI 
un Opossum... mi 
sembra ovvio!!! 


Che allegro. 


Awesome Possum ha preso 
moltissimo da Sonic, innanzitut- 


e di e 


mentre per il resto degli sprite regna una 
più che sufficiente varietà e nitidezza 
grafica. 

La parte sonora, invece, è più che sod- 
disfacenta: delle simpatiche musichette 


| Spa disegnati benino 
| scusato cromatica per i fondali 


| SONORO 
Simpatiche musiche, 
«Ottime vci diolizzle 


GIOCABILITÀ” 


4 Se ipo corr e salire. 


LONGEVITÀ" 
op cero fit, no o igiocherte. 
4Fino aller però. 


TENGEN 


NON AVERLO E' UN DELITTO! 


—— 


MPa MASTER SYSTE 


) 
- 


® 


GIOCATORI 102 
LIVELLI 25 (50) 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 1 


astle Quest è un giochino 

semplice semplice che, per 

una volta nella vita, non 

pretende di riempirvi la te- 

‘Sta con storie su storie su come o 

‘perché vi battete: questo è un vi- 

scacchi, e © COSO. deogioco dichiarato. Sul manuale 

È leggete che è un videogioco e 
non dovete preoccuparvi d'altro. 

Cosa vi trovate davanti è un sim- 

patico clone del gioco degli scac- 

chi che si svolge su una scac- 

chiera di sette caselle per sei. 

Avete a di un, “eserci» 

"che varia con il progredire 

È e del modo di gioco 

falsa riga del 

irato.facendo 

\aggi presenti 


re pi 
sulla scacchiera secondo degli Gi 


‘schemi prettamente scacchistici 

(in diagonale 0 parallelamente al- 

le righe.e alle colon= 

2 ne). Qui però termina- 
TOMBLINER, no le similitudini per- 
FaNO le SPiaer ché, a parte lo scopo 
ce 


HP: \\2Ye| cnewimane identico 
HP. 1° derenSS (ii mia 
bet'enSS Res: tori he 


sato di inserire 

estremi da gioco di 

ruolo e l'utilizzo del- 

la magia. | pezzi si 

dividono in spell- 

caster = pezzi che 

scagliano anche 

incantesimi <:e.non. Ogni 
volta che spostate uno'di questi 
personaggi in una casella vuota 
‘appare un menu con l'elenco de- 
gli incantesimi disponibili e la loro 
funzione. Usare saggiamente la 
magia è uno degli elementi più 
importanti della partita. | combat- 
timenti corpo a corpo, invece, 
vengono gestiti in base a un pun- 
teggio di difesa e all'estrazione 


(casuale) di una carta dal mazzo. 


rio. Nella seconda ipotesi, estrae 
luna carta dal mazzo e ne con- 
fronta. il valore con il valore difen- 
sivo del nemico. Se quest'ultima. 
risulta essere più bassa, il nemico 
riporta 

drà detratto dal numero di punti 
ferita rii li. In caso di tentati- 
Vo di fuga, il computer comunica 
subito se questo ha avuto suc- 
cesso 0 meno. In caso positivo, il 
‘combattimento viene evitato o in- 
terrotto. In caso negativo, il per- 
sonaggio viene costretto a com- 
battere applicando un meno uno 
al risultato della carta estratta. 
Cosa direidel gioco? Che come 
passatempo risulta essere piutto- 
‘sto simpatico. Non c'è assoluta- 
mente bisogno di una strategia 
fuori dal mondo per giocare delle 
ottime partite e i personaggi han- 
no una certa carica di simpatia. Il 
problema di base è che il sistema 
di combattimento è troppo in- 
fiuenzato dal caso. Perdere tre o 


002 bra rar 38 


(LILIUILILIUO 


su 
vi 


ra Nea 


non alua un gioco a farsi amare. 
= IH | 
U Bifpone conii on male? P| 


+ I personaggi son be relizati 
Anche s on è malo do vedere 


GIOCABILITÀ” 
+ L'immedatezz di ico è notevole 
+ L'intero decisione è otfimo 


| LonceviTA” 
D+ Gponio mobo de vor propone 
Mo dubito seriomente che vi terrò a lungo... 


HUDSON SOFT 


GIOCATORI 
LIVELLI 
LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


i Immaginate un 
laneta co 
z un pilbagerir 


(| 
ta px che si 


d'occhio, abitato da 
mastodontici ve 
nelle cui viscere arde 
un fuoco sconosciuto 
© che sono l’unica 
fonte di una dr 
che dona longevità e 
prescienza... 


Ne dubitavate?! 


72 


avrete una blanda idea di 
quello che in realtà è il pia- 
neta Arrakis, conosciuto 
anche come Dune. Vi con- 
siglio di leggervi la saga di 
Frank Herbert (sono sei libri e 


sto secolo (in questo modo evi- 
to anche di annoiarvi con il rias- 
sunto...). Vi basti 


trollo di un Imperatore e che 

interessi economici muovo- 
no la vita politica delle casate 
più nobili. delle ri- 
valità naturali che dividono tre 
delle più potenti  stirpi, 
l'imperatore decide di lanciare 
una sfida: le tre famiglie avran- 


con esso un ruolo decisivo 


E questo lo piazziamo qui! 


DO YOU HISH TO JOIN HOUSE ATREIDES? 


(4 


Va 4 


E una domanda trabocchetto? 


nella politica dell'universo. 
Questa è a grandi linee la storia 
che sta dietro il titolo che stia- 
mo esaminando. Il 


vostro compito, quale uomo di 
fiducia di una delle casate nobi- 
liari, sarà quello di portare a ter- 
mine un numero determinato di 
missioni in 


210 
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modo da poter avanzare di gra- 
do nella gerarchia familiare e 


zio gli scontri si limiteranno a 
fra semplici scaramucce, 
iù avanti dovrete sudare 


ia 


une 2 anche su Megadrive? La versione su PC mi ha tenuto oc- 
Discs iversi mesi (uno dei giochi che ho giocato di più in 

assoluto) e quella Megadrive, apparentemente, non è da me- 
no. L'aspetto grafico è un po' ia perde molto 

stile originale 
aosta A RARA Dea IRA TA ll ‘anche se 
‘ora non è possibile usare in congiunzione mouse e tastiera per muo- 
vere decine di unità in un secondo da una parte all'altra della mappa 
per lanclarsi In attacchi massicci e repo I nuovo sistema di 


prio Dune II. Perché ci ho già giocato per mesi e mesi e l'ho fini- 

to un paio di volte su computer: insomma è semplicemente bel- 
lissimo! 
Dune ll oltre ad essere un ottimo esempio di equilibrio tra azione e 
strategia è realizzato molto bene, decisamente vario, di difficoltà 
crescente e con un'ottima spinta a continuare grazie alle aggiunte di 
strutture e veicoli ad ogni livello fino ai temibili Death's Hand 
Harkonnen. C'è insomma molto da fare, soprattutto in fretta e, possi- 
bilmente, usando anche il cervello, bisogna essere un po' come gio- 
colieri impegnati a tenere in aria una decina di piatti e, come potete 
immaginare, in queste condizioni, è difficile annoiarsi. Rispetto alla 
versione computer mi sembra al rso un poco in strategia (in 
compenso ha guadagnato in difficoltà di controllo con il joypad) ma 
resta sempre un bel gioco: decisamente fuori dal comune nel panora- 
ma consolare 


6; c'è un gioco di cui non avevo assolutamente bisogno era pro- 
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nella qualità dei pro- 


autoveicoli - che sformnerà prima 
solo macchinine blindate, ma 
arriverà a cucinare anche po- 
tenti bomboloni corazzati -, 
un'officina di riparazioni, una 
fabbrica di ad alta tec- 
nologia - come i carryali 0 gli 
ornitopteri (rispettivamente 
mezzi da 


territorio occupato dal nemico, 
per poi scacciario (nulla di più 
semplice...). Passando alla 


dell 
l'inserimento di tutta una serie 


di campionature del vari effetti 
apeciai riproducenti quel della 


versione originale. 
Il concetto su cui si basa la rea- | 
lizzazione di Dune 2 è abba- | 
unisce l'animo 
ina realizzazio- 


x) 


DIRETTAMENTE DAL FILM 


MASTER SYSTEM L. 99.900 * 
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Il ritmo a cui si gioca è incal- 
zante (così come su PC e 
Amiga), anche se il gioco è leg- 

modificato. Le (a mio 
avviso necessarie) innovazioni 
nel gioco - a parte l'evidentissi- 
ma veste grafica - si ritrovano 
principalmente nell'estensione 
dell’area di gioco (minore, per 
permettere di raggiungere ogni 
punto della mappa in tempo 
‘abbastanza breve) e in alcuni 
comportamenti dell’’intelligen- 
za artificiale” che muove il gio- 
co (per esempio gli harvester - 
0 mietitrici o raccoglispezia che 
dir si voglia - ripartono sempre 
da soli alla ricerca della spezia, 
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più ag- 
gressivi, e via discorrendo). 
di piccole 


TPROCEEDÌ | 
me | 


del proprio disappunto. Non 
preoccupatevi, la medesima 
sensazione l'abbiamo provata 
sia VF che io che Marco e altri 
redattori, e dopo qualche mis- 
sione, quando vi sarete fatti la 
mano al sistema di controllo da 
joypad (forse non all'altezza di 
un punta e clicca, ma. 

riuscirete 


55 


i è capitato nel corso della mia lunga e travagliata esistenza 
Miiciei ceo vrosee ‘e devo ammettere che 


li aspettavo che ne facessero un videogioco. 
Era anche ovvio pensare che si sarebbe trattato di uno spara e fuggi, 
visto che il Macross è un bel robottone che spara a iosa a tutto ciò 
che si muove. ll problema stava solo nel fatto che il videogioco man- 
tenesse il fascino del cartone animato... e l'ha fatto. 
Infatti, non solo è un ottimo gioco (divertente, molto distruttivo e di- 
scretamente longevo), ma ricorda anche le grandiose gesta di uno 
dei più famosi robot 
rafica moli bella (dei bellissimi fon- 
imensioni mostruose), sonoro curato, e 
ottimali e, cosa molto importante, 
Macross è rarissimamente soggetto a rallentamenti... più ci così!!! 


SELECT PLAYER 


ricrea, 


Dai, che è quasi fatta! 
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uni 


dle i 


\ a 
ia 

Jow! Finalmente posso prendere il volo con un Varitech (per 

lo meno venivano chiamati così i caccia nella serie 

Robotech, che è l'adattamento americano di tre serie di car- 


toni tra le quali Macross la faceva da padrone)! E sulla mia console 
preferita, per di più (ebbene sì, sono di parte). Beh? E' una sensazio- 
ne o Macross non offre davvero nulla di nuovo? OK, è fatto bene, è 
fluido, ha pochi rallentamenti, i quadri sono abbastanza lunghi (ma 
sono pochini), ma perché ho la sensazione di vedere ancora una vol- 
ta una licenza sprecata? Perché questo gioco non mi gasa come la 
serie originale? Il cambio di configurazione non è stato sfruttato a 
dovere, c'è poca dinamicità... E se devo essere sincero, l'unica cosa 
che fa venire in mente Macross sono i volti dei tre piloti e l'aspetto 
del caccia. Bah. L 


pppnrio 

Joni ‘chef mi£ pron ME Pefeddi pone Vi î ' 

" sa al'contempo... ‘Chiuso qui, In ruttore, Una luce acce- 
isolato 7 cante mivcostringe ; 


linaccia allena, 
mi va male avrai 
un'idea ben 


ciarto alla volta della distruzione 


‘ML. e |pélitici approfittano. ar. Inau- ag di un intero impero nemico. Une 
"9 contro diecimila... e chi 
? 


te come me, natural- 
mente. “La sorpresa è 
l'elemento principale 
che determinerà la tua 
vittoria”, mi dicono," 
nessuno potrebbe 
‘aspettarsi un attacco 
così mortale da una 
sola aereonave”. In 
realtà.io.sono solo 
ail def 


- pale Ale spo 
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LA STUPEFACENTE GIOCABILITÀ E IL SORPRENDENTE REALI 
SMO LO HANNO FATTO DIVENTARE L'INCONTRASTATO 
CAMPIONE DI TUTTI TEMPI, IL PREFERITO DA MILIONI 
DI GIOCATORI IN TUTTO IL MONDO. 

SCENDI IN CAMPO, TIRA IL CALCIO D'INIZIO E VIVI 
IN PRIMA PERSONA TUTTA L'EMOZIONE DI UNA 
VERA PARTITA DI CALCIO. 


Licensed to 


MAGINEER Co., LTD 


“LEADER distribuisce prodotti originali per NINTENDO, con le istruzioni in italiano l'assistenza e la garanzia totale”. 
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onsentite dal 

uperveivolo 
ha delle carat- 
teristiche di ar- 
mamento, resi- 
stenza al colpi e 
velocità: l'astro- 


Toce e la meno 


RR ANDREA 
KS | 


zione robotica giapponese, con i perso 
transiormer dell'ultima generazione. La 


| solito spara e fuggi? Chiaramente si, ma come ormai abbiamo 


capito tutti, in questo genere di giochi a cambiare (di solito in 
io, almeno si spera) sono la grafica, il numero di armi e 


jantità di armi a disposi- 


zione è veramente notevole, così come non può mancare di impres- 
sionare positivamente la possibilità di commutare il proprio robot. cr 
La velocità e la grafica (due punti focali negli shoot ‘em up) sono 
entrambe notevoli, mentre le orde di nemici - tutti dettagliatissimi 

e iper colorati - non si fanno certo desiderare. 


Un ottimo shoot ‘em up, senza 


un 
teristicheli 

poi; guida 

‘supervelvolo; caratterizzato da 
un colore differente e da arma- 
menti diversi. Il mio preferito, ® 
Max, ad esempio, guida il 
VFI50L-A che sparacchia fotoni, 
plasma a ricerca calorica, e getto 


particolari innovazioni ma pieno di 
azione e bonus. Da non perdere se vi piace il genere, 


Se avete voglia di un buon | 

spaziale, tra gli ultimi 

Usciti. c'è. corlmente 
Macross, Passo e chiudo. 


GRAFICA 9 T 
«mol dettaglio 


SONORO 
| ssamrasmco! 


| GIOCABILITÀ” 


Immediato è coinvolgente 


LONGEVITÀ” 


protonico direzionabile; Ognuno a 


del tre armamenti è distintivo dî 
una delle tre forme che Il super- 
velvolo consente, e senza spara- 


eccezionale! 


1 migliori videogiochi 
NINTENDO e SEGA 


4 sole line 


49,900. 


(prezzo al pubblico iva inclusa) 


THE NEW ZEALAND STORY 
NINTENDO - MASTER SYSTEM 


E 


BATTLE OF OLY/ 


"LEADER distribuisce prodotti 
originali con le istruzioni in 
italiano, l'assistenza 

e la garanzia totale." 


APOLI 


Tutbi marci sono registi ai rpetivi proper 


PETER PNE ETRO 


verdone 


cento e 


TRIM FO ZA FRI VA VAI RT PRATO 


di un piccolo e tranquillo ri- 

gagnolo dove gli animali 
usavano abbeverarsi. Non ha im- 
portanza quale anno o quale se- 
colo fosse: basta dire che l'uomo 
era già temuto per la propria cao- 
cia spietata, ma che ancora la 
natura riusciva a difendersi da 
esso. Non ci importa neppure Il 
luogo: ci basta sapere che era 
una giungla, piena di vita e colori, 
ma anche di trappole mortali. 
Quel giorno Bagheera, la saggia, 
pantera nera 1 FI si e 
recata al ruscell 


r bere. Il sole 
monti per an nia 
arto da una 
, 6 solo Il 


bbe tutto Inizio in un assola- 
to giorno d'estate, sulla riva 


centrati in pieno da un 
ficato. 


poteva alleviare il caldo. Giunta 


avrebbe potuto alutare: Akela, Il 
generoso e forte lupo. 

Akela fece crescere il cucciolo 
d'uomo, Il cui nome divenne 
Movwgli, insieme ai propri figli, al- 
lenandolo alla lotta e alla caccia, 


cr Mo Ret 


Pronti a spiccare il bolzo?. 


ritomo: era Il signore della giun- 
gla, era una tigre possente e cru- 
dele, un assassino. E odiava l'uo- 
mo. Con lui nel dintomi, Mowgli 
non avrebbe avuto la possibilità 
di divenire un pericoloso caccia- 


gli umani: solo così poteva sal- 
varsi. E il difficile compito di se- 
parare Il cucciolo d'uomo dalla 
propria famiglia, dalla propria 
giungla, dal branco del lupi, ven- 
ne affidato proprio a Bagheera, 
che alcuni anni prima aveva già 
‘salvato Il piccolo dalla morte. 

Ma far ragionare un bambino su 


nei pressi dell'acqua, la pantera 
udì Îl lamento disi 


argomenti così delicati, convin- 


tore... 
Il consiglio dei lupi, conscio della 


ibro della Giungla... Da quant'è che non vedo ll film? Non me lo 


icordo nemmeno più (comunque in redazione c'è materiale sutfi 


Jungle Book su M 
Ito dettagliata 
A voler 


e per girarne il seguito). At ndo 
grafica 


ico giochino 

1 dà pol così fastidio 

orse è un po' troppo difficile, d 
rifiuta 


dun- 

que che 

Mowygli sarebbe 
dovuto tornare con 
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SE CERCATE LE NOVITA’ 
UN SERVIZIO SERIO E COMPETENTE SARA' IN GRADO 


IN ANTEPRIMA ASSOLUTA 
DI SODDISFARE LE VOSTRE ESIGENZE 


Via Lorenteggio 38 - MILANO - Tel. 48.95.28.21-42.32.606 
Fax 48.95.28.19 


lato. La storia, quella proposta 
dalla Walt Disney sul grande 
schermo, prevede un incontro 
con il simpaticissimo orso Baloo, 
il rapimento da parte delle scim- 
mie di Re Luigi (alla costante ri- 
cerca del segreto del fuoco, che 
gli permetterà di divenire un uo- 

l'infido serpente Kaa, gli 


derate le potenzialità della mac- 
china, è davvero notevole, sia a 
livello di fondali che per gli sprite. 
Non manca l'interazione con gli 
oggetti e gli animali, dalla classi 
ca “catapulta” improvvisata ai 
poveri serpenti utilizzati come 
molle o alle lingue delle rane 
ganti da sfruttare come pedane, 


In teoria dovrebbe essere li a inseguire 
voi 


né tantomeno le armi, dalle ba- 
nane, ai più letali boomerang. 
Abbondano, natu- 
ralmente, le liane 


vicenda all'in- 
o della giungla, 


le ve ne sono ben poche). Un 
lo intrigante e divertente, a cui 
vale la pena dare un’occhiata. 


P.S.: non sappiamo ancora se la 


Koa in tutta la sua... La sua... Beh, Kaa | 
® basta, 


| 
versione Master System verrà o | 
meno importata in Italia. Per 
quella Game Gear non dovreb- | 
bero comunque esserci proble- 
mi. 


Andrea Fattori 


+ auto pieno lo mcchino 
+ spe sogni 


SONORO 
ico riconosce 
| saffetinteno 


GIOCABILITÀ 
+ mmegoto 
+ pieno d'aione 


LONGEVITÀ 
2 pci 


GRAFICA 
+ Bono decor 
* animazioni Pie 


SONORO 


+ quid fim 
+ affi discreti 


GIOCABILITÀ 
+ immediato 
+ pieno d'azione 


LONGEVITÀ 
+ derinte mo 
poco adventure 


Face per 
pr 


Li) 
all’ora; ma tutti i 
papà sognano di 


lunotto del tizio che 
li e destra 
strombazzando! 


più fiduclosa nel riguardi del futu- 
ro, non ci sorprende più di tanto 
scoprire che Crash 'n° Bum sia 
‘ambientato In un futuro Cyber- 
punk; dove la morale è quasi 
completamente scomparsa e la 
violenza è l'unica vera forma di 


‘sel auto complete di pilota che 
rappresentano | campioni della 
lità. 


ma degradazione ambientale. e 
morale, Non capisco da cosa sia 
derivata questa radicata convin- 
zione che ll genere umano debba 
propendere, evoluzionalmente 
parlando, necessariamente per 


to quello che ti circonda, 0 diven- 
ta un/posto dove gli unici che 


Ragazzi, datemi un attimo di tregua. Che cosa ci dovrebbe es- 
dopo? Che cosa potranno mai fare, dopo? Crash & Bum è 
un gioco che lascia letteralmente di sasso: per quanto non sia 
Il massimo della vita come originalità e come struttura, a livello tec- 
nico è decisamente mostruoso e spazza via qualsiasi gioco di corsa 
mai entrato nelle nostre case. Fortunatamente sotto la patina ultrasu- 
perextralusso fatta di piste vettoriali con tanto di brush mapping c'è 
‘anche un gioco decisamente divertente, sufficientemente interessan- 
te e alquanto stimolante. Ci sono alcune lacune dovute al fatto che 
questi tizi (i programmatori) fino ad ora devono aver fatto pochi vi- 
deogiochi veri e propri (mancanza di opzioni essenziali, poca flessi- 
bilità), comunque qui în redazione non ci siamo fatti troppi problemi 
e abbiamo passato notti intere al joypad tentando di superare questo 
0 quel tracciato (il sottoscritto ha già trovato il modo di barare). Fa rì- 
flettere, non c'è che dire. Quant’avete detto che costa, Il 300? 


locità massima in pianura, la resi- Il gioco sì sviluppa s 
stenza dell'armatura e la ripresa. — principali modalità 
Solitamente le auto che hanno al. alle gare. La prima 
tissime velocità di punta, hanno 
una lîmi ima ripresa e un an- 
cor più limitata capacità di resi-. [Floyd 
Stere agli attacchi e viceversa. litàsnegata nel modo 
‘Già, perché una delle cose da. i TT © gli avversarledovranno 
nere presente quando si di d 

1 i mandare in “pista” (anche se 
sarebbe più appropriato definirla 
arena) un'auto è proprio quanto 
temete la bellicosità degli avver- 
sari. Le auto veloci sono ottime 
quando avete abbastanza crediti 
da potervi permettere di proteg- 

| gerle come si deve, mentre per 

iniziare non c'è nulla di meglio È “ Ù più rivali, ecco che vi 

che procurarsi un'auto magari ‘| “>. elargiti unamanciata di credi 
non, troppo veloce ma che possa 5 tra per ognuna delle vostre vitti- 
garantire Una certa potenza di a * 
fuoco e una buona capacità di in- 
cassare | colpi che, Immancabik- 
mente, vi verrannò inferti dagli In- 
seguitori. 


Beh, puoi anche fare di,meglio.... 
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7 A 


Bollate 


} 
Ì 


OI siano 
a gui 


OSPIATE 
DI BOLLATE 


ai a 
‘un "itorente fra 


a avi per csteone 
l' missili, mi 


ci a quella degli equi 
Blbltmenti vari de cui è poss 
l'bile prelevare fino avesai 
scorte (6 meglio, fino 
|rmento credit), 


co del sistema a 
zione pratica della 
funzionalità dello 


, anche se 


na 
Ready to crash ‘n’ bum, Il 
leo l'e ce 0 nighiii. "1 


n 
potrebbe non sembrare, è gestita 
tramite poligoni brush-mapped e 
raggiunge livelli di spettacolarità 
eccezionali grazie alle splendide 
routine di movimento della pista e 
di.gestione delle .auto avversarie 
(bellissimo vedersi passare ac- 
anto un missile che ci manca di 
Un soffio, solo per andare a colpi- 

Te l'auto che stiamo puntando da 


pezzo). 
» vello di giocabilità è tu. alto. 


Forse il bilanciamento. del livello 
di difficoltà non è perfetto a cau- 


della condotta 

degli avversari verifi Î ogni 
cinque ll rete as- 
a progredì- 
ur non facendolo 
ite). La longevità 
urata dall'alto 
orsispresenti el 
di ami da coma 
‘@ provare. Per'tiibonoro! 
Je certo dirdimolto: è pre 
to dallD e pur non 

nulla di inte, ci 

0 dove Modo più 


+ Sarò nche uno macchin nvovo. 
+ Ma bono impari rst 


+ Fa bene sue dove. 
Efetisonari un po ich 


GIOCABILITÀ 
+ E tremendamente immediato do gico. 
Econ osi gaor oche in seguo 


LONGEVITÀ” 
+ 30 pecrssono mali 
+ E non deve sol corre 
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Miei 109 
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Lacucli diese 
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E’ Memole il nome 
mio, folletto sono io, 
in una foresta sto e 
molti amici ho.... 
salto un pezzo di 


canzone perché non 
me la ricordo più. 
ho uno strano. 
cappello, tuah; che 
mi calza a pennello, 
tuah, dicon tutti che 
sono. 
boh...trallalallalà, 
trallalallalà. 


Riuscire a scorglre lo sprite a volte è un 
vero problema 


1 colori sono un vero pugno nell 
chio. 
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d eccomi 


ancora 

qui a re- 

censire 
un altro spudorato clone di Sonic (se 
questa recensione viene prima di 
quella di Awesome Possum, vi prego 
di inserire la frase precedente all'ini- 
zio dell'altro testo), questa Volta, 
però, si tratta di un essere an- 
cora più strano; ebbene sì; in- 
fatti l'animale in questione, che 
tra l’altro si chiama Sparpa, de- 
riva dalla razza dei paperazzi 
(un po' paperi e un po'... paz- 


J 


| 
heel | 
} 
< PI \ 
Sonic 
2 appunto. Questo lo si capisce in- 
nanzitutto dalla scelta cromatica dei 
livelli (comunque non buona); che vi 
proietta in un'ambientazione futurist 
ca intrisa di trappole meccaniche e di 
esseri spaziali 
Anche in Socket sono presenti le 
piattaforme per scagliarvi a grandi 
velocità verso un non determinato 
punto dello stage; però, a differenza 
di Sonic, Sparpa possiede un'arma, 


TL ——7°\P | EMERALD FOREST 


zi). FEZÀ 


Voi, e scommetto che non ci 
avrestè mai pensato, dovrete 
guidare Sparpa, verso il vostro 
ACERRIMO nemico: Cellone; 
per arrivare a sconfiggetio def- 
nitivamente, però, dovrete riu- 
scire a passare indenni (0 qua- 
sì, ben sette livelli stracolmi di 


robe, ancora più stra- 
ne di voi. 

Ma mentre Awesome 
Possum assomiglia al 
primo Sonic, questo 
Socket sembra ispi- 
rarsi molto di più al 
secondo appunta- 
mento del porcospino 
blu 


LABYRINTH AREA) 


Umm... Ma non assomiglia un 
po' a Sonic? 


e cioè può prendere a calci i 
suoi nemici, facendoli saltare 
in aria come delle belle statui- 
ne di porcellana. 

Ma veniamo alla descrizione 
del gioco; naturalmente parto 
dalla grafica: ebbene, se devo 
essere sincero, vedendo il pri- 
mo livello ci sono rimasto un 
po' male (ho visto cose migliori sul 
Master System); ma poi, proseguen- 
Quel fulmine dovrebbe essere il risultato 
del vostro calcio... 


MALTA là Lp 
MALA LA di deaaretà 


do e vedendalillivelli succes- 
sivi, mi sofia dovuto ricrede- 
re; infattiffnon solo sono fatti 
molto'Bene;ma sono straor- 
dinariamente fluidi e riescono 
a gestire benissimo la grande 
Velocità di Sparpa. 

Anche l'aspetto prettamente 


s n 2 


"Bbnd- 
rifico è all'altezza della grafica; infatti 
è dotato di una gran bella musichetta 
d'accompagnamento e di effetti so- 
nori molto “rimbombanti”. L'unico 


appunto negativo che devo denun- 


SBAMI Una bella nasata contro 
il muro fa sempre bene. 


ciare, è il fastidioso segnale 
che si innesca quando avete 
poca energia. 

Consideriamo ora l'ultimo pun- 
to della lista: la giocabilità, pri- 
ma di tutto devo dirvi che glo- 
balmente è un tantino facl 
causa soprattutto della poca 
quantità di nemici e_ della troppa 
energia a vostra disposizione (incre- 
mentabile, tra l'altro, raccogliendo le 
miriadi di stelline sparse per { livelli); 
per il resto, niente da dire, il perso- 
naggio si controlla molto bene, men- 
tre avere un arma fa sempre comodo 
e aiuta non poco a combattere i vari 
ostacolatori. 

Concludendo, reputo questo prodot- 
to più che buono, certo, forse difetta 
un po' in fatto di originalità, ma pa- 
zienza, lo mi sono divertito a giocaroi; 
e probabilmente farete anche voi lo 
stesso. 


Raffaele Sogni 
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‘Un colono sonora veramente ball. 
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+Pofttomente dic peri mano esper. 
Ap” foce peri een. 
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+Probobiment o rigiocheete anche dopo 
ero fino 
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| prezzi possono variare a causa delle fluttuazioni valutari 


| 


| | 
| Scegliomo la formazione gare 
fi incompo... 
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@hoscere 

pietra miliare niiiiimbito 

imulazioni sportiv@ilibene 
che Sensible Soccer" 


Inoltre, 
contrario di quella che sembrava 
essere la tendenza principale dei 
giochi di calcio fino a qualche anno 


SCTSIME 


fa, i giocatori sono terribilmente pic- 
coli @ non particolarmente definiti. 
In compenso tutto si muove con 


il proprio Percorso. del 
del: giocatore. 
1994 


questo 


Icatori controljatimaa 
# via dicendi. 
ho decisa» 


divertente 
Al di la di quelli 
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i SEI PRONTO PER SENSAZIONI 
| FORTI? FINALMENTE IN ITALIA IL 
IK GIOCO CHE STA APPASSIONANDO 


Vola alla SUper velocità del chip FK L'AMERICA. STARWING, CON IL RIVOLUZIONA- 


RIO MICROPROCESSORE SUPER FX ELEVA IL TUO 


combatti ira prospettive SUPER NINTENDO ALLA MASSIMA POTENZA. 


METTITI AL COMANDO, [T 


tridimensionali mai viste prima, Proenza 


LITÀ IN UNA NUOVA 
N / 


DIMENSIONE! 
A VA 


IL NUMERO UNO NEL MONDO 


® EFFETTI TRIDIMENSIONALI TOTALI 


—ra = 


e CONTROLLO DEL GIOCO TOTALE E PIÙ FLUIDO 


2 YI130 VOI3S VI QOONFININ dIdNs 


T GENERATION SUPER NINTE 


Controlla che ci sia il marchio GIG, avrai così la certezza di avere prodotti 
Nintendo originali, con le istruzioni in italiano, lo garanzia totale e la 
possibilità di iscriverti al mitico Club Nintendo. 
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“Sono il terrore che 
vola nella notte! 

Sono l’incubo alato 

che infesta i vostri 


per le strade | 

quando Îl cri- 

e i potra sim 
farai gente, allora 

l'alato in- agente 

i. Non fatevi 


ciati in massa sulla città inerte: 
The Liquidator, Quackerjack, 


fesi e rubando ai poveri. Solo 


Darkwing può fermare l'ondata di 
crimini! 


Riuscire a ripulire da solo le stra- 
de dell'intera cittadina non è però 
un facile per un 
agente addestrato come 
Darkwing. Per fortuna, gli scien- 
ziati dello S.H.U.S.H. hanno mes- 
so a sua disposi- 
zione, oltre all'im- 
mancabile pistola, 
un intero arsenale 
di bombe a gas, 


sprigiona di elettri- | 
cità ad angol po 45°, dl Ce 


Gas Freccia, 


rato cato gala pel e dell'os l'oscbro 


se ne aggiungono poi "degl alt, altri, — 
sempre da recuperare per le vie 
della città (gli scienziati dello 
S.H.U.S.H. sono discretamente 
distratti 


gerati (nel senso di esagerata: 
mente corti: sono più aglle lo, 
non ho neppure le ali) 

bile mantello para-tutto, che 


pane dal creatori del | 
lo e l'altret- | 


tanto. dr Micenei) le pose. 
“plastiche” che lo peo 


‘assume 
nei diversi 
Sin vee | 


Darkwing Duck ha un ottimo rit- 
mo, uno spirito incredibile ed è | 
con 


Più chiaro di così 
avrete modo di vedete in eSibi- 


li N insieme ad alcuni ami 
ci, Un Complessino chia 


mato proprio the. Blobs, eiche voi 


E” una massa 
licia e inform 


n 
Ù 
"i 
î 
4 î A 
bluastro come lei, in - le 
nd un sistema solare A 
Ù 
Ri | : 
" î 
® 
E 


trittecerertteetet 


‘Super Nes 


ns, 
) 


% Î ETTI 


fgprsè, 


‘soprattutto 
fagonista principale. Ah, a 
BSito, speriamo cheyPutty 


Putty, ci 


si deforma, trascinan- 
dosi daffin'posto all'altro, che 
può salfare, allungarsi, gonfiarsi. 


(che tentano di farvi 
La grafica presenta 
uno stile dav- 


che partita. 
| livelli presentàno poi sempre 
nuove e pazzesche trovate, sia 
come elementi dello sfondo con 
cui il nostro personaggio dovrà 
interagire, sia &ome pensate dei 
programmatorila livello di realiz- 
zazione dei nemici (incredibilesit 
tipo che cerca dì centrarvi spu; 
tandovi addossi 
Insomma, Super Putty è ihdub- 
biamente un platform atipico e 
‘abbastanza. a di questi 
tempi, dire originale ad un 
platform penijl gioiellino americ 
no diimamma Nintendo 
non è certo un compli» 
mento da poco. | 
Potrebbe non risultare | 
gradevolissimo. alle 
menti più nobili e rigo? 
ente educatissì- 


om mi abbia sentitefipoco fa. Mage pugni ai nemici, e soprat-. 


chiamarlo palla digfiongo lo fa im 
bestialire incredibilmente... 
Nel gioco muovete proprio un 


to assorbirli, per. poi fa 
rutino 
Lo scopi 


Tunderhawk e Power Drift su C64 si è ridotto a fare questo. 

beh, non è che Super Putty sia un brutto gioco, anzi. Ci avevo 
già giocato su Amiga, e devo ammettere che ha beneficiato della 
conversione. Su SNES ha molto più senso, la grafica sembra miglio- 
re, i colori più squillanti... L'unico dubbio rimane riguardo alla gio- 
cabilità, non molto alta in verità visto che ogni due secondi tutti 
quanti tentano di scaricare un arsenale di proporzioni bibliche sulla 
vostra schiena (beh, non che Putty possa avere qualcosa definibile 
come “schiena"). Se riuscite ad adattarvi alla difficoltà, troverete un 
plattorm davvero fuori dagli schemi, abbastanza bizzarro e parecchio 
interessante. Altrimenti. 


Ci Butler! Ecco che fine aveva fatto. E così, dopo cose come 
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| adeguato lo spo del gico 


SONORO 


ori di este 
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dvrtnte e covolgnte 
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coppe no loco 


La giocabilità è 
si fatica tanto a 


ri SCENE 07 


neziz inve =* mo 
Eri i 
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annzzinme MAZZE 
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cero scene 02 
nr e 


Bimeiee ez 


P, dentali 
eee 
Doentedi 


sine Meme 


3 tes f GRAFICA 
Pezze zieziezZzNE b + Bonola iz 
oso 
Di 


Hochetoso 
SAPp 5° ha sonoro 

na La musico sul NES è sempre uguale. 
% Mo da ceo fs 


GIOCABILITA" 
Questo poni ro delgi 
< En può n prede 


5 ente: LONGEVITA” 


+ E drintesbciochare gli vera. 
+ E oche abbina dificle. 


ROTAIORI Buccaneers 
LIVELLI - captain call 
in 


LIVELLI DI DIFFICOLTA" 


Hone Téan Bears Gil. 
Visitor Tean San Diego 
Gane Length 28 Minutes 
Ueather Fair 


Coni 
CHE NE FACCIO DEL PALLONE? 


sto relativo al ricevitore che volete servire e la palla si staccherà 
dalle mani del quarterback. Il vostro compito non è, però, ancora 
finito: dovete far prendere la palla al ricevitore. Per farlo dovete 
accertarvi che lo stesso si trovi sopra alla stella che segnala il 
punto d'arrivo della palla e premere il pulsante C al momento giu- 
sto per far sollevare le braccia al giocare e intercettare il pallone. 
malauguratamente, il luogo d'arrivo del pallone dovesse tro. 
di corsa del vostro ricevitore, premendo 
seguirà un tuffo in corsa come estremo 
sfuggevole palla ovale 


grafiche. Il problema potrebb 


| GIOCABILITÀ 


+ timo lista de lan 


: | n 


on Ai re te di 


5A 


PER RAGIONI DI SPAZIO NON POSSIAMO ELENCARE TUTTA LA MERCE DISPONIBILE 
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Òu 
Tra i grandi amici- 


nemid della storia 
fantastica, non si 
ssono certo 
dimenticare Topolino 
® in n 
Pierelli n 
tutore della leg, 
difensore bgpe 
deboli, alt dd 
incallito furfan 
ladro, rapitore e 
imbrog lione. Fio loro 
lotta Kenia ormai 
da più di 
s ssaniiesal. ma 
forse stanno 
esagerando... 


Mettetegli una tuta, un cappellino e dei 


Cmsaslia 


x 


Topolino si sala un po' 


uesta volta, 

Infatti, di 

motivo del- 
000 la diatriba e {tl 
della conséguente esibi- 


zione in inseguimento 
guardie e ladri è un sem- 
plice regalo di complean- 
no. Topolino aveva infatti 
comperato un meraviglio- 
so dono (o almeno così 1 
dice luî) per la sua amata, 
l'etema fidanzata Minnie, 
€ l'ha lasciato sul tavolo 


di casa, in attesa del mo- |====L 


mento migliore per dar- [#2 
glielo. Tornando a casa Î{ 


tate al minuscolo scher- 
mo del Game Boy non 
giocano certo a favore di 
un'elevata giocabilità, 
ma con la pratica si rie- 
sca tranquillamente a 
farci l'occhio. Resta in- 
vece piuttosto scarsa la 
longevità: la mancanza 
di stimoli @ la semplicità 
rendono Il tutto abba- 
stanza ripetitivo e m 
canico. Decisamente 
‘adatto ai più piccini e al 
meno esigenti. 


‘Andrea Fattori 


dopo una giorata di du- 
ro lavoro, ll nostro eroe 
dalle grandi orecchie 
scopre però che del pacchetto nonivi 
è più alcuna traccia (sgomento, rac: 
capriccio e terrore. 
Fortunatamente, il simpatico Pippo 
‘stava passando nel paraggi quando è 
avvenuto il fattaccio, è haifattoiin 
tempo a scorgete un furtivo 
Gambadilegno (per quanito un quinta- 
le di,cane nero possa risultare furtivo) 
'llOntanarsi dalla:cgsa; con;unipapa 
chetto stretto, tra le manjglitauadro 
delllteltuazioneneitin troppo chiaro: 
Gamiidopo"essere stato sconfitto, 
ageriso. e arrestatogpampiliNolteral 


prima di averlo uccisolti 

‘Gosì ha Inizio l'eplco Inseguimento, 
con Topolino e Minnie sulle tracce, 
delperfido Gamba e Pippo che, re- 
‘golarmente, Il informa un'attimo trop- 
‘po tardi Îdel passaggio dal fuggitivo. 
inutile aggiungere che la natura sem- 
braparteggiare (con ragione!) per il 
‘cagnacclo, € che animali; trabocchet= 
ti 6 Insidie naturali faranno;di tutto 
‘per sbarrare (passo all'intrapido In: 
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Vestigatore. 
Il giocatore può scegliere tra Minnie 
Topolino, per condurre l'inseguimento 
(parità dei sessi... se vuoi ll regalo te 
fo valia . lipersonaggl; che 
tra l'altro si differenziano fisicamente 
ma possiedono esattamente le stesse 
capacità, possono saltare,o racco- 
gliera/tritirare | massi sparsl per | vari 
lidaliliNaturalmente, i massi raccolti 
Passono poi essere larieietbontro gl 
‘avversari, spadandoli,immiibtinente- 
mente (iGoltela leggere questa paro- 
ia tutta di Un fiato?) all'esternjza] 
(quatro. Alcuni del bISEBhINAl pietra 
‘nascondonoJinVece]del bonus, che i, 
‘personaggi possono raccogliere dopo. 
‘Ver frantumato l'involuoro, 

ll gioco nonjsi discosta molto dal 
classici canon] della Walt Disney, con 
Sprite ben definiti, una buona quantità 
dl piattaforme; un’pizzico! di shoot 
“èm Up; pochi quadri/e bonus nasco= 
sti, e Un'estrema semplicità! conoet- 
tuale: Ua grafica è relativamente sem: 
plice, Ih particolare per. quanto con- 
‘ceme Ilfondali, mentre ll movimento è 
globalmente buono .{vi/sono)comunz 
‘que situazioni In)cui llgiooo, rallenta, 


GAME BOY 


GRAFICA 
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scroling tolo alleno 


SONORO 
dall'inizio 
mo pista 
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+ semplc 
stazioni divertenti 
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i cerca giochi semplici 
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combattono pei 


diritto di affrontar abside) sfttomimenta 
l’Eternal Champion e starnpa, fio Iauiciati UR 
conquistare il ria nel solo cappello e, 

adesso lo spazio per parlarvi dî 

Eternal Champions abbonda. 

Che bisogno c'è di tanto spazio 

per il solito picchiaduro, vi chie- 


Blade, eh? Chissà come majistrehitimazziti 
iderete voi, e la notizia migliore cos... — 
s proprio qui: Eternal 
Champions, tra i vari cloni di SF Il dalla solita graffca SImil glappo=sgi 
usciti da Un anno a questa parte, nese della.(quasi) Cora lee 
è quello che maggiormente si dif-  chiedilroridorda, molfatpiù; L 
ferenzia dalla massa. stile In cul sono disegnatitii 
Una prima differenza sta nello sti-  toll | coffilesamericaniti 
le grafico: il gioco ha un aspei 
decisamente particolare, divi 


n altro picchiaduro? Basta, non ne posso dawvera più. Dopo di 

questo ammetto solo un'eventuale conversione di Super Street 

Fighter Il o qualcosa del genere. Fortunatamente Eternal 
Champions non è il solito giochino scattoso e poco interessante, ma- 
gari una conversione di questo o quell'altro 0 che so io. Gli sprite so- 
no belli grossi e animati in maniera sopraffina, i fondali sono belli 
estesi e molto curati, le mosse sono nuove e interessanti... Eternal 
Champions è una specie di “ventata d'aria fresca” nel campo dei 
picchiaduro - forse un po' difficile, ma vale sicuramente la pena. 
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po' send lolgo- 
lil'vero SNO passabilmente il loto compito 
olo {na non 'S8î9 efficaci’ceme quell 


Orignalivarietantifanche sa Mon tuttisono ugualmente vallalie de 
tuttele mosse sono moltolutilaWariata 8 mpressionanta\Da ssgna: 


l'ara/che)tutte le mosselspecialiWvanno a,energianuna specie alkarma: 
Ges) nicarica{lantanjentere)che S:possibile togliere alllaWWersano 
Sbeffeggiantiolo.e Insultandolo](dove llabblamolglaistofINGA[6)] 


nell lanclo;agiivavi 
Una raf i di diec 


MITCHELL “MIDKNIGHT” 
MIDLETON 


av COSWELL 


it meant alta] rattaaUnteybora 
(CRAVEN In INENGsIPsvenNe]ntfata 
ti tirayg|noGatilata]ca|e1ie,pUen]iblenielNGGntin) 
Jetpacaavitala Mezziania[btUGIARahIangi 

VABA, conijet RA gno it 


maso); PUÒ sparite, 


+ Ben disegni personaggi 
a einatur li confonde un po' 


sonoro 
* Posa le musiche 
Srutini i pochi effetti 
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li per tutti qu per 

ndo EE #5 FEDE di diana di afoionta 

‘nei confronti dei possessori di Neo Geo, : quella buona è che 
finalmente è arrivata la conversione di Fatal Fury 2, quella cattiva è 
che non regge il confronto con l'originale (e neppure con Street 


mentre la 
giocabilità non è niente di parti: mosse poco spettacolari 
e, soprattutto, un'interfaccia più Se volete aumentare la 
collezione di beat ‘em up siete liberi di farlo, ma Fatal Fury 2 non of- 
fre davvero niente di nuovo 0 migliore rispetto ai precedenti titoli di 
questo genere. 


TUTTI I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO PROPRIETARI 


stabili 0% 
È = A 


ettiamo le mani avanti: Fatal Fury 1, 2 o Special che sia non 
M: reggere il confronto con Street Fighter Il (secondo piano 

di gioco o non secondo piano di gioco), perché non è altret- 
tanto tecnico. Detto questo, c'è da dire che mi sono parecchio diver- 
tito a giocare a Fatal Fury 2 per SNES, perché è fatto bene, è giocabi- 
le ed è migliore del picchiaduro-medio attualmente in circolazione. | 
personaggi sono solo otto, e nemmeno tutti ben congegnati, ma fai 


no il loro dovere e in quanto a mosse speciali si sprecano. ll livello 
di sfida è regolato bene, la velocità è quella giusta (anche se non è 
ai livelli di SFII Turbo) ed è programmato davvero bene. Insomma, 
se siete alla costante ricerca di un picchiaduro perché menarvi con 
oriuchen e sonichùm non vi basta più potreste anche prenderlo in 
considerazione. 
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nesima conversione da coln-op. Che dire? La cosa che ho sem: 

lpre odiato di Fatal Fury, e anche del sua seguito, è che bisogna 
imparare a utilizzare le mosse speciali pressocché subito per poter 
avanzare nel gioco e questo toglie un po' di immediatezza all'azione 
In compenso, una volta che avete imparato a padroneggiare ll siste 
ma di controllo, ecco che il gioco diventa divertente. Come ogni 
picchiaduro ha una buona resa della violenza e un'azione frenetica. 
Peccato che nel gioco le mosse speciali siano di gran lunga più po 
tenti dei colpì normali e questo vi toglierà ben presto la voglia di 
combattere “tecnicamente” piuttosto che “brutalmente 


E 0 l'ennesimo picchiaduro e, contemporaneamente, ecco l'en 
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cure 
per vol il la prima vera car- 


ihermo e le azioni da 
le animazioni e le 


baby eroi della Warner Bros. 


—Findl il Road Nella cartuccia trovate 
Runber finirà tra le RE 
zampe di Wyle il 


ici; 


adulti, ma in mancanza di me- 
glio...), ma dopo aver passato di- 
verse ore nel costruire una scena 
ti verrebbe voglia di non spe- 
gneria più quella benedetta sca- 
toletta grigia contenente la tua 
creazione, 


A cosa serve impegnarsi per del- 
le ore nel costruire qualcosa che 


las sepizio ossibili è 
"iv parade E 


fin. un fondale, un fondale 
qualsiasi 


scenari, un certo numero 
(non ricordo quanti ma 
quasi una ventina) di ef- 
fetti sonori, molti dei per- 
sonaggi che compongono 
la serie dei Tiny Toons e 
un completo editor che vi 


Non c'è “dammi tutti i soldi"? 


Con questa opzione kegliere i 
esige ao spr 
te. 


Qui cominciamo 0 rogionare. 


to. Potrete attribuire loro una se- 
rie di frasi g di effetti gonori da 
accompagnare e sirferonizzare 
alle sequenze. Insomma 
sbizzarrire la vostra fantasia 
crefindo 


sibilità offert& sono tantissime, 
almeno quante le limitazioni. 
E' un peccato dirlo, ma il pro- 
grammino di cui sto tessendo le 
lodi è, a mio avviso, abbastanza 
inconcludente. E' vero che ci so- 
tanti personaggi da usare e 
,son personaggi che abbia- 
mo sognato di utilizzare 
(avrei preferito i corrispettivi 


I LOVE YOU! 


GET WELL S.. 
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Come immagine non ha al: 
cun senso, ma del resto. 


dura meno di venti se- 
condi? 


vare quello che avete creato. 
JH 
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IL] 


Lalalalla, 
lallalallalalla.. 


Vedete Felix® No? Beh, è perché sta co- 
scando fuori dallo schermo. 


RA ARIE AGE ALTE 


uesto era il tema musicale 
dei cartoni animati di Felix 

il gatto... Ed è tutto quello 

che mi ricordo, purtroppo. 

Ok, C'era questo gatto nero che 
era abbastanza simpatico e che 
riusciva a farmi ridere - ricordava 
come impostazione i primi cartoni 
della Walt Disney. Usava la coda 
come manganello e - almeno 
credo - aveva anche una borset- 
ta magica, ok borsa magica, 
però non mi ricordo assoluta- 
mente come la usasse. 
Evidentemente ci deve es- 
‘sere stata una nuova se- 
rie di questo personag- 
gio dei cartoons, oppure 
qualche programmatore 
un po' nostalgico ha 
deciso di realizzare 
questo titolo così 
inconsueto? Non 
ve lo so dire 
ma, come è 
successo per 
Prince Valiant su 
NES (uscirono i 
cartoni in USA, 
quelli che vediamo 
adesso a mezzogior- 
no, e quindi il gioco), 
probabilmente la cartuc- 
cia viaggia attorno al mondo 
molto più velocemente del feno- 
meno che l'ha generata. Così ci 
ritroviamo un piccolo e vetusto 
gatto nero tra le mani... Felix è un 
platform a scorrimento orizzonta- 
le molto carino. Il personaggio 
principale è fatto 
bene (beh, che fa- 
tica disegnare un 
gatto nero, eh? 
NdAlex) e si muo- 
ve ottimamente. Il 
sonoro è nella nor- 
malità del Game 
Boy (sarà, ma in 
questi giorni non 
ho molta pazienza 
con le musiche dei 
giochini) e la gio- 
cabilità è molto al- 


tre 


CONSOLEMANIA GENNAIO 1994 


ro 


ta. La longevità è ben salvaguar- 
data da due aree per ognuno dei 
cinque livelli che vi aspettano, 
corredati dai mostroni che ci so- 
no sempre. Inoltre, disseminate 
peri vari livelli ci sono delle borse 
magiche, entrando nelle quali ci 
sarà possibile accedere a livelli 


Dev'essere mollo poco sicuro, quel m 
20. 


bonus (borsa in cui vai, bonus 
che trovi). Allora mi raccomando: 
fate i bravi e aiutate un mio vec- 
chio (nel vero senso della parola, 
Felix andava in onda almeno 
quindici anni fa) amico a salvare 
la sua amata dalle grinfie del fan- 
tomatico professore. 


Ulli 
La prossima volta cosa faranno, il vi- 


deogioco di Betty Boop 
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PRC al RO al al al gl 
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THE CAT 


Felix pacifico su un 
carroarmato? Non 
quadra 


Postaca, postaca.. 
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lande dî Avalon. La No gio vecchio grazie al qui 
offre invece una visione leggere "8 l'Inghilterra avrebbe trovato, 
mente diversa, e! ci mostra le av-" pure per pochi anni, la pace, 


‘@ Virgin è davvero una casa che non smetterà mai di sorprender- 
(LE i eine vita cene Meri mella Gila a pone) 
doro e wie partite Dani sii 
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Ah, quanti anni 
saranno ormai 

passati da 
lontana gita che 
ancora porto nel 
cuor? 


Che cosa ci fa un laser come %è in un 
posto come questo? 


Scusi , ha da accendere? 
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‘abbastanza facile da 
rivolgere agli shoot 
“em up è la 
i ita 
‘originalità: 

probabil ente i 
«coatori:dic iL 
oco hanno deciso 
ualcosa per 


n realtà lo stesso sono tra colo- 
[ro che asseriscono la mancanza 

di innovazioni in questo genere 
[mentetlmigiio î 
‘nuove a 


mi-fine- lo " 
‘neanche di una vera e 


propria 


Unareritica tata polché uno shoot ‘em up 


(spara e fuggi) ha come scopo 
quello di fomire azione, possibil- 


terad 


per la propria peculiarità. Il 
differenza di quanto accade nella 
maggior parte dei suoi simili, viene 
ripreso dal dietro. a. sfrutta 

a "Un simile 
(&sperimento non è certo, ) NUOVO 


d 


Non mi pare il momento 
buono per giocare alla gara dei polli. 

chi possiede buona memoria e, so- 
prattutto, diversi anni di gioco alle 
Spalle ricorderà sicuramente ll miti- 
(co Space Harrler (l'aggettivo mitico 
si riferisce alla versione da ber) -, 
ma è indubbiamente una tecnica di abit 
gioco molto meno sfruttata o 
alle riprese dall'alto 0 quelle 


Un altro punto fondamentalmente 
“originale” è Il fatto che il gioco 
punti più alla velocità ch 


go nemichractantie 
(e della] 


atore sulla gue =", 


loria eMaretaralerepallara] 
sai 


agi 14h put 

da voi era sullo schermo, gli avversari erano incavolati ma non lo 
danno a vedere fino a quando non esplodete e, soprattutto, è danna- 
tamente difficile capire a che distanza da voi si trovano gli oggetti 
che volano per lo schermo. In ultima istanza lo schermo che vi corre 
Incontro non faceva altro che aggiungere maggiore confusione a 

già esistente. 

Per fortuna le cose sono migliorate con il tempo. Si iniziano a pren- 
dere per bene le distanze e si impara a distinguere nel caos dello 
schermo in movimento tutto ciò che vi serve. Arrivati a questo punto 
può diventare divertente, ma quanto durerà? 
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comprensibile e nemmeno tanto giocabile: al di là di un aspet- 


Di: foto sembrava chissà cosa... Accelebrid è ai limiti del 


to grafico veramente sorprendente troviamo un fantastico gioco 
di qualche anno fa, senza particolari slanci e innovazioni. La struttu- 
ra è abbastanza noiosa: è in pratica uno spara-e-fuggi senza tanto 
spara (non c'è la bella sensazione di “massacramento” e senza tanto 
fuggi (il robottone non è molto maneggevole). | fondali sono davvero 
molto carini (anche se parecchio ripetitivi, visto che le animazioni si 
ripetono ogni due secondi), gli sprite sono particolareggiati e inte- 
ressanti e le musiche nemmeno tanto disprezzabili (la casa produttri- 
ce ce le ha fatte avere addirittura su CD), ed è un peccato che tutto 
questo ben di Dio venga sprecato su un gioco così poco divertente. 


troviamo 
di, 


di ogni singolo percorso si trova ll 

classico nemico finale, da abbatte- 
fe coni iiitpenzio di emi è 
fatica. 


Come avrete intuito, è la velocità 
uno;dei punti fondamentali di 
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| colonnello non aveva usato 
esattamente queste parole, 
ma il concetto era quello. Rad 
si trovava a bordo del proprio 
Turbocottero DX-3, ripensando a 
ciò che era successo nelle ultime 
ore. Non mancava che un giorno 
e mezzo all'attacco in massa al 
Ducato di Doraize, ma per poter 
lanciare la missione era necessa- 
rio entrare in possesso dei piani 
‘Albatros. Il reparto di spionaggio 
stava lavorando a questo affare 
da parecchio tempo e, alla fine, 
era stato deciso di inviare Super 
Joe per recuperare i piani, Se non 
ce l'avesse fatta lul, nessun altro 
avrebbe avuto alcuna speranza di 
successo. E invece, Super Joe 
era stato catturato, i piani non 
erano stati trasmessi e tutta 
l'operazione rischiava di essere 
compromessa. Così ì capoccioni 
del comando hanno chiamato 
Rad, gli hanno rifilato la solita 
storiella del sacrificio per il bene 
della patria, dei crudeli cattivi da 
sconfiggere a tutti | costi e del 
premio partita nel ca- 
so (improbabile) fosse 
tornato tutto intero e 
con i piani. Non resta 
molto altro da aggiun- 
gere, se non che in 
questo momento |l 
Turbocottero sì stava 
approssimando al pro- 
prio bersaglio: la lotta 
stava per avere inizio. 
Innanzitutto è bene 
precisare che il povero 
Rad non è un uomo 
qualunque, bensì un cyborg su- 
per-addestrato (il Bionic 
‘Commando, per l'appunto). Il suo 
compito è quello di superare gli 
‘sbarramenti nemici, penetrare 
nelle sale di controllo, raccogliere 
più Informazioni possibili e tra» 
smettere al comando centrale, 
dal quale è possibile anche rice- 
Vere suggerimen: 

ti estremamente 
utili. li Bionic 
Commando di- 
spone di un 
braccio meccani- 
co, dal quale vie- 
ne scagliato un 
rampino collega- 
to a una piccola 
carrucola da un 
filo sintetico su- 
per-resistente. 
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dazione! 


| Beh omerebbe utile per pulire negli 
angoli impossibili. 


| IRSIIZIZIZIAZZAA 


cur 


i cai 
| prezzo 


Oltre a questo, Rad utilizza anche 
delle armi, il preziosissimo ricevi 
tore e un discreto numero di og- 
getti che possono essere recupe- 
rati nel corso della partita. 

Bionic Commando è un. gioco di- 
vertente, discretamente rapido 
(non veloce, è una cosa diversa: 


ssi succedono gli eventi), ben fatto 


e con Una buona Varietà di armi e 
nemici. La Grafica non è certo 


Clossico giapponese 


“Sta ottento”? A me? 
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BONDO RÙj 
% UM = 
WILLIAFGZATES 


dire vera le simulazioni 


Ho trovato GHW abbastanza avvintente © 
proprio pugile avanzare nella classifica mondiale 
Una riserva sulla difficoltà: passa da facile a 


Î più piccoli non sanno l'inglese -, mentre la gratica, oltre 
‘smi che permette ìn sede di creazione del 
di eclatante. Se siete appassionati di questo sport 


Qliare. 


Venta subito demenziale!). 
Innanzitutto, il giocatore (0 | gio- 
catorì, visto che è possibile scon- 
trarsì in due, sia direttamente che 
Indirettamente) deve decidere co- 
me settare le opzioni prima di af- 
frontare la partita. Per coloro che 
non riescono a fronteggiare le im- 
mancabili e numerose scelte, la 
cosa migliore è lanciarsi In 
Unlesibizione, un unico Incontro 
tiara] 


due personaggi selezio- 
nati tra quelli gentilmente offerti 
dal'computer stesso. Tra questi, 
‘oltre a una serle di puglii inventati 
di sana pianta, troviamo anche 
numerosi combattenti che sono 
realmente esistiti e che hanno la- 
solato profonde tracce nel pano- 
Tama pugilistico mondiale: 
IMUhammedi Ali, Joe Luls, Larry 
Holmes'e Marciano sono solo al- 
‘cuni di questi. Ovviamente cia- 
'scuno di) questi possiede delle 
Caratteristiche (tre, per l'esattez- 
Za) che:ne determinano l'abilità. 
Siltratta di Forza; la potenza dei 


pugni, Agliità, la velocità dei col- 
pi, e Stamina, la capacità di resi- 
stere al colpi e sopportare la 
stanchezza della lotta 
Naturalmente l'incontro può av- 
venire contro il computer oppure 
contro un altro giocatore, 

Per coloro che vogliono invece 


Ma questo Ozar fa idee! l mio 
Sola pero. 


PLAYER 


GAME OPIIONS 


SIARI GAME 
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| ‘e non mi piace, e sono partito decisamente con il piede 

sbagliato con questo gioco. Fortunatamente ì proprammatori 

‘hanno Javorato molto bene, e sono riusciti a confezionare 

asma dla are UN oo i muovono i ar nie 
della @ i pugili non si muovono 

c one SAGlenza vipigtiara a pagaia, 

suli Militia iui 


GREATEST 
IMIEAVYWEIGHTS 


IRR Ne. < 


qualcosa di più sofisti- Non fatelo arrabbiare... 


‘cato, senza però arriva- 
re a crearsi un proprio 
personaggio, l'ideale è 
l'opzione Torneo, con 
una serie di incontri da 
disputare per aggiudi- 
carsi il titolo di campio- 


ni. Naturalmente resta l'obbligo di 
scegliere tra | combattenti dispo- 
nibili, nonché la possibilità di gio- 


tl menu dello opzioni... 


1 VS CPU 
CPU PARITERSON 


Eh? Eh? E' o non é grandioso? 


care da soli 0 in due. 

L'opzione sicuramente più inte- 
ressante è quella che prevede la 
‘creazione di un personaggio pro- 
prio, da ricreare fin nei minimi 
dettagli e da condurre per mano 
lungo tutto l'arco della propria 
carriera. La costruzione del per- 
sonaggio richiede la scelta di un 
nome, una faccia, colore della 
pelle (disponibile anche in verde, 
rosso, blu e fucsia: a Natale sarà 
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Via Veturia 68 if 00181 Roma 
ASTROCOMPUTER 


LOLLI & LRORTWARE 
Vendita all'ingrosso , Vendita al dettaglio 
per negozianti in sede 


78,34.82.25/6/7 - 18.68.25 - 78.61 14 
TELEFONATECI! 


(5 linee a ricerca automatica) 


Vendita per corrispondenza e 
Distribuzione Capillare in tutta Italia 


IMPORTAZIONE DI 
GIOCHI, ACCESSORI, 
CONSOLE DELLE 
MIGLIORI MARCHE 


U.S.A. - JAPAN 
EUROPA - HONG KONG 


DISPONIBILI ULTIME NOVITÀ HARDWARE/SOFTWARE 
PER PC COMPATIBILI E AMIGA. 

ASSISTENZA QUALIFICATA - GARANZIA DEI PRODOTTI. 
ISTRUZIONI IN ITALIANO SU GRAN PARTE DEI TITOLI SEGA 
CONSEGNA IN 72 ORE IN TUTTA ITALIA DELLA MERCE GIACENTE 

IN MAGAZZINO - CONSEGNA IN 7 GIORNI SU PRENOTAZIONE 
SI RICERCANO AGENTI E DISTRIBUTORI PER ZONE LIBERE 


ETTI 
= Li 


PROPOSTE GRAMICHE (6) rensdLI7 


I MARCHI ILLUSTRATI IN QUESTA PAGINA APPARTENGONO AI LEGITTIMI PROPRIETARI 


due pugili e si sposta con es- 

si sul ring. | colpi a disposi- 

zione non sono in realtà mol- 

to numerosi, ma danno la 

possibilità di realizzare una 
discreta quantità di combi- | 

nazioni di attacco e difesa. 

Naturalmente, il combatti- 

mento sarà nettamente in- 

fiuenzato dalle caratteristi- 

che fisiche dei combatten- 

| ti, che potrebbero mante- 

e l'incontro su distanze 

ravvicinate o meno, con 

tattiche aggressive 0 pru- 

denti, Il tutto viene natu- 

ralmente condito da nu- 

merosi frasi digitalizzate 

‘e dalla possibilità di azio- 

| nare il replay del com- 

battimento... 

la volta concluso uno scontro, 

se si sta giocando l'intera carrie- 

pagine avrà la possibilità 

lare le propre caratteri- 

icona ta dei diversi 

ene ti disponibili (corda, 
nching lid pesi e via 

rre 


il proprio 
ne possono sal 
‘per volta), mentre si 


a scal 


el 


e la parte migliore 
a che ruota attorno 
lo, mentre le 
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VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni eseluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 


TELEFONO: FAX 
= 343.504 10 linee 051-344.906 0 345.100 
MANUALE IN ITALIANO! 
DISPONIBILE SUBITO | d 1319446 { Cd Rota PAL VERSION 
COMPLETAMENTE IN TraLIANO ‘#7 L. 139.000 
o dr (9 e SE = tai (A ‘ D- SA 
"a Slo 


po coi nni (e | ---- 
LIT. 139.000 LIT. 117.000 LIT. 117.000 LIT. 117.000 LIT. 139.000 Lit. Tizioo0 


sic. | LA 


° 
LIT. 138.000 19.000 
E 
] 
° 


LIT. 115.000 LIT. 117.000 LIT. 129.000 LIT. 133.000 LIT. 125.000 LIT: 69.000 
SEMPREIN:VERSIONE PAL (funzionanti sul Supernintendo Italiano SENZATADATTATORE: 


AGURI SUZUKI L 105.000 MICKEY MOUSE MAG. QUEST L 129.000 SUPER MARIO KART L 114.000 
ANOTHER WORLD L 129.000 NHL PA HOCKEY 93 L 115.000 SUPER PANG L 129.000 
BATMAN RETURN L 119.000 PARODIUS L 129.000 SUPER STARWARS L 129.000 
BLAZING SKIES L 109.000 POP°NTWIN BEE L 119.000 TEST DRIVE 2 L 105.000 
THE BLUES BROTHERS L 105.000 POPULOUS L 115.000 WING COMMANDER L 129.000 
CYBERNATOR L 119.000 PRINCE OF PERSIA L 129.000 WING COMMANDER 2 L 85.000 
JORN MADDEN 93 L 98.000 STARWING L 139.000 ASTERIX 15.000 


KRUSTY"S FUN HUOSE L 118.000 SUPER ALESTE L 147.000 JURASSIC PARK 
LOONEY TUNES L 129.000 SUPERGOAL L 105.000 TRODDLERS 
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VIA VELA 12/ - 40138 BOLOGNA - Aperto tuti i gioroî escluse domenica dlle 900 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO 
TELEFONO: % 
1 - 343.504 10 linee [IG 
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° o ° ° °- 
L. 138.000 L. 125.000 L. 125.000 L. 125.000 è L. 129.000 


Re RA muvig@i 
6 
JA SETA = 6 
Chi si 


° ° 
L. 125.000 L. 134.000 


L. 145.000 (E; 119.000 


NW ) 
il 


© 
La 


TA 


° ° ° 
L. 145. 000 L. 126.000 L. 129.000 


° 
L. 133.000. 


Î Vga 
L. 1290009000 


VERSIONE FAL 1 10YPAO L7 2391000 VERSIONE SCART USA 1 JOYPAD 239.000 
VERSIONE PAL +STREET FIGATER 2 TURBO L. 545.000 VERSIONE SCART USA + GIOCO OFFERTA 


VERSIONE PAL +SUPER MARIO ALL STARS. L. 299.000 
VERSIONE PAL +ALADDIN L. 325.000 L 265.000 


Ter. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 
02 ® 33000036 (5 linee r.a.) 
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COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 
20155 Miano « Via Mac Maxon 75 


DARK CASTLE ri MEGALOMANIA L 89000 SOVARS L 39.000 
DARWIN 4091 L MERI L 39.000 SENNASUPERMONACO GP Il —L 79.000 
DASHING DESPERADOS Ù MICROMACHINE L89000 SHADOWDANCER L 59000 
DAVID ROBINS BASKETBALL MIDNIGHT RESISTANCE L 49.000 SHADOWTHE BEAST Il L 69.000 
DAVIS CUP TENNIS MIG2 FULCRUM L 109.000 SIDEPOCKET L 59.000 
DESERT STRICE MONOPOLI L 89.000 SIMPSON L 89.000 
DEVILING & THE ION MOONWALKER L 49000 SOMIC L 39000 
DINOSAURUS FOR HIRE MORTAL COMBAT L 119,000 SOMCH L 59.000 
DOUBLE DRAGON 3 MUTANT LEAGUE FOOTBALL -—L 99.000 SPACEHARRIERII L 39000 
NBA ALSTAR BASKET L 79.000 SPEEDBAILI L55000 
NHL 94 HOCKEY L 119.000. SPIDERMAN 8 XMAN L 119000 
ECCO THE DOLPHIN NIGHTMARE SIMPSONS L 109.000 SPLATTERHOUSE PART L 69000 
ELEMENTAL MASTER OLIMPIC GOLD L 69.000 STARFUGHT L 69000 
EVANDER HOLYFEL'S BOXING OTTFANT L99000 STORMIORO L 29.000 
F-15 STRIE FAGLE fi OITIFANT CARTOON L 109000 STREETOFRAGE2 L 7900 
#22. INTERCEPTOR OUT OF THIS WORLD L 89000 STRIDER L 39.000 
FAERY TALE PAPERBOY L 49000 SUBATTACK L 79.000 
FANTASTIC DUZY PELÉ SOCCER TELEFONARE = SUMMER CHALLENGER L 69000 
FATAL ABYRINTA POWER MONGER L59000 SUPERAIRWOLE L 69000 
FATAL REWIND unmis aimrmà somme] STRos L 50000 
Î PER HIGH IMPA L 29.000 
ORDINA SUBITO GRATIS Sti È 6000 
* SUPER SMASH TV L 39.000 
007 JAMES BOND IN OGNI SPEDIZIONE SUPER THUNDER BLADE L 49.000 
AGRIS BALE TAI GADGET TIINS SUPER WRESTLING MANA L 59.000 
ADONAS FAMILY GENERAL CHAOS, SWORD OF VERMIION L 69.000 
AEREO THE ACROBAT GLOBAL GLADITORS - PAL TACE THEATRAIN L 39.000 
AUENM GOLDEN AXE TRE SPIN L 69.000 
MOI _P ì Soa 

SI GUNSTAR HEROES RIVOLUZIONARIO COPRI TECNO BONL AMERICAN FOOTBALL TELE 
ALTERED BEAST 2 HAUTING TECNO CLASH L 109.000 
ANOTHER WORLD HOOK CONSOLE APPOSITAMENTE STUDIATO | TevniscranD sm L 55.000 
AQUATIC GAME RISE PER PROTEGGERE LA TUA MACCHINA TRAE L don 
ART ALVE JAMES POND Il UN Il L 39.000 
ASTERI JNRES POND Il DA PALIER, LIV, ECG. THD FORCE I L 59000 
840 0 MAN 3 JEWEL MASTER h UNDER FORCE IV PAL L 6900 
BALL ACK mi Ricorna KLASH puoi AVERLO SOLO | Tocyune rari L 29.00 
BEDS rn IO GDO 98 na Neve. 100 L 49000 
BILL WALSH FOOTBALL JOHN MADDEN FOOTBALL Y L 99,000 
ADE OF VENGA i JORDAN Vs. BID bri A rie) TUetes L 195009 

MASTER? L49000 JUNGLE STRINE -__ìj'=1 {11 
BLOCK OUT KICK BOXING 59,000 PERMUTIAMO LE TUE VELGHIE TWINKY TALE L 49000 
808, KID CHAMELEON (Bissertemamte:PassAMNNEROZION | prato L 69.000 
BUBSY XING SALMON > 8 1): L39000 
BULL, vs BIAZER UA BELLA E LA BESTIA zione PUGGIS L 109,000 WINTER OLIMPICS ‘94 TELEFONARE 
CAPITAN AMERICA LA BELLA ELA BESTA-owentuo- L 1 RAMPART L 69.000 WAZN"UZ L 109.000 
CASTIE OF LLUSION LANDSTALKER RANGER X L 109.000 = WONDERBOY V L 39,000 
CHAMPIONSHIP BOWLING LEADER BOARD GOLF 5 REI ‘93 BASEBALL L 99.000 WOLFCHID L 109,000 
CHAAPIONSHIP PRO AM LENMINGS REN & STIMPY L 109.500 WORLD CUP SOCCER L 45000 
CHIKI CHI BOYS LHICATTAC CHOPPER ROAD RUSH Il L 69000 WORDOFMLUSION L 59000 
CHUCK ROCK 2 LITLE MERMAIDLA SIRENETTA RON RSA L49000 WRESILEMAR L 29.000 
CUEFAANGER LOTUS TURBO 69.000 ROBOCOPI TELEFONARE WWF ROYAL RUMBLE TELEFONARE 
COSMIC SPACE HEAD LOTUS 2 ROBOCOP vs TERMINATOR TELEFONARE = XAAN L 99.000 
CRICK DOWN MURA. A BOKING ‘93 ROCKET NIGHT ADVENTURE =—L 99000 RD L 29.000 
DAHNA MAZINGA ROBOT SAINT SWORD L 39000 ZOMGIEATMYNEIGHBOR L 109.000 
ORTS 
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E’ una formica, non 
è una formica, si lo 
è, no non lo è... e un 
bel chissenefrega? 


Zool al riparo dietro una gelatina asso- 
lutamente trasparente (che furbo). 


Li3 pio: bi EC 


Bella, l'inftoduzione, ef? 


n realtà (concetto quantomai 
fuori luogo in un videogioco) 
si tratta di un Ninja della N- 
‘esima dimensione con un 
passato nell'industria delle calza- 
ture, a giudicare dall'ostentazione 
con cui espone le sue scarpe fir- 
mate ad ogni occasione da un 
paio d'anni a questa parte, cioè 
dai tempi della sua uscita per 
Amiga. Ne avrete probabilmente 
sentito parlare, uscì come l'anta- 
gonista di Sonic su computer: un 
discreto platform che personal- 
mente non mi piacque mai in ma- 
niera parti- 
colare, farlo 
uscire sul 
terreno di 
Sonic sem- 
r brerebbe un 


serci qual- 
che sorpre- 


sa. 
Zool è un 
platform 
classicissi- 
nente alla fa- 
“faccio peco 
— "IRA Ha un 
di molto velo- 
@NarniGne se non corre 
me fifieiVostra vecchia 
nos, compensa 
lente saltan- 
le direzioni, 
losi a qualun- 
ì, roteando su 
‘sparando raf- 


fiche di, ° 
sobenecd®@M|mentalgpossono) 
essere uccisi SIAICai VOStigsolPi 
che saltandoci  {Steandavia® 
dosso, le piattafortif@fSOno di di- 
verse morfologie, talora più linea- 
ri, talora più labirintiche, i nemici 
sempliciotti ma abbondanti e 
quello che ne risulta nel comples- 
so è un'azione abbastanza velo- 
ce: molti livelli possono essere 
attraversati in maniera frenetica, 
‘senza curarsi più di tanto dei ne- 
mici visto che questi, ogni tanto, 
liberano cuoricini che rige- 
nerano i tre slot che vi se- 
parano dalla separazione 
da una delle vostre vite (a 
di bonus, ci so- 
no anche invulnerabilità, 
salto potenziato e un ri- 
flesso di Zool che vi segue 
che potete trovare lungo 
la via). La raccolta di cara- 
melle (questo per il prir 


livello a tema dolciario BRUITE 
dopo tutto ll gioco era 
origine sponsorizzat GMGalla 


Chupa Chups) sufficientilali68n 
‘sentirvi di passare al livello sUt® 
‘cessivo non è eccessivamente 
problematica (a parte a livello 
hard): l'importante è fare più casi- 
no possibile per lo schermo. 

Diaitro canto il gioco ha uno stile 
Un poco vecchiotto (per Amiga è 
appena uscito il seguito) e forse 
un po’ troppo lineare: all'inizio lo 
stile di gioco veloce è molto di- 
vertente ma a lungo andare è un 
po' troppo ripetitivo e non sono 
molte le variazioni sul tema (c'è 
anche un sotto gioco che definire 
shoot ‘em up è un po' troppo lu- 


FORMA almeno 
IfftmO). 

In d@Wftiva un platform non ap- 
pariscente, un po' convenzionale, 
ma programmato bene, veloce 6 
divertente, soprattutto a corto 
termine, potabile. 
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Un fiume di cocacola? Cercate di evita- 
re le aspirine... 
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A è comlessrmete pezze 
|sonoro 

Nulla di portale 
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arl petit 


uti Î 
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ama li 


SES en 

E * | soccer ® ;. i 
pe 
go ebiimate : 


"pgyvit 


"Thupdelitawk, quello che, sirutta” 
no Sempliaementesle. capacità di 
a del CD e quelli ci 


Avete mai sognato 
di pa su ai ri 
r farvi jare 
fiecione de en farvi 
riconoscere neanche 
da man 
" Fidurvi lo reni di 
| ottimo macinato per 
poi trascinarvi verso 
casa dolorante dai 


Hi all 
I 
soprattutto senza 


averci guadogiale 


Pictures (mai sentita, eh? 

se vi può neppu- 
re io) ha tentato la strada del 
realismo totale, e non sto par- 
lando semplicemente del solito 
giochino in soggettiva, qui vi vo- 
gliono mettere assolutamente 
nei guantoni di uno di quegli svi- 
tati. Il CD è stato riempito con 
animazioni digitalizzate (proprio 
come in giochi come Road 
Avenger) di ambiente boxistico, 
ci sono una quantità di anima- 
zioni per tutto il gioco (non è 


Giona 
è il gioco per voi, la Digital 


‘TONITE] 
HONEYBOY 
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iS 
ER POINTS 


RITO FIGHI 
DR OPTIONS 


BOVT 


8 | 


DoD 


giusto dire di intermezzo visto 
che fanno parte stessa del gio- 
co) vissute dal punto di vista del 
pugile: ci sono gli allenatori (ah, 
‘a proposito, tra 


2:22 


raro 
e ROUND 


2:38 


HONEYE OY 


gli attori che hanno preso parte 
alla realizzazione del “film” ci 
sono anche un paio di facce 
modera- 


Honor 
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tamente note, 
del resto tutto 
il gioco intende 
essere di impo- 
stazione cine- 
matografica 
(beh, diciamo 
televisiva), i 
giornalisti, l'at- 
mosfera del ring, 
il pubblico esul- 
tante (c'è tanto di 
bambino.con oc- 


chi languidi che vi 


considera un eroe 
@ che non potete 
‘davvero 


ed 
infine lui, Il vostro 
avversario. Anch'il- 
lo è rigorosamente 
digitalizzato: nel 
gioco vero e pro- 


Bour 1); 
& } g rom 


dott 
si lo 52) 


prio vi ritrovate davanti 
‘un'animazione 


visto che la parte è solo 
un quadrettino centrale) di un ti- 
po che vi ballonzola attorno me- 
nando ceffoni da far tremare il 
monitor. E il monitor trema vera- 
mente, visto che per ogni colpo 
(uo) andato a segno l'immagine 


©) ROUND 
ID os] 1,2 NON 


\o.s2) 


subisce un bello 
scossone, per 
‘ogni vostro colpo 
andato a segno c'è 
un'animazione 
molto più gratifi- 
‘cante con Il vostro 
avversario che 
“perde acqua” co- 
me nei migliori film 


anche se 
“montagne russe" 


russe) non 
è del tutto riuscito per i limiti 
delle animazioni del Mega CD 
(anche se non grosse e molto 
ben definite sono comunque ve- 
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THE Hip 


g ROUND 


(1 


locissime e subiscono ben po- 
che pause di caricamento ed è 
‘questo: quello che maggiormen- 
te conta) l'idea è davvero inte- 
ressante e da una prospettiva 
nuova a questo genere di giochi. 
(E 


STATISTICS 


particolarm 
— della. le facci- 
ne del due ‘avrebbe potu- 
to essere tranq 
mente anche su un CD-i.e la li-. 
mitata interattività (in il 
gioco è molto simile a un laser 
Ta III 
con un' fissa, ma lo 
tremo. 
mo 


za- 
zione tecnica che, a parte le 
buone animazioni, non sfrutta 


siamo dire che c'è un sistema di 
colpi ridefinibili va 
rio (sfrutta perfino il joypad a sei 
pulsanti) e questo aiuterà sicu- 
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ORDINA SUBITO TELEFONANDO ALLO (011) 40.31.1714 FAXAN 


APERTI DAL LUNEDI AL SABATO DALLE 9 ALLE 19,30 ORARIO CONTINUATO FAX | 
Pa È 


C.so Francia 333/4 - TORINO 
Via Tripoli 179/b - TORINO 


0 ALLO (011) 40.31.001 


LALNVESA/ 2:47 TOURAE:0 "SU 4204 


SUPER NINTENDO 


CONSOLE + MARIO ALL STAR 


319.000 


Una volta, quando ancora i 
giochi da tavolo non aveva- 
no preso piede in Italia e i 
‘computer non esistevano (0 
costavano un occhio), i ra- 
gazzi si divertivano come 
potevano: partite a pallone, 
scorribande in moto, sfide a 
sassate o colpi di fionda... 
Quando poi il tempo o le cir- 
costanze nofi permetteva- 
no di uscire, 

ci si ingegna- 

va come si 
poteva per 
trascorrere il 
tempo. Da qui 
sono nati mol- 

ti dei giochi 
tutt'ora utiliz- 
zati in tutto il 
mondo, dalla 
Battaglia 
Navale a Nomi- 
Cose-Persone 
(pubblicato dal- 
la M.B. con il ti- 
Ipo UETO! 
Saltinmente) e 
via discorrendo. 
Tra questi, uno si 
distingueva per 
facilità e ingegno: 
il Gioco del 
Vocabolario. 

A tumo, ciascuno 
dei partecipanti 
sceglieva dal vo- 
cabolario un nome, misco- 
nosciuto da tutti, e lo diceva 
agli altri. A questo punto, en- 
tro il tempo determinato, i 
giocatori dovevano scrivere 
su di un foglio di carta una 
propria definizione, inventata 
di sana pianta, tale che po- 
tesse essere scambiata per 
quella vera (e il giocatore di 
turno scriveva quella presa 
dal dizionario). A questo 
punto, venivano lette - dalla 
persona che aveva scelto la 
parola - tutte le definizioni e 
gli altri dovevano votare 
quella (a loro giudizio) vera. 
Chi indovinava la definizione 
giusta e chi otteneva voti per 
la propria otteneva dei punti. 
Oggi l’Editrice Giochi ha de- 
ciso di sfruttare questo sem- 
plice ma divertentissimo 
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Natale è infine passato, e anche quest'anno 


ci troviamo nel tristissimo lo post-na- 
talizio, con le tasche vuote e tutto da met- 
tere a posto. Per fortuna ci sono sempre i 


giochi da tavolo su cui si può conta 


rr 
passare un’economica serata în saperla: 


nizione 
vera, prende i punti in palio, 
altrimenti è lo sfidante ad 
avanzare sul tabellone. Finita 
questa prima fase, 


pas- 
satempo per farne un gioco 
in scatola: People Game, ap- 
punto. La meccanica di svi- 
luppo, pur mantenendo 
intatte le basi del 
gioco originale, si 
sviluppa in maniera 
leggermente diver- 
sa. Ogni giocatore 
pesca una carta, su 
cui sono scritte due 
definizioni. Su di un 
foglio di carta tra- 
scrive una delle due 
definizioni insieme a 
una inventata sul mo- 
mento. A questo pun- 
to, il giocatore di tur- 
no sfida un proprio 
concorrente, metten- 
do in palio un ammon- 
tare di punti a sua 
scelta: se l'avversario 
indovina qual'è la defi- 


E 


I 
\ U) 
\ = 


lo sfidato diviene sfidante e 
sceglie un nuovo concorren- 
te con cui continuare il gio- 
co, e così via fino a quando 
tutti sono stati sia sfidanti 
che sfidati. 
Lo scopo è quello di com- 
pletare il circuito di gioco 
prima dei propri avversari, 
‘accumulando punti alle spal- 
le degli altri giocatori. 
Naturalmente non man- 
cano le caselle speciali, 
grazie alle quali è pos- 
sibile avanzare ulterior- 
mente o arretrare. 
Così come l'originale, 
People Game offre 
molto divertimento 
con una meccanica di 
gioco semplice e im- 
mediata, e le carte 
sono più che suffi- 
cienti per giocare un 
numero incredibile di 
partite (sempre che 
non possediate una 
memoria troppo fer- 
rea). Ovviamente i 
più tirchi possono 
continuare a gioca- 
re tranquillamente 
utilizzando un vo- 
cabolario, carta e 
matita, ma la ricer- 
ca delle parole sul- 
le carte è ottima e 
contribuisce decisamente al- 
la qualità del gioco. 
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Quorum im 


stgranlie gere Sa re 


QUOrImM:....-. > 


Siete stufi di guardare impo- 
tenti i politici che si azzuffa- 
no per raccogliere mazzette 
e bustarelle? Volete parteci- 
pai inche voi al grande 
“75 dell'arricchimento alle 
spalle dei contribuenti? 
Bene, allora correte a com- 
prarvi All’Appalto. 
Il titolo del gioco lascia già 
presagire quale sia la temati- 
ca di base: sfruttando il pro- 
prio potere e abbondanti do- 
si di banconote, bisogna 
cercare di raggiungere il pro- 
prio obiettivo, costituito da 
uno o più appalti. 
Naturalmente per vincere è 
necessario passare sopra ai 
propri avversari, cercando in 
‘tutti i modi di rivolgere a pro- 
prio vantaggio le diverse si- 
‘tuazioni, ma stando bene at- 
tenti a non suscitare le ire 
degli inquirenti: in pratica, 
Vince chi riesce a intrallazza- 
re di più facendosi notare di 
meno. 
Naturalmente la satira costi- 
tuisce una buona parte di 
questo titolo che, malgrado 
un sistema di gioco non 
semplicissimo, risulta essere 
una divertente presa in giro 
del malcostume politico. 


Se agli appalti preferite il po- 


costituiscono le diverse fa- 
zioni politiche - contraddi- 
stinte semplicemente da un 
colore, ma riconoscibilissime 
dalle caricature presenti 
sulle pedine -, ciascuna 
impegnata a racimolare il 
maggior numero di con- 
e N 
Partendo dalle elezioni, 
chiaramente guidate at- 
traverso favori e scambi, 
le fazioni politiche devo- 
no cercare innanzitutto di 
conquistare la maggio- 
ranza in Parlamento. | 
colpi bassi sono chiara- 
mente permessi, anzi 
consigliati, e mentre con 
una mano si spingono i 
propri politici, con l’altra 
bisogna cercare di met- 
tere i bastoni tra le ruote 
degli avversari. Una volta 
riempito il Parlamento si 
passa dunque alla forma- 
zione di un governo: que- 
sta è la parte veramente 
determinante del gioco, 
‘dove è necessario riusci- 
re a collocare le persone 
giuste nei posti giusti e 
ottenere così il controllo 
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del paese. 
Quorum viene giocato princi- 
palmente a colpi di carte 
(suddivise in attacco-difesa- 
speciali), tramite le quali si 
devono manovrare gli eventi 
politici. Anche in questo ca- 
so la meccanica non è delle 
più semplici e può, almeno 
nelle battute iniziali, risultare 
piuttosto lenta. Per coloro 


che si vogliono divertire alle 
spalle dei politici, vale co- 
munque la pena di dargli un 
occhiata. 


Chiudiamo infine con una 
mini-collana di giochi, che si 
propongono come un'’alter- 
nativa intelligente alla televi- 
sione: si tratta di giochi sem- 
plici, piccoli e poco costosi, 
ma non per questo meno di- 
vertenti. | titoli sono L'Alieno, 
Balene, Ahi! e Mai Dire Pirla, 
ciascuno volto a ridicolizzare 
uno dei tanti aspetti “pecu- | 
liari” della nostra società. 
L'Alieno, tanto per fare un 
esempio, focalizza la pro- | 
pria attenzione sulla diffi- 
denza umana, mentre Ahi! 
contrappone l’'operosità 
tranquilla dell'ape alla ribel- 
lione della vespa. 
Il prezzo e la qualità ne fan- 
no prodotti veramente inte- 
ressanti, e chissà mai che 
riescano davvero a staccare 
un po' di gente dagli alienan- 
ti schermi televisivi. 


Andrea Fattori 
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a VIDEO IEGOZIO A CORSICO (MILANO) 
î GAMES È VIA V. MONTI 26 
COMPUTER Tel./Fox 02-4408143 


‘SUPERNINTENDO SUPERNINTENDO A R (0) [ VI S 
ALADDIN INYICON 

ALEN VS PREDATOR TOP GEAR 2 

ASTERIX VEGAS Stakes 


Esa ba UDO 
ipeneeo» — Vadis, 
808 YOSHIE SAFARI GAMES 


SORA META” | MEGADRIVE COMPUTER 


raga AEREL MARNA 
CATONE AGESSI TENNIS 

ALADON 

ASTERO 

tI 
(SONS AR AAT TOMosooUeLE DIAGON 

BRPRE SIANE8 back RUSTER MASTER 
FTROC, 806 


ANALFGRI 2 BUBSY BOBCAT, SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
SCORSE IQAEMANI BOXING AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 
INCREDISE cRuSH DUMINY 

at BINOSGURS RON ame 


JOHN MADDEN 94 DOUBLE DRAGON Il 
JURASSIC PARK DRACULA 
KAWASAKY CHALLENGE ECCO THE DOLPHIN 
KING OF THE MONSTER'S Fi RACING 
KRUSTY'S FUN HOUSE FATAL FURY a 
LAMBORGHINI CHALLENGE FIFA INT. SOCCER p:| 
LETHAL WEAPON, FLASHBACK 
LOCKON GAUNLETIV 
MARIO AL STAR COLL GENERAL CHAOS 

TAL KOME GOLDEN AXE li CARI CARD 
INGA SHOWDOWN GUN STAR HERO 7 


NCAA BASKETBALL 
NCAA BASKET HAUNTING N° 00593100 
1 CAPRIATI TENNIS 


Nor 
REI a r00KY ISRTROn 
RACE DIVI 1AMES POND 
REO IRE FI Race SODANV ai 
RERORSE ve leivnaon PANI 


ROCKY RODENT JURASSIC PARK L 
pr RISSA, RITIRO DELL'USATO 
Sea ND Diane 

SIEETASNEE uso INCH 

pi EROE Ra 


ce s.NS 
SUPER OFF ROADRAA VS ADDAMS FAMILY 
dazione RIZZA | Ma 

SUPER WRESTIMANIA PACMANIA JIMMY CONNOR'S 


72 JUDGEMENT DAY PGA TOUR GOLF Il 


TAZMANIA HGSK NIGEL MANSELL 
TECMO BOWIL n 


Rom 
TRES SAGA Rio Sfanen LEAGUE VOLLEY BALL 
MIE NAGICAC GUEST ANN — PUGSI STREET FIGHTER Il 
STAR FOX 
OFFERTE CONSOLLE STAR WING 
MARIO ALL STAR 


SUPERNES BSOI.SPOT 


4 GIOCHI 
L. 250.000 L 249.000 


MEGA D. 


GAME BOY + COOL SPOT 
TETRIS AMIGA CD 32 | | JuNGLE STIKE 


L. 145.000 L. 689.000 BUBSY 
FLASH BACK 
MEGADRIVE Il 3DO panes 
CAPITAN AMERICA 
SONIC Il PANASONIC 
L. 1.448.000 JURASSIC PARK 


OFFERTE DEL MESE 


L. 329.000 


1° NEGOZIO A CORSICO (MILANO) & VIDEO » 


VIA V. MONTI 26 
Tel./Fax 02-4408143 


MEGADRIVE 

ROAD RUSH il 

ROCKET KNIGHT ADVENTURE 
SHINING FORCE 
SHINOBY Il 

SONIC SPINBALL 
SPIDERMAN 

STREET FIGHTER 2 TURBO 
STRIDER Il 

SUMMER CHALLANGE 
SUPER BATTLETANK 
SUPER HANG ON 

SUPER KICK OFF 

SUPER MASTER GOLF 
SUPER THUNDER BLACK 
TECNO CLASH 
TERMINETOR ll 

TMNT TOURNMENT FIGHTER 
TURTLES, 

ULTIMATE SOCCER 
VIRTUAL PINBALL 
WIMBLEDON, 

WORLD OF ILUSION 
WWF ROYAL RUMBLE 


GAME BOY 


‘AUEN Il 
ALL STAR CHALLENGE 
ASTERIX 

BARBIE 

BATTLE BLUE 

BIONIC COMMANDO 
BUGS BUNNY Il 
BUSTER BROTHER 
CHUCK ROCK 

COOL WORLD 

DIG DUG 

DR FRANKEN I 
DRACULA 
DUCKTALES | 
DUCKTALES Il 

EMPIRE STRIKE BACK 
FEUDI THE CAT 

FINAL FANTASY ll 
FOUR INONE 2 


JURASSIC PARK 
KICKOFF 

KID DRACULA 

LAST ACTION HERO 
MICKEY MOUSE 
MORTAL KOMBAT 

MR. DO 

MUMAMAD ALI BOXING 
OUTOF GAS 

PINBALL DREAMS 


9 GAMES È 
COMPUTER 


GAME BOY 


PIT FIGHTER 
POPEVE Il 

ROBIN HOOD 

SNOOPY'S 

SPACE CADET ADVENTURE 
SPIDERMAN 3 

SPORT ILLUSTRATED FOT, 
SPOT 

SUPER GHOST BUSTER 
SUPERMARIOLAND 2 
TERMINATOR 2 

TINY TOON | 

TINY.TOON 2 

TMUS THE FOX 

TOM & JERRY 2 

TOP RANK TENNIS 
TURTIES RADICAL 

WE'RE BACK 

WWF KING OF THE RING. 
ZEDA 


GAME GEAR 


AERIEL MARMAID, 
AUEN SYNDROME 
CHAKAN 

CHUCK ROCK 
COSMIC SPACEMEAD, 
DEFENDERS OF OASIS 
DRACULA 

ECCO THE DOLPHIN 
GIoc 


GEAR WORKS 
GEORGE FOREMAN BOXING 
GIOBAL GLADIATOR'S 


JURASSIC PARK 
LEMMINGS 

MASTER OF BARNESS 
MORTAL KOBAT 
QUMPIC GOLD 
OPTIFANT 

QUI RUN 

PAPER BOY 

PRINCE OF PERSIA 
SHINOBY Il 

SIMPSON 

SONIC 

SONIC I 

SPIDERMANI 

STAR WARS 

SUPER SPACE INVADERS 
TALSAIN 

TERMINATOR 

UIMMATE SOCCER 


NOVITÀ D'IMPORTAZIONE 


SUPERNES 
SENSIBLE SOCCER 
NBA SHOWDOWN 
CLAYFIGHTER 
CUFFHANGER 
FATAL FURY Il 


GAMEBOY 

TINI TOON Il 

DUCK TALES Il 

LAST ACTION HERO 
‘SENSIBLE SOCCER 
ALADDIN 


MEGADRIVE 
SENSIBLE SOCCER 
ROBOCOP VS TERMINATOR 
INBA JAM 

SONIC Ill 

VIRTUAL RACING 


GAME GEAR 
GEAR WORKS 
CHUCK ROCK Il 
POTIFANT 

SONIC Il 

ECCO THE DOLPHIN 


OFFERTE DEL MESE 


FIGHTER STICH 
S/NES 
L. 99.000 


HANDY BOY 
L. 49.000 


Inoltre disponibili tutte le 
ultime novità, Importazione 
diretta da USA e Giappone, 

arrivi settimanali 
Richiedi il Listino Completo 
con tutti i titoli disponibili per 
la tua Console preferita 
Abbiamo disponibili inoltre 
titoli per Amiga, CD-32, PC - IBM 
e compatibili, il tutto a prezzi 
mai visti!!! 

E allora, cosa aspetti? 
Telefonaci ai numeri indicati 
dalle ore 9:00 - 13:00 
e dalle ore 15:00 - 19:30 
nei giorni dal Lunedì al Sabato 
troverai sicuramente quello che 
cerchi da sempre! 


Advanced BusterHawk 
Air Diver 

Aleste 

Alien Storm 
Alisia Dragon 
Arrow Flash 
Batman Returns 
Batman Revenge ot Joker 
Battle Squadron 
Battle Toad 

Battle Wolf 

Bio Hazard Battle 
Chase HQ Il 

Gool Spot 

Dahna 

Darius 2 

Death Duel 

Devil Crash 

Dino Land 
Double Dragon 3 
É1 Hero 

Fire Mustang 
Forgotten World 
Gaiares 


4in 1 Fun Pack 
Addams Family 
Adventure Island 
Aerostar 

Aliens 

Barbie 

Batman Il 

Battle Bull 

Battle Toads 
Bettle Juice 
Blades ol Steel 
Blues Brothers 
Boulder Dash 
Bubble Bobble ll 
Bugs Bunny Il 
Chase HO 
Chopiiter II 
Double Dragon Il 
Double Dragon Ill 
Dr. Franken 

Dr. Mario 


TELEFONO 


0586/677554 
0586/677557 


Golden Axe 2 

Golden Axe 3 

Gunstar Hero 

Gynoug 

Hell Fire 

Hiding Ball 

Hit The ice 

James Bond 007 

Jordan Vs Bird 

Jungle Strike 

King Of Lion 

Krusty Super Fun House 39.000 
Magic Boy 39.000 
Magic Princes 39.000 
Mario Lemieux Hockey 39.000 
Marvel Land 49.000 
Mazin Saga 59.000 
Midnight Resistance —49.000 
NBA All Star Challenge 59.000 
Ninja Turtles 

Quirun 2019 

Paper Boy 

Paper Boy 2 


Excellent Adventure 
Ferrari 

Football International 
Fortress of Fear 
Ghostbuster Il 
Goal 

Hit The ice 

Home Alone 
Home Alone Il 
Hook 

Jack Nicklaus Golf 
Jordan vs Bird 
Jurassio Park 

Kick OM 

Krusty Fun House 
K.0. Boxing 

Kid Dracula 
Lemmings 

Lethal Weapon 
Little Mermaid 
Looney Toones 


FAX 
0586/677553 


Power Aihiete 59.000 
Quack Shot 49.000 
RRBI Baseball IV 69.000 
Risky Woods 69,000 
Rocket Knight Adv. 69.000 
Runark 39.000 
Saint Sword —39.000 
Smash TV 39.000 
Sol Feace 59.000 
Sonic 2 59.000 
Splatter House 3 79.000 
Star Cruiser 2 49.000 
Strider * 49000 
Street of rage 279.000 
Sunset Riders 49,000 
Super Hang On _ 39.000 
Super High Impact 50.000 
Super Shinobi 2 69.000 


Tiny Tor 
Turrican 

Winter Challenge 39.000 
X-Man Spiderman 69.000 


Mickey's Chase 
North Star Ken 
Navy Seals 
Paperboy 

Paper 

Prince of Persia 
Race Drivin 
Red October 
Robocop ll 
Simpsons Il 
‘Snow Brothers 
Spiderman Il 
Spiderman Il 
“Super Star li WF 
Tasmania Story 
Terminator ll 
Tiny Toon 

Tom & Gerry 
Top Gun Il 
Turtles Il 
Universal Soldier 


Prezzi IVA Compresa 
Tutti i marchi e nomi 
registrati appartengono) 
ai legittimi proprietari. 
Garanzia 12 mesi. 


| Bene, bene, è passa» 


to un’intero anno 
dalla prima appari- 
zione di R&R sulle 


pagine di CM, e come 


tutti facciamo anche 
noi i propositi per 
l'anno nuovo. 
Buoni propositi? 


-_ Nessuno,. 


Cattivi? Un sacco 
Ah-Ah-Ah !! 


ome abbiamo visto ne! 
numero scorso, it ‘93 
stato un'anno dedisa- 


mente pieno. ‘prese 
e novità, e lol dei 
Giochi usciti effSfato davvero, 


considerevole. Forse che il 
Gioco*di Riolo stia prenden- 
do piededifiche da' noi? La 
cosa non può che renderci fe- 
lici. Vediamo un polfche cosa 


è successo nell'lti mese 
Gell'anno & tosa sut@Bderaf in 
Questo “interessant@lilà spe- 


Ta).1994. Innanzitutto le ultime 
Uscitei 


Il Gioco di Guerre Stellari ha 
Visto l'uscita dello SCHERMO 
per il Gamemaster, insostitui- 
bile accessorio di.gioco peri 
riuscire a orientarsi attraverso 
i labirinti di opzioni disponibili 


i delle armi, particolarità 
‘di dggetti esotici e statistiche 
idi gioco delle astronavi, dati 
Î tecnici di caccia e alieni, e...la 
Forza 
‘Stormbringer si è arricchito di 
Un nuoye modulo d'avventu- 
ra: ILUZADRO D'ANIME, un 
colos$ale scenario che intro- 
duceti*pefSonaggi nel vivo 
della saga del Lupo Bianco, lo 
Stesso Elricfe la “sua” (?) 
Tempestosa. 


Com detti Dieembre 


NS 
ET, ateato | \{LS 
dellà Compagnia | 
dell'Anello. La Casa 
di Elrond} Rivehdell, 
è il luogo ideale per 
cominciare o conclu- 
dere ogni tipo di av- 
ventura, una.valle ii 
cantata, immersa nel. 
la pace vigile degli 
Elfi, ma circondata 
dalla barbarie e dalla 
crudeltà dei selvaggi 
Uomini delle Colline. 
Per Il Richiamo di 
Cthulhu, il gioco hor- 
ror-investigativo basato 
sui racconti di H.P. 
Lovecraft, è uscito il 
modulo | MILLE VOLTI 
DI NYARLATHOTEP, colossa- 
le campagna in giro per il 


stigatori alle macchin 
del Chaos Strisciante! 
Messaggero | dei 
Antichi. 0 

Queste le ultime uscite targate! 
Stratelibri, di cui comunque 


racciata attraverso 7 
no allo stesso Caino. |Vai 


Mondo che opporrà gli inve- 


avevamo già avuto modo di 
parlare. 


Vampiri, una:delle assolute 
novità del ‘93 ha visto l'uscita 
del suo primo modulo d'av- 
ventura: CENERE ALLA CE- 
NERE. 

Nell'America Gothic-Punk ri- 
tratta da Vampiri ci sono dei 
terribili predatori ad infestare 
le jungle di acciaio e cristallo 
delleigrandi città esseri freddi 
e spietati chi 

aurè e 
di 

cui dis 


EBSCO DI RuoLo 


iochi 
CONSOLE! 


norama italiano. Ideale per ini- 
ziare una Cronaca, e per con- 
durre per mano Narratori e 
Giocatori attraverso i meandri 
di follia e violenza del mondo 
di Vampiri, 


La fine dell'anno ha visto la 
nascita di una espansione per 
il gioco Simulacri. Strutturato 
in maniera tale da poter esse- 
re usato come un sistema uni- 
versale di regole, Simulacri sì 
è arricchito di una ambienta- 
zione che di sicuro appassio- 
nerà molti: il mondo di KEN 
SHIRO, 


La terra devastata da guerre _ 


atomiche, le città oasi.in mez- 
zo a rti di morte, e do- 
VunqUe fazziatori, predatori, 
‘sbandati e guerrieri guidati da 
Gondottieri potenti è astuti, 
nelle cui mani giacciono i se- 
greti di antiche scuole dineom- 
battimento, armi definitive in 
un mondo; post-olocausto, bi- 
sognoso di un condottiero e 
di un eroe che gli restituisca la! 
‘speranza. 


Ma veniamo ora alle novità: 

în pillole diremo che presto 
Vedremo l'uscita di moduli co- 
l’ATLANTE 


me 
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N°5 (dedicato agli Orchi di T; 
e agli Umanoidi delle Terre 
Brulle) per D&D, made in EG. è 
Dalla DAS arriveranno gioni 
del calibro di CHI 


NIGHT, un vel o 
‘Sourcabook sull female. 
città degli Stati fampiri), 


mentre GURPS darà i natali a 
GURPS CYBER- 
PUNK, per gesti- 
re le ambientazio- 
“ni.e le partite nel 
mondo futuribile 
dei tracconti di 
Gibson. 
Divtutti questi dare- 
mo maggiori ififor- 
mazioni nei prossi- 
mi NUmeri. 
QualcheWebsa di 
nuovo anehe dal 
fronte.iStratelibri, 
dove prodotti che 


bollono in pet 
un po' di temi si 
ranno messi ‘in C@m- 


mercio nelle prime 
settimane .del uovo 


anriò. Si, tratta dimo- 
gigio ignreio 
rmbiingen er IIR 
hiamoi 
uest'ultimo@®aWrà fi- 


Nalmente L'ATEANTE 
DI LOVECRAFT, 
una 
guida 
ragionata al- 
le®principali 
località mi- 
steriose del 
nostro piane- 
ta: tombe, 
cerchi di pie- 
tra, templi, 
tutte Jocalità 
reali, con le re- 
lative informa- 
zioni Cthuloidi 
del caso per 
renderli teatri 
ideali delle lotte 
tra follia e ra- 
gione e tutto il 
materiale. ne- 
cessario per 
‘ambientarvi sce- 
nari per avventu- 
re e campagne. 
Oltre a ciò sarà 


aac 


le il modulo IL GIOR- 

BESTIA, una cam- 

à più accessibile del tita- 

nic Mille Votti, ma comunque 


= inti sante: articolata su 8 
© È capitoli con due scenari alter- 


nativi,Norterà gli investigatori 
in tre differenti continenti, da 
Ne w# 


RIRE 
CRE TARI 


AME MASTER 


SCHERMO DEL Gi 


EDIZION 


York all'Egitto, dal Perù a 
San Francisco, per fermare 
l'avvento di ciò.che è cono- 
sciuto esclusivamente con il 
nome di La Bestia e della sua 
confraternita di adoratori. 

Per Guerre Stellari il CIMITE- 
RO DI ALDERAAN sarà il pri- 
mo modulo.di avventura, co- 
me già annunciato, all'interno 
del quale i pericoli si susse- 
guiranno con una frequenza, 
‘spaventosa (per l'Alleanza ma 
anche per i suoi agenti), attra- 
verso i resti del pianeta di- 
strutto, truppe imperiali, alieni 
e con la comparsa ecceziona* 
le del Millenium, Falcon e del 
suo ancor più &ccezionale 
equipaggio. 

Se giocate a Stormbringer,ie. 


‘se vi è piaciuto Il Ladro d’ani:* 


me, allora non dovrete lasciar- 
vi.scappare LA SPADA NERA, 


seguito del precedente modu- 
lo e ancora più divertente, 
all’interno del quale saranno 
svelati alcuni dei misteri pre- | 
sentati ne Il Ladro d'Anime. 
Ma è prevista anche un'uscita 
per gli appassionati di 
Tolkien, sarà infatti di- 
sponibile il modulo geo- 
grafico | CAVALIERI DI 
ROHAN, riguardante 
uno dei più feroci e no- 
bilî popoli dellà Terra di 
Méezzo, le logbyabitudi- 


= NINTENDO —— 


e SuperNes L. 270.000 
 SuperNes + StrFight Il L. 348.000 
© SuperNes + SuperMario AIl Stars L. 315.000 
* SuperNes + Star Wing L. 318.000 
* Giochi a partire da L. 69.000 


SEGA 

® MD II + gioco L. 257.000 
* MD II + Sonic 1 e 2 L. 324.000 
® MD II + Aladdin L. 307.000 
* MD Il + Street Fighter L. 342.000 
* MEGA CD II + gioco L. 529.000 | 
* Giochi MD daL. 39.000 | 
* Giochi Mega CD daL. 69.000 

L. 100.000 | 


i i cai Sr 


TELEFONA PER 
SAPERNE DI PIÙ AL N. 
02/ 29402806 


LA PRIMA COLLEZIONE DI 


£hi ragazzi, avete visto che super orologi? Colori e disegni sono la 

, fine del mondo... e poi sono speciali anche dentro: 
= sono al quarzo, analogici e subacquei 

fino a tre atmosfere. Entra anche 
tu nel team Nintendo con i 
primi esclusivi 
Super Mario 
Watch! 


PER AVERE UN 
SUPER MARIO WATCH 
BASTANO 3 CASSETTE 


MA SOLO QUELLE CON IL manco GIG ) 


Resovamento 


Per ricevere a casa tua uno dei 4 modelli della prima collezione "Super Mario Watch®": 

1) Acquista nel periodo 1/10/1993 - 31/1/1994 tre cassette a tua scelta per videogiochi 
Nintendo distribuite da GIG. Le riconosci perchè sulla scatola c'é il marchio GIG oppure la 
scritta "Importato da Linea Gig s.p.a." 

2) Fai timbrare la garanzia dal negoziante, compilala in ogni sua parte e conservala 
assieme al relativo scontrino fiscale (gli scontrini fiscali con la data non compresa nel 
periodo 1/10/93 - 31/1/94 non verranno ritenuti validi). 

3) Quando avrai raccolto le tre garanzie con gli scontrini compila questa cartolina. 

4) Quindi ritaglia questa pagina lungo la linea tratteggiata, unisci le tre garanzie con 
gli scontrini e spedisci il tutto in busta chiusa e affrancata a: 

SUPER MARIO WATCH c/o Simad - cas. post. 159 - 24047 TREVIGLIO (Bergamo). 
Spedendo la garanzia per partecipare alla promozione, attivi automaticamente la validità della 
garanzia stessa. Sono valide anche le garanzie delle cassette gioco incluse nelle confezioni 
delle consolle (Super Mario World, Super Mario All Stars, Super Mario Bros., Duck Hunt e Tetris). 
Le spedizioni non conformi al regolamento non verranno accettate. 


0x . RAGAZZI? E' TUTTO SUPER CHIARO? 


Mi raccomando però, affrettatevi, perchè avete tempo solo fino al 
31 Gennaio 1994! E niente scherzi, ricordate che solo le cassette 
Nintendo con il marchio GIG vi regalano Super Mario Watch! 


OLIHHVIA u3Adafis 


nome cognome 
via n° città 
provincia tel. 
Tipo di consolle posseduta: data di nascita 
SUPER NINTENDO Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 


ARMANDO TESTA SPA 


NINTENDO 8 bit Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 
GAME BOY Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 

Altre marche 
Mese e anno di acquisto n° cassette possedute 


Possiedi un personal computer ? Si No Modello 


Scegli il modello 
che preferisci: 


3 
è 


Î 
c 
î 
M 
7 
3 
D 
: 
0 


Aut. Min. Conc. 


COD. 555 


Nel caso il modello di orologio prescelto sia esaurito, LINEA GIG si riserva di inviare un altro modello disponibile 


© 1993 LINEA GIG ©1993 NINTENDO MODELLI DEPOSITATI. OGNI CONTRAFFAZIONE VERRÀ PERSEGUITA PENALMENTE X 


Vendo Game Gear più trasformatore e sel 

stupendi giochi. ll tutto a L. 300.000. 
| Telefonare allo 02/9316983 e chiedere di 
| Roberto. 


Vendo, scambio e acquisto giochi per Neo 
Geo. | giochi che posso vendere 0 scam- 
biare sono | seguenti: Fatal Fury, Baseball 
Stars, Ghost Pilot e Cyberlp. Telefonare al- 
lo 02/2566602 e chiedere di Simone (dalle 
ore 20:00 alle ore 22:00). 


Vendo Mega Drive con un joypad e dieci 
giochi, il Mega CD con tre giochi. Il tutto a 
L. 1.300.000. Telefonare allo 0761/341837 
‘ chiedere di Leonardo. 


Scambio Mega Drive versione Pal e Scart 
più tre giochi: Sonic, Streets. of Rage, Last 
Battle con Super Famicom, Super Nes o 
Super.Nintendo con almeno due del se- 
guenti giochi: Super Mario World, Final 
Fight, Street Fighter Il, Adventure Island, 
The Magical Quest, Super Ghouls'n'Ghost, 
Fatal Fury, Tiny Toons 0 altr. Telefonare al- 
lo 0884/652150 a chiedere di Giuseppe. 


Scambio Neo Geo più Fatal Fury con 
Mega Drive con almeno cinque giochi. 
Telefonare allo 0432/881335 © chiedere di 
Gianluca. 


Vendo per Sega Mega Drive i seguenti 
giochi a L. 35.000 l'uno: Altered Beast, 
Streets ot Rage, Out Run, Strider (giappo- 
nese), Paladin (giapponese), Golden Axe, 
Mercs, Super Monaco G.P., Wonderboy V 
(Giapponese). Telefonare allo 0331/684531 
® chiedere di Gianluca (dopo le ore 18:00). 


| Vendo mottissime cartucce per Nes: tutte 
con istruzioni e imballi originali e 
Alcuni titoli sono: Super Mario Bros, Joe & 
| Mao, Turtles Il, Battietoads, Star Wars, 
Mega Man | & Ill, Double Dragon Il, 
Batman. ll prezzo varia da L. 35.000 a L' 


45,900 l'una. Telefonare allo 011/8223952 
(ore pasti 0 allo 011/8998540 (pomeriggio) 
‘@ chiedere di Dario o Laura. 


Vendo Game Gear giapponese più cinque 
giochi, alimentatore, Switchstix a L. 
450.000 trattabili. Telefonare allo 
0885/420126 e chiedere di Piergiorgio (ore 
pasti. 


Vendo Game Boy completo di cuffie ste- 
reo, cavo connettore per gioco multiplo ed 
| seguenti giochi: Tetris, Home Alone e 
Dottor Franken. ll tutto a |. 200.000. 
Telefonare allo 0422/261073 e chiedere di 
Ronnie. 


Vendo i seguenti giochi per Mega Drive: 

la, Turbo Out Run, 
Buster Dougi 
(Boxe), John Magdan Football ‘62, Super 
Hang On, Streets o Rage ll. Vendo ogni 
cassetta a L. 50.000 eccetto Streets of 
Rage ll, che vendo a L. 70.000. Telefonare 
allo 02/6122902 e chiedere di Luca (ora ce- 
na) 


Vendo per Mega Drive le seguenti cartuc- 
ce: Flashback, Micro Machines, Sonic ll e 
Mutant League Football. Telefonare allo 
079/795005 è chiedere di Olaf. 


Vendo Mega Drive italiano Pal con tre gio- 
chi a L 300.000 0 con cinque giochi a L 
400.000. Vendo inoltre Zelda Ill e Street 
Fighter per Nes (o Super NES? NdAlex) a 
L: 75.000 l'uno. Telefonare allo 
0923/841044 e chiedere di Salvatore. 
Chiamare dopo le ore 18:00. 


‘Scambio cartucce per Super Famicom e 
Super Nes, tra cui: Dead Dance, Starwing, 
Street Fighter Il Turbo, Mickey Mouse, 
Axelay e molti altri. Telefonare allo 
0425/422226 e chiedere di Federico. 


Vendo Game Boy più Tetris, Super Mario 
Land ll a L. 150.000 trattabili. Oppure ven- 
do la singola cartuccia Super Mario Land Il 
a L. 45.000. Vendo inoltre i giochi 
per Mega Drive: Sonic Il a L. 60.000, 
Rolling Thunder (giapponese) a L. 55.000, 
Truxton a L. 50.000, Streets of Ragera L' 
55.000, Gynoug a L. 50.000, Rent a Hero a 
L. 40.000p Phantasy Star Il a L. 40.000, 
Sword of Vermillion a L. 40.000, Road 
‘Rush a L. 55.000. Vendolinfine i’ seguenti 
giochi per Lynx a I. 45.000 l'uno: Rygar, 

Dog e Electrocop. Telefonare al 
lo 0824/54389 e chiedere di Paolo 0 
Alberto 


Vendo Sega Mega Drive più Arcade 
Power Stick, Control Pad'e convertitore 
Mega Drive/Master System. Tutto a 
buon prezzo. Telefonate allo 02/9691292 
e chiedere di Alessandro (dalle ore 14:30 
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alle ore 15:30). 


Vendo Super Nintendo (Gig), più Super 
Mario IV più convertitore e presa scart. 
Telefonate allo 0421/350615 @ chiedere di 


Vendo Sega Master System ll completo 
di un pad, Alex Kidd In Miracle World in 
memoria. ll tutto a L. 175.000 trattabili 
Vendo inoltra, sempre per Master System 
motti giochi, Telefonare allo 041/9826779. 


scart 0 monitor'e.nove giochi, con,.un 
Turbo Express più alimentatore e due gio- 
chi oppure con PC Engine Duo più qualche 
gioco 0 ancora con un Mega Drive.NTSC 
completo di almeno dieci giochi. 
Telefonare allo 0431/323514 e chiedere di 
Alessio. 


Vendo Neo Geo più quattro giochi (Art of 
Fighting, World Heroes, Fatal Fury, Nam 
75) e due Joypad a L. 1.350.000 non tratta- 
bl Telefonare allo 031/278408 e chieciere 
di Alessandro. 


Vendo e scambio per Super Nintendo | 
seguenti giochi: Street Fighter Il, Axelay, 
Super Contra, Valken, Super Star Wars, 


Monsters, telefonare allo 0773/004224 © 
chieciere di Federico Mando. 


‘Scambio alla pari le seguenti cartucce per 
Megadrive: Jordan vs Bird, Desert Strike, 
World Cup 90, 688 Attack Sub, 
Wimbledon, NHL Hockey 94, HVP 
Baseball, Davis Cup Tennis. Telefonare allo 
06/9888334. Annuncio valido solo per 


@ quattro giochi a L. 340.000. Telefonare 


É 


Chase H.Q. e World Series Baseball. In più 
regalerò ai compratori Master Gear 
Converter. Telefonare allo 02/987442 e 
chiedere di Alessandro. 


Vendo per Game Gear accessorio TV 


Tumer e nove fantastiche cartucce a L. 
150.000. Oppure vendo a L. 80.000 TV. 
Turner e a L. 80.000 le nove cartucce. 
Telefonare allo 0784/202449 e chiedere di 
Alberto possibilmente ore past, 


Vendo per Super. Nes le seguenti cartuo» 
ce: Street Fighter 2 Turbo (L. 140,000), 
Mortal Kombat (L. 120/000), WWF Royal 
Rumble (120.000) molta, tutti a buon 
prezzo. Telefonare allo 085/98716 6 chie- 
dere di Dino 0 Gianluca, 


Vendo per Mega Drive la cartuccla 
“Sirenetta” a L. 40.000. Telefonare allo 
010/6979886 e chiedere di Luca ore pasti. 


Vendo le seguenti cartucce per Mega | 
Drive: Shadow: of Tre Best a L_ 70.000, 
fermi 


Vendo Game Gear con nove giochi, lente 
di ingrandimento e la borsa viaggio li tutto 
1 400/00 tati. Son anche dispo: 
sto a vendere ogni oggetto singolarmente, 
Telefonare allo 02/3311470 @ chiedere di 
Stefano. 


Vendo | giochi per Mega Drive a 
L. 40.000 l'uno: Sonic, Strider, Wrestie 
War, Spider Man, Ghouls'n'Ghost. Vendo 
inoltre le cartucce in blocco aL. 160.000. 
Vendo inoltre la console Game Boy più i 

titoli: Bubble Bobble, Mario Land 
Il, Turtles I. il tutto a L. 150.000. Telefonare 
allo 02/9421082 e chiedere di Moreno. 


Cerco Game Gear possibimente comeda- 
to di qualche accessorio econ qualche 
cartuccia. Vendo inoltre le seguenti caituo- 
ce per Mega Drive: Forgotten World (L 
50.000) Altered Beast (L 30.000), Thunder 
Force Il. 45.000) e Rambo Il (L. 55.000). 
Sono anche disposto a vendere le cartuo- 
ce in blocco a L. 150.000. Telefonare allo 
051/848957 e chiedere di Gabriel, 


Vendo per Game Gear la cartuocia Sonic a 
L 45.000 trattabili. Vendo inoltre giochi per 
Commodore 64 a L. 10.000 l'uno (su cas- 
setta). Telefonare allo 0041/91/480364 e 
chiedere di Paolo. Annuncio valido solo per 
Mendrisiotto, Lunganese, Varese e provin- 
cia e Como e provincia; 


Vendo Sega Game Gear con le seguenti 
cartucce; Sonic, Super Kick Off, Wortd of 
lilusion, Shinobi e Qut Run. ll tutto a L. 
300.000. Telefonare allo 021/56270 è 
chiedere divo (dalle ore 15:30 in pol. 


Vendo Neò Geo completo di due joystick, 
sette giochi e tutti i cavi a L. 790.000. 
Telefonare allo 0585/250869 @ chiedere di 
Umberto. 
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L16699 SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 

VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES | | 

ra GAMEBOY-GAME GEAR. | 
= 


TELEFONA PER SAPE] RE | LE DE TIME NONE] 


VITA! 


| CONSOLE _ 


PO 


COMPUTERS AMIGA | { SUPEROFFERTA PC_386/SX/33] 
versione di amiga con microprocessore 
n 32 bit è clock a 14 


2 Mb di memoria ed è predisposto 


SUPEROFFERTA | 
SUPERNES EUROPEO CON 


fard Disk, prestazioni grafiche e sonore SUPERMARIO ALL STAR 
NET L 700] 1JOYPAD ALIMENTATORE | 
ns $ PAL + SCART | 
Amiga 600 con 4 giochi originali L, 449.000 SUI PEROFFERTA PC 386/SX/25 b 
Amiga 600 con Hard Disk L87900 | || titmanissosio 1Monioracaisvoa (| TELEFONARE 
| NOVITA! AMIGA CD:32 2 Giochi Telefonare | TREIA 
ESPANSIONI DI MEMORIA PER AMIGA STREET FIGHTER I 
ione 512k 59,000 
panisione IMb per A600 119.000 TELEFONARE 
| ine 2Mb con clock . 280,000 
sione 4 Mb con clock . 440.000 MEGADRIVE2 PAL/SCART | 
Espansione 2Mb ESTERNA © Le 299.000 


Espansione 1MB per 1200 
pansione 2Mb per 2000 


TELEFONARE | 
SCANMAN 


nner manuale con software| | GAME GEAR CON4G GIOCHI | 
Graytouch per aquisizione di immagini TELEFONARE | 


a 256 livelli di grigio. 
SPAP 1.299.000 —- 


SOUNDBL ASTER PRO] 
È I {|Scheda audio stereofonica con| 
ACCESSORI PER AMIGA 500 predisposizione per il collegamento di 
Interfaccia 4 Joystick 29.000 | | | CD-Rom. 1.249.000 
Mouse Selector 29.000 | | | - 
Mouse con microswitches 49.000 
Interfaccia Midi 


|. DRIVE PER AMIGA ESTERNI ED 


|Drive esterno per amiga con interrutto 
Drive interno per amiga 500 con tasto 
|Drive interno per amiga 2000 

ve esterno con Apocalypse 


[SUPERMAGIC GAME CONVERTER] 


Prolunga per modulatore 20.000 (questaintertaccia vi permetterà di cotlgare| | | Permette di u re le cartucce 

Prolunga per drive 30.000 vostro Pc a qualsiasi tel dotato di] | |SuperNes americane, giapponesi 
na ottica con software 29.000 | | [presascartmantenendolacompabilità ideo.| | |ed\ europee su ogni modello di | 

Digitalizzatore audio stereo L. 99.000 LL. 129.000 SuperNes. L.45.000. 


| HARD DISK PER AMIGA 600 = 1200 | MONITOR 


DISCHETTI BULK 3 1/2 DD | 
10 Pz L. 1000 cad. 
50 PLL 85004 COMMODORE 1960 


100 Pz L. 800 cad — dti sa 

DISCHETTI BULK 3 1/2 HD SUPER NOVITA' { L. 749.000 | 
BH Drive sr er ii cn pia oc 

| 100 PeL 130004 | 830 Kb - 1.640 Mb L. 159.000 L. 399.000 


(COMMODORE 10845 


BOX PORTA DISCHI 3 1/2 STAMPANTI STAR SERIE] Le SCHEDA ACCELERATRICE PER AMIGA || KI ‘RSTART 13 | | 


3 SLA Scheda con microprocessore 68020 el J 
Dre as i SELE pie L: 390.000 l|coprocessore 68881 con clock di 25 Mhz, SUROM 


50 Posti con chiav 1.000 {| Star L 200 colore L c de A 
pete E tit) Star LC 24-30, L: 679.000 liti gi velocizzare DG PerA500 L.59.000| 
ti Star LC 24-300 colore 790. ‘ammi tenendo la compatibilità. 
150 Pistiacaseto _L 3500 || Star S1-48 60 co B/N __L- 670.000 PerA600 L 


TUTTI I PREZZI SONO INCLUSI DI IVA - GARANZIA DI UN A SU TUTTI I NOSTRI PRODOTTI — | 
SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA MINIMO SPEDIZIONE Lire 75.000 - SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO | 


COMPUTER VIDEOGIOCHI: 


Master System II 
PC COMPATIBILE GAME GEAR 
camepoy © MEGADRIVE commodore 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


VASTO ASSORTIMENTO DI 4 GiocHi MASTER SYSTEM 

PROGRAMMI ORIGINALI PER i 

Amica Pc COMPATIBILI E i 
TUTTE LE CONSOLLE oto Doni 


NON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE 
NON POSSIAMO ELENCARVI TUTTI | GIOCHI E 
GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 
LA NOSTRA DITTA VI PUO ASSICURARE 
COMPETITIVITÀ. VE NE POTETE RENDERE CONTO | | 
VENENDOCI A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! | 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 
PREZZI DA INGROSSO! 


VIENDDINTA PIER CORRISPONDENZA 


TUTTI I MARCHI SONO DI COMPENTENZA DEI PROPRIETARI. 


Sinceramente questo mese non so proprio 
cosa scrivere, ormai tutti sapete di cosa 
tratta questa rubrica, supete anche come 
far pervenire una vostra eventuale missiva 
(ma per chi non lo sapesse ci sono sempre 
qui io a ricordarvelo: Xenia Ed - Console 
Mania - Rubrica Control Your Console (o se 
preferite “CYC” - trucco per la X console - 
Casella Postale 853 - 20101 Milano), ma 


IGAME GEAR BUSTERS 


MORTAL KOMBAT 

Come per la versione Mega Drive, anche sul GG esiste un trucco 
per “eliminare” le censure... Non dovete fare nient'altro che tenere 
premuti (alla terza schermata) i tasti 1 e 2 ed andare continuamen- 
te su e giù con Il joystick. Se appare la scritta “NOW ENTERING 
COMBAT” il gioco è fatto!!! Ringraziate tutti felici Jekyll e Tu... 


soprattutto SAPETE che, per rendere la vita 


facile al sottoscritto, dovete as- 


solutamente specificare nell’intestazione 


della busta per che 


SUPER FAMICOM 
IBUSTERS 


SUPER MARIO KART 
Questa ancora non l'avevamo 
sentita: se si sceglie il time trial, 
mentre selezionerete il vostro 
personaggio sarà possibile, con 
il secondo pad, scegliere il vo- 
stro avversario. Ma sarà vera- 
mente utile? Ringraziamo co- 
munque il nostro Mike... 


TOP GEAI 


Ecco a voi tutte le password del 
livello Professional: 


FOUR MEG 
LEGEND 
THE WORLD 
LETSRACE 
ALCHEMY 
LOOPER 
SEASONAL 


Se queste non vi bastano pup- 
piamoci anche quelle del livello 
Championship: 


EDUCATED 
OILCLOTH 
WRECKAGE 
CARACOLE 
EPYLLION 
GLUCAGON 
KEELSON 
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console è il truc- 
co spedito. Chiaro? 


DaveDave 


Siete felici ora? Beh, se sì non ci 
resta che ringraziare calorosa- 
mente il caro Tetsuya 
Wakatsuky... 


Lo so, lo so, molti di voi cono- 
sceranno già il seguente trucco, 
lo ripropongo comunque qui per 
tutti quelli che se lo fossero la- 
sciati scappare. Inserite i simbo- 
lini nel seguente ordine (dove 0 
‘sta per spazio vuoto, P per po- 
zione, A per ascia, C per cuore): 


POOA 
APOC 
opoo 
OAAO 


P.S. Quasi mi dimenticavo di dir- 
vi a cosa serve la seguente pas- 
sword: ma è ovvio, serve a com- 
battere con il conte Dracula!!! 
Ah, un attimo, un'altra precisa- 


Infiniti ringraziamenti a Luca, il capitano delle console (almeno così 


dice di essere... NdD).. 


zione: il nome che dovete inseri- 
re (altrimenti il codice non verrà 
accettato) è LEONARDO. Mille 
grazie a Leonardo Sechi... 


NHL HOCKEY ‘93 
Password anche per questo 
giochetto sportivo: 

quarti di finale con i Pittsburgh: 
BNTDK8L5BYVWOBK9 

semi finali: 
BNZJ2VN85FN40235 

finali: BN4N67YGJ780T497 
Se qualcosa non dovesse fun- 
zionare provate un po' a scam- 
biare le “O” con gli zeri “0”. 
Grazie sempre ed esclusiva- 
mente a Gabriele Tarsia 
Incuria... 


THE MAGICAL QUEST 

Nel primo mondo, al terzo livello, 
dentro alla tana della lontra, si 
possono trovare due vite extra 
(sì, d'accordo, ma dove? NdD). 
Ringraziamo comunque Emiliano 


Ecco un trucco che forse non 
tutti conoscono (me compreso): 
dopo il logo Capcom, premete 
nell'ordine giù, L, su, R, Y, B, X, 
A sul secondo joypad. Se tutto 
ha funzionato si dovrebbe senti- 
re un suono. Beh, ora se provate 
a giocare in modo turbo si do- 


vrebbe avere la possibilità di se- 
lezionare cinque ulteriori velocità 
di gioco... Grazie a Stefano 
Alessi... 


POP’N’TWIN BEE 


Pausate il gioco e premete A, Y, 
A. Y, Li R, X, B, B, quindi togliete 
la pausa e sarete invincibili. Se 
invece mettete in pausa e pre- 
mete select, A, Y, A, Y, X, B, X, 
B, R} R, select, togliendo la pau- 
sa, si ottiene massima energia. 
Sempre con lo stesso sistema, 
ma premendo A, B, Y, X, R, L, 
SU', SINISTRA, GIÙ', DESTRA, 
AA, A, si ottiene il massimo nu- 
mero di crediti. Facile le vita, eh? 


AXELAY 

Pausate il gioco, togliete la pau- 
sa, pausate di nuovo, ora pre- 
mete select, su, giù, sinistra, de- 
stra, Y, B, X, A. Togliendo la 
pausa si ottiene l'invincibilità... 
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EGA CD BUSTERS 


SOL FEACE 

Lo so, lo s0, il gioco è vecchio, ma 
visto che è incluso in omaggio in 
alcune versioni del MCD, perché 
non fare in modo di facilitarvi la vi- 
ta? Ecco cosa dovete fare: innanzi- 
tutto dovete premere, nello scher- 
mo dei titoli, i tasti A, B, C, A, B, C, 
8, C, B, A, quindi, dopo un effetto 
sonoro,, premere start. Ora andate 
nello schermo config e troverete 
due nuove voci, “start” e “mode”, 
con start potrete selezionare i livel-. 


cambiare il livello di partenza... 
Grazie ancora a Thomas Maniero... 


Provate un po' a inserire "4MN8XP4P" come password e ditemi 


poi cosa succede... Ringraziamo di nuovo il caro Leonardo Sechi. 


EGA D 
IBUSTERS 


THUNDER FORCE IV 

Se le vite a vostra disposizione 
non vi sono sufficienti per termi- 
nare il gioco penso che non vi di- 
spiacerebbe aveme uno stock di 
99, vero? Beh, non dovete fare 
nient'altro che andare nello scher- 
mo delle opzioni (A + Start) e se- 
lezionare le vite a zero. Una volta 
Iniziata la partita potrete disporre 
di ben 99 vite, Grazie di cuore a 


sansire at È cal 
stasi ; 


quindi bando alle ciance e pup- 
piamocele immediatamente... 


Livello Password 
11 AL 

21 FIXS 

31 IKAP 

41. IPTZ 

51 ICIL 

61 AJSX 


Super grazie a Gabriele Tarsia 
Incuria. 


KID CHAMELEON 

Per arrivare immediatamente 
all'ultimo mostro posizionatevi 
sull'ultimo blocco della Blue Lake 
Woods 2 e tenete premuto il pad 
giù a destra, il tasto della velocità 
e quello del salto... 
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\ASTER SYSTEM 

IBUSTERS 

PAC MAN 
Nel primo quadro (quello con 
i mattoncini blu e bianchi) 
mangiate soltanto le pilloline 
gialle piccole , quando reste- 
ranno solamente quelle gran- 
di comparirà al centro dello 
schermo una moneta d'oro, 
se la prendete vi porterà in 
un mondo segreto... Grazie 
grazie grazie a Pandolfo 


WIMBLEDON 

Per accedere all'ultimo tor- 
neo selezionate il “Tour 
Mode" ed inserite la seguen- 
te password: BBL LLE FNI. 
Un sacco di grazie a Givanni 
lengo... 


Inserite quest'ultima pas- 
sword per cominciare 
dall'ultimo livello (i quinto) 
con 113.040 dollari e la 
meravigliosa _ “Diablo 
1.000 Nitro": 4P4G 5108. 


Digitate questa password 
“GRAND.SLAM” (comple- 
tare le caselle mancanti 
con dei puntini) per avere 
avversari più forti e veloci 0 
“CONFIG" (completare le caselle 
con i puntini come sopra) per atti- 
vare un utile schermo delle opzio- 


Volete possedere subito la pas- 
sword per avere la mappa com- 
pleta e poter cominciare dal 
round finale? Beh, allora provate 
a inserire la seguente password: 
TOBW HXZQ ZKBW HXZQ ZGJT 


Per accedere facilmente ai lì- 
velli superiori, queste sono le 
password: 

Livello Password 

2 HMPR 

3 KMVW 

4 XDGJ 

5 TUIL 

6 QBYZ 

CODICE PER IL COMPUTER 
FINALE: MTKN 


Grazie mille a Terminator (ma 
che bel nome originale... 
NaD). 


Un ultimo trucco questo mese, 
che funziona per le missive indi- 
rizzate a CYC e può anche, con 
un logico adattamento, funziona- 
re con tutte le altre rubriche epi- 
stolari della rubrica. Quello che 
dovete fare è molto semplice: in- 
nanzitutto non dovete, come un 
buon numero di lettori fanno, in- 
dirizzare le missive in Via 
Dell'Annunciata, ma alla Casella 
Postale 853, è lì per quello, poi, 
in secondo luogo, è inutile scrive- 
re “Redazione Xenia" o roba del 
genere è molto più gradita un 
“CONSOLE MANIA, RUBRICA 
X", specificando, come ho già 
detto una volta (ma che dirò an- 
cora alla fine della rubrica), per 
quale console “gira Il trucco spe- 
dito". In più, molti di voi spedi- 
scono le missive, trucchi o lettere 
che siano, stampate con il com- 
puter, beh, da un canto noi ap- 
prezziamo la cosa, in questo mo- 
do sicuramente il tutto è molto 
più leggibile, ma porca miseria, 
visto che voi l'avete già battuta 
con il computer, acciderboli, per- 
ché non ci spedite un dischetto 
{in formato Amiga o MS DOS da 
720k)? ll tutto ci renderebbe la vi- 
ta più semplice... Facendo tutto 
ciò aumentereste notevolmente 
la probabilità di essere pubblica- 
til 

Ancora una volta sono riuscito a 
completare la mia opera, mi rac- 
‘comando, spedite, spedite, spe- 
dite. 


Dave 
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Se avete com 


sacchi da 
riempire di botte, 
allora continuate a 


pensabili 
suggerimenti per 
questo nuovo e 
giotatissimo CESTI 
‘em vp. 


TECNICHE DI BASE 
E SUGGERIMENTI 


losofia sempre bene 
in ambito di arti marziali!)(chi 
dorme non litiga NdAlex). 


COLPI FONDAMENTALI 


ties 


Tate Saline f 
LI 


SUA | 


sario di quel tanto che basta per 
pd abon c 
Tenete presente che 

ben sedici pugni per mandare a 
tappeto un avversario! 


STO 


elite RiTA RA RES bt 


“a 


PTT 
QUI Ho 


tie Si si) Tin di 


oe ti. Goggi d 
RRCOi fiuto iero 


TEILITACCARÌ 


glio che ricevere un calcio in. 
lena feccia: 

Arcadi ll'tasto “Block” 
Mega Drive: premere il tasto 


“Start” 

Master System: premere Il pad 
indietro, seguito dal tasto “2” * 
Game Gear: premere il tasto 
“Start”, oppure ripetere l'opera- 
zione indicata per Master 


: premere Il tasto 
Il tasto “A”, 


«igrgle. 


calli 
Perigsasgneni 
“tetbEetet 


CALCIO BASSO: ideale per evi- 
tare un attacco alto e, contem- 
poraneamente, colpire l'avver- 
‘sario. Non particolarmente rapi- 
do, è comunque più potente del 
pugno: ne bastano otto per 
stendere un combattente. 


LA CODE SF 


magre aDHERe 
I ELIZA LSEIIATA 


NONE 


CONSOLEMANIA GENNAIO 1994 


SET ATTORI 


P (CIRIE 


afame nr (DI 


MoMARP ES 201, 


Mega Drive: premere Il tasto “C" 
Master System: mossa non dì- 


Super Nintendo: premere il tasto 
0 

Game Boy: mossa non disponi- 
bile 


CALCIO RUOTATO: lento ma 
estremamente difficile da para- 
re, si rivela un'arma terribile 
quando a usarlo è un Ninja che 
combatte contro Kano. 
Arcade: joystick indietro, poi 
premere il tasto “High Kick" 
Mega Drive: joy-pad indietro, 


MEIER go ARTE Tata abtte 


er Sito? Centtin 


USA GMAT CR 


TRS 


RAVDEN:E VI EICRY gones as No 


SE 


TLOSEGRPIOR Mae 


MARKEO FEPLDEATH VEARe ac2 av 
NORDERES Sv £06- 2660 


HE LEFT BEHINDLA HIFE AND CHILD 
INCHIS Eoenco IFELRUI use 
ALL'ouE5 1, FETUPN fnb AVENCE 
'WTS' BEATA 
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gati 
IE 

co 

SEMINA 


MAVE A NICE DAVI 


Super Nintendo: joy-pad verso il 
Desto, PA REPEe ROD 


e OY Rrpai in basso, ta- 
* con la lia “indietro” viene 
indicata la direzione opposta ri- 
spetto a quella dove si trova 
l'avversario. Se due azioni devo- 
no essere eseguite contempora- 
neamente (es: tasto e joystick 
verso il basso, ), vengo- 
no separate da un “”. In caso 
, le azioni devono 


A 0) i rr 


"00 AA TE dina 22 
| GM 


Master System, Game Gear e 
Game Boy. 


Dipende unicamente da voi. 
Ovviamente i personaggi 


aSti 
pEL 


[a softatanee pari 
i ERRORE, 
i CREtae rime, costa go 


citrina agire | 
nen grego 


DA 
Cecina. 


TONO Jane 
Pic 
iuecl’ Abbroco 


"Ogg 


MIGMASSMnbe poter atterrare 
MeNVersario con un solo pugno? 
Beh, su Megadrive è possibile! 
arrivati alla schermata delle op- 
zioni (quella con scritto “Start 
Game" e “Options”, non quella . \d 
dove si sceglie la difficoltà e co- 
ì Via) inserite questa sequenza: 


1085 RFARE VEGAN 


La Fi 
SRI 


giù, su, sini: 
stra, giù. Appari simpatica 
scritta “Cheat M ° 
qualcosa del genere: sop: 

ci sopra con il pad e premete 
Start. Voilà! Un menu segreto 
tutto per voi, dove potrete sce- 
gliere il quadro di partenza, vi- 
sualizzare tutti i finali e attivare 
qlcune opzioni speciali (per am- 
mazzare il secondo giocatore 
con un colpo solo dovrete sele- 
zionare “Flag 1 on”, per fare la 
stessa cosa al primo giocatore 


rinyece dovrete modificare lo 
‘tito della Flag 2). Buon diverti- 


(eigen 
td] LnnE 
Signo gi quae 


s06PNAI 
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top@rto da un velo 


(giallo, tant. 
Meubidre); Scorpion 


Forse il più adatto a 
fronteggiare Kano. 


PUGNO TELEPORT: quando lo 
spietato Ninja si cimenta in que- 
sto colpo, proiettandosi con tut- 
ta la propria energia, esce da un 
lato dello schermo per rientrare 
dall'altro, sferrando così un col- 
po micidiale alle spalle dell’av- 
versario. Il momento ideale per 
utilizzario è quando i due com- 
battenti si trovano ai lati opposti 
dello schermo... 

Arcade: basso/indietro + tasto 


GALGIO ROVESCIATO: si 
di un colpo estremamente 


Arcade: “Block” e spingere il 
joystick verso l'alto per due vol- 
te 


Super Nintendo: “R” o “L” + alto 
per due volte 

Game Boy: avanti per tre volte, 
poi “A” 
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WS ana imm (0 Te. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
NeWeLsi Pi ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.] 

ORDINA SUBITO: 

20155 Muano - Via Mac Maxon 75 02 - 33000036 13 tince r.a.) 


CAPITAN AMERICA L 148.000 PAC-ATTACK x) = WORLDHEROESZ(*) L 145.000 
CARMENIN SAN DIEGO 2 L 148.000 PALADIN QUEST YOSHS COORY L 118.000 
CHAMPIONSHIP POOL TREDIARE — PNEPMTR YOSHI'S HUNTER BAZOORA (")- L88000 
L17801 dI IDA L 118.000 
qui L MEOOO FO 00 TOMBIESATE MY NEIGHBORS — L 119/000 
LF RANGER (*) 188.000 RIVALTUR î) ce dai 
COMBAT RES (* 68,000. ROHDRUNNER (* 0: Ra (pe den IE 
COMBAT RIBES 98.000 ROBOCOP 3 000 SUPERMINTENDO medie oder LI 
(u6oS CAPER 98.000 ROBOCOP vs TERMINATOR pira 
119.000. ROCCI 8 BULWINLE Grdcécvva 
SUPERNINTENDO T80D RARE 75000 OFFERTISSIME 
COOLWORLD L 49.000, 
DOOMSDAY WARRIOR SENGOKU (*) 
PREZZO DESERT STRIE (*) SHDOW RUN GREAT WALDO S. L 49.000 
ECCEZIONALE DCI it SUI, HARLEY ADV. —L 49,000 
EARTH DEFENSE FORCE ( SIDENCK SOCCER 3 HIT THE ICE L 49.000 
SUPERMINTENDO "10010" RIBSSEZZI SIDE POCIET- Biondo NINJA BOY L 49,000, 
1) Streetfighter Il Turb. L.159.000 MMRNSRAA Slan CLIO OUTLANDER —L 49.000 
2) Aladdin 113 pi FORTUNE POWER ATHLETE L 49.000 
3) SuperMario Kart _L. FAMILY TENNIS (*) 4 ROBOCOP 3 L 49.000, 
ni VRML ere FANTASY STORY (* STAR FOX (*) SUPER CONFLICT L. 49.000 
atman FATALAURY STREET FIGHT I Dl 
10)}ead Dance Li FATAL FURY 2 STRIKER W.SOCCER (" SUPER KICK-OFF L 49,000 
7) Dragon's Lal L. FIMASET (*) SUNSET RIDER Toys L 49.000 
9 Ring AEIEROR li FINAL STRETCH - ovest SUPER AIR DRIVER (*) 
lech Warrior FIRE ADVENTURE (*) SUPER AQUATI GAME 3 
10) Prince of Persia __L FRST SMR SUPER BOMB. + I )N BILE 
FLASHBACK 
ACCESSORI PER SUPERNINTENDO, LYNG HERO (*) SUPER CONFUCT 
fm IAC IZ E L 2700) = GOOFIROO-PAFO SUPER DOUBLE DRAGON 000 NSIBLE 
Cope ss 13700 SF] MOIDMONONE Stime snEBa  T SOCCER 


Coco ovest Joy pr st.llL 169.000 

Jo Diam per up Gg L 39000 UE tic 

Foponneiogoipe Spes L60000 UE 
n 


PROS ARCADE BOARÒ in melo L 89.000 ui 
UNIVERSAL SUPER ADAPTOR Mov L69000 EC DN ( 


Super Nintendo Action Replay -—L 119.000 jaygs POND 


SUPER JAMES POND 


SIMAIAODI O îi; SERVIZIO VENDITA PER 
SPE SUP SOT, FC RIVENDITORI QUALIFICATI 


SUPER VOLLEYBALL Il ( 
TITOLI SUPERNINTENDO - FAMICOM —JERR( 80 SUPER WRESTUNG MAMA 
ABCMONDAY MIGHT FOOTBALL.“ L 148.000. JUN CONNORS TENNIS 72. OGEMENT DAY ORDINA SUBITO GRATIS 
ACCIAI WORLD CUP TELEFONARE JOHN MADDEN "94 THE Ti SAGA I 
AGRA MSN) L88000 JURISSICPARE € BLUES BROTHER IN OGNI SPEDIZIONE + 

ACTRAIOR 2 138.000 KANDORICE THE LOST OF VIKNGS 2 
AEREO THE ACROBAT L 198.000 KAMASNI CHALLENGE THE MGICAL QUEST 
AEROBI- SIA VOLO L 148.000 LAMBORGHINI AMCHALENGR THUNDER SPIRIT (*) 
AUNS L 115000 1OCKON L TNY 100NS 
Alf e RED) LMROCO FAR EFDeMESSO- 00m TOMASTAM 
ARTOF FIGHT L 138.00 () L 10P GEAR 2 178,000 
ASTERIX L 148.000 MAGICIORNSON (* L TOTAL CARNAGE Il rivoluzionario copri 
BASEL 2020 L 138.000. MAGIC SWORD (") L TRODDLERS 
BATIERAE TREOMIE MAGO ADINUR: 0PNO TUF EE console appositamente 

R LEFONARE = MRIDALLSTAR COLECION URILE FIGHTNG E studiato teggere 

BATTLE MASTER (*) L 178.000 MARIDISMISSING L ULTRAMAN per pro 

MESH L 138.000. MARIO WARRIOR L UTOPA la tua macchina 
SATTLETOADS DOLBLE DRAGON L 148.000 MAZIGAZ (" L VEGISSIUES 
RONDIO L I3ROGO — MEIORDTGOE 1_13E00D-— MERE CKADNISPS TOI da polvere, liquidi, ecc. 
JO METAL (*) L 98000 MONDAYNIGHTFOOTBALL!-— TELEFONARE WHEELOFIME FORTUNE Eviterete guasti costosi, 
BIVUAND L 98.000 MORIALKOMBAT L 138.000. WHERETIME CARMEN i Hd COSIO. 
BLUE BROTHER (*) L 119.000 NBA SHOWDOWN L 148,000 WINGS COMMANDER 2 si Ricorda KLASH puoi averlo 
508 L 103.000 NFLFOOTRALL L 138000 WNT solo ta NEWEL 
BONNG LEGENDS OFTHERNG L13800 NALPADA L 138000 WIZARDOF OZ 
BUESY L 125.000 NIGELMANSELRACG (* L 148000 WOLFCHILD ei iti dispone 10.00 

L 128000 OUTOFLUNCA L 178.000. WORLDCHAMPION BONNE (* 


CAESAR PALACE 


IL PIU' VELOGE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Tutti nomi e i marchi sopra riportati appartengono ai 


| prezzi sopra riportati sono IVA compreso. Tutti i prodotti sono coperti da goranzia. 


GIURZEFERO 


ta di gelo (da questo I suo no-. 
me) 


sua arma, il 
élpordi Ghiaccio, 


contro tutti 

x ersari (fatta 
9 > ( j = Arcadezindietro, “Low Kick", LEN TRINO 
| “Low Punch” e Parata € CO SAI 

Mega Drive: indietro, “B" e “C" È AF BEE 

Master System: indietro due 
volte e ©2" 
Game Gear: indietro due volte e 


B3ZEROA Pr ta allatesta. © 
sicirntd Efo i Purtroppo i possessori di G 


reali izzazione. p Boy e Super Nintendo non gb 
| A Ò sca, tranno gustarsi questa chj 
5 E i) i classe e buon gusto, ben 
MOSSE. WS . Pea ST ì steranno a un “nai 
PUGNO RO\ SCIATO: quando = 


ì 


pugno do 
spinta di una rotazione dell 
po. ll colpo è naturalmente più 
potente di quanto non sia ùn 
normale pugno, ma ha lo svan> 
taggio di lasciare uno spiraglio 
nella difesa di Sub-Zero. 


Master System: mossa non di- 
sponibile 
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PERGIOCO ROMA via Degli Scipioni 109, Metro Ottaviano 


PERGIOCO vendita tonica pertutta tl, teL 02 /874580 - 874593 


SUPER 


NINTENDO 


la macchina 
SUPER NINTENDO ONLY 
SUPER NINTENDO + SUPER MARIO 


SUPER NINTENDO.MARIO ALL STARS32000 COLORI.8 CAN.STEREO 369.900 


accessori 
‘CAVO STEREO AUDIOVIDEO 
CONTROLLER 

CYBERPAD 

DUEL PLAYER TL:22-SN 

DUEL PLAVER TL-22-SN-E 

NEW MAGIC CONVERTER AD 29 
NEW-MAGIC GAME CONVERTER 
NINTENDO SCOPE 6 

PRO PAD Trasparente SV-394 
‘SN PROGRAMMABLE 

SNES CONTROL PAD PLUS 


Se BE Rec c[[u[eta] 


giochi 


rande offerta sconto 


2 


% sul prezzo indicato 


CONSOLLE PAL 16 Bit 239,900 
32000 COLORI,8 CAN.STEREO 299.900 
CAVO SCART SUPER NINTENDO 29,900 
JOYPAD SUPER NINTENDO 32.900 
JOYSTICK PROGRAMMABILE 79,900 
JOYPAD INFRAROSSI 69.900 
JOYPAD INFRAROSSI 24.900 
CARTUCCE USA SU EUROPEO 49.900 
ADATTAT. EUROPAUSA.JAPAN 31.900 
SPARA SUL VIDEO! 139.900 
JOVPAD SUPER NES 39.900 
JOYPAD SUPER NINTENDO 99.900 
JOYSTICK AUTOFIRE A MANO 49.900 
sottraete 20% 


ABC MONDAY NIGHT FOOTBALL 'USASPORT FOOTBALI. AMERICANO 179.900 


AERO THE ACROBAT *USA* 
AEROBIZ "USA" 

ALADDIN 

ALIEN 3 "PAL 

ASTERIX 

8.0.8. "USA" 

BATMAN RETURNS 

BATMAN RETURNS *USA” 
BATTLETOADS DBL DRAGON 
BEST OF THE BEST KARATE 
BLAZEON "USA" 

BUBSY 

BUBSY ‘usA* 

CAPTAIN AMERICA Avengers 'USA* 
CHUCK ROCK "USA" 
CLAYFIGHTER "USA" 

CONTRA Ill Aliens Wars "USA" 
COOL SPOT 

COOL SPOT "USA" 

CYBERNATOR 

DAFFY DUCK Marvin Miss. USA" 
DESERT STRIKE *USA* 

DRACULA, 

DRAGON'S LAIR 

EARTH DEFENSE FORCE 

FATAL FURY 

FATAL FURY *USA" 

FINAL FIGHT 2 "USA" 

FLASHBACK 

GEMFIRE 

GODS *USA” 

‘GOOF TROOP 

GOOF TROOP “USA” 

HARLEY'S HOMONGOUS *USA* 
HOME ALONE 2 “USA” 

JIMMY CONNORS PRO TENNIS 
JIMMY CONNORS PRO TENNIS ‘USA* 
JOE & MAC 

JOHN MADDEN FOOTBALL ‘99 "USA" 
JURASSIC PARK 

KENDO RAGE "USA" 

KICK OFF 

KING ARTHUR'S WORLO "USA" 
LEMMINGS, 

LETHAL WEAPON *USA* 

MARIO PAINT, MOUSE & PAD "USA 
MECHWARRIÒR 

MECHWARRIOR *USA" 

MORTAL KOMBAT 


ARCADE PLATFORM 
SIMULAZ. COMPAGNIA AEREA 


ARCADE DISNEY 196.900 
PLATFORM COMBATTIMENTO 169.900 
ARCADE PLATFORM 142.900 
PLATFORM COMBATTIMENTO 124.900 
CATWOMAN E IL PINGUINO —149.900 
CATWOMAN E IL PINGUINO —134.900 


ARCADE BEAT'EM UP 
SPORT KARATE 
SHOOT'EM UP 


ARCADE PLATFORM 152.900 
ARCADE PLATFORM 132.900 
ARCADE CAPITAN AMERICA 139.900 
PLATFORM CAVERNICOLI —1139.900 
BEAT'EMUP GROTTESCO 166.200 
‘SHOOT'EM UP 159.900 
ARCADE PLATFORM 166.900 
ARCADE PLATFORM 144.900 
SHOOT'EM UP 


PLATFORM LOONEY TUNES 
GUERRA DEL GOLFO 
ARCADE PLATFORM 


ADV. FANTASY CARTOON — 144.900 
‘ARCADE SHOOT'EM UP 159.900 
ARCADE COMBATTIMENTO —189.900 
ARCADE COMBATTIMENTO 143.900 
BEAT'EM UP 138.900 
ADVENTURE FANTASCIENZA 164.900 
APG FANTASY 

ARCADE ADVENTURE 

ARCADE DISNEY 

PUZZLE GAME CON PIPPO 

ARCADE ADVENTURE 

ARCADE ADVENTURE 

‘SPORT TENNIS 

‘SPORT TENNIS 126.900 
PLATFORM CAVERNICOLI —1159.900 
SPORTIVO 124.900 
SHOOT'EM UP DINOSAURI 

BEAT'EM UP RAGAZZE 

‘SPORT CALCIO, 


BELLICO MEDIOEVALE 


PLATFORM PUZZLE 178.900 
ARCADE PLATFORM 146.900 
MOUSE,PAD,UTILITY PITTURA 129.900 
ARCADE BATTLETECH 196.900 
PILOTA | MECH IN GUERRA —116.900 
BATTI TUTTI | CAMPIONI 169.900 


marchi sono di esclusiva proprietà dei legittimi possessori 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 


cesseso 


200000 


Continua la 
SCONTO DEL 


Richiedete i catali 


rande offerta 


SUI GIOCHI 
MEGADRIVE-SUPERNINTENDO 


detraendo il 20% dal prezzo indicato: provate già qui. 


Attenzione comunque, che i prezzi 
‘cambi ballerini!!! 


> BA ALL STAR CHALLENGE “Usa* 


preavviso, a causa 


NCAA BASKETBALL "USA" 
NFL FOOTBALL "USA" 
NHLPA HOCKEY ‘93 "USA" 
NIGEL MANSELL 
NIGEL MANSELL *USA* 
OPERATION LOGIC BOMB *USA* 
OUT OF THIS WORLD *USA* 
OUTER WORLD “GIAP' 
OUTLANDER *USA* 

PACIFIC THEATER "USA" 
PALADIN'S QUEST "USA" 
PILOTWINGS 

PLAYER MANAGER 

PLOK "USA" 

PRINCE OF PERSIA ‘PAL 
PRINCE OF PERSIA "USA" 


PUGSLEY'S SCAVENGER HUNT ‘USA* 


PUSH-OVER *USA" 
RACE DRIVIN' *USA" 

RAMPART "USA" 

RANMA 1/2 

REDLINE F-1 RACER *USA” 
ROAD RIOT 4WD ‘USA* 

ROAD RUNNER 

ROAD RUNNER *USA* 
ROBOCOP 3 

ROCK & ROLL RACING "USA" 
‘ROCKY RODENT "USA" 
‘SENSIBLE SOCCER 

Si CITY 

SPIDER-MAN X-MEN 

STREET COMBAT “USA” 
STREET FIGHTER Il 

STREET FIGHTER ll ‘USA 
STREET FIGHTER Il TURBO 
STREET FIGHTER Il TURBO "US: 


‘SPORT PALLACANESTRO 
SPORT PALLACANESTRO 


hi gratuiti, e calcolate il vostro prezzo, 


ossono variare senza 


141.900 
119,900 


SPORT FOOTBALL AMERICANO 129.900 


SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 
AUTO FI 

SPORT AUTO 
ARCADE ADVENTURE 
ARCADE ADVENTURE 

‘RPG GRAFICO 

DUELLI AUTO POSTATOMICI 
SECONDA GUERRA MONDIALE 
RIPG FANTASY 

VOLO AEREI 

SPORT CALCIO MANAGEMENT 
ARCADE PLATFORM 
PLATFORM COMBATTIMENTO 
PLATFORM COMBATTIMENTO 
ARCADE HORROR 

ARCADE PLATFORM 

CORSA AUTO 

SIMUL. BELLICO MEDIOEVALE 
ARCADE ADVENTURE 

‘SPORT AUTO 

CORSA AUTO CON MISSILI 
VILCOYOTE E BIP-BIP 
VILCOYOTE E BIP-BIP 
BEAT'EM UP 

ARCADE AUTO:MUSICHE 
ARCADE PLATFORM 

‘SPORT CALCIO 

CREA AMMINISTRA LA CITTA' 
ARCADE UOMO RAGNO X-MEN 
BEATEM UP 

BEAT'EM UP 

ARCADE BEAT'EM UP 
ARCADE BEAT'EM UP 
ARCADE BEAT'EM UP 


SUPER BOMBERMAN MULTITAP *USA' ARCADE 


SUPER CAESAR'S PALACE ‘USA" 
SUPER CASTLEVANIA IV 

SUPER CONFLICT "USA" 
SUPER DOUBLE DRAGON 
SUPER JAMES POND *USA* 
SUPER MARIO ALL STARS 
SUPER MARIO KART 
SUPER MARIO KART "USA" 
SUPER MARIO WORLD *USA' 
SUPER OFF ROAD "USA 
SUPER PROBOTECTOR 
SUPER R-TYPE 

‘SUPER SLAP SHOT *USA* 
SUPER SOCCER 

SUPER SOCCER “uSA* 
SUPER STAR WARS 
SUPER STAR WARS ‘uSA* 
SUPER STAR WARS EMPIRE “USA* 
SUPER STRIKE GUNNER 

SUPER SWIV 

SUPER TENNIS 

‘SUPER WIDGET “USA” 

SUPER WRESTLEMANIA 
TAZ-MANIA "USA' 

TERMINATOR 2 Judgement Day 

THE ADDAMS FAMILY 

THE BLUES BROTHERS "USA" 

THE MAGICAL QUEST 

THE MAGICAL QUEST “USA” 
THOMAS TANK ENGINE "USA" 

TINY TOON *USA” 

TOM & JERRY "USA" 

TOP GEAR2 

TUFF E NUFF ‘USA” 

TURTLES IN TIME 

‘UNCHARTED WATERS "USA" 
UTOPIA "USA" 

WAYNE'S WORLD "USA 

WING COMM Secret Mission "USA" 
WING COMMANDER "USA" 
WOLFCHILD ‘USA* 

WORLD HEROES ‘USA' 

WORLD LEAGUE BASKETBALL 
WWF ROYAL RUMBLE 'USA* 
YOSHI'S COOKIE "USA" 

ZELDA Link to the Past 

ZELDA Link to the Past "USA" 
ZOMBIES ATE MY NEIGHBORS “USA” 


GIOCHI CASINO’ 
PLATFORM HORROR 
STRATEGIA GUERRA MODERNA 
BEATEM UP 

ARCADE PLATFORM 

4 GIOCHI DI SUPER MARIO 
ARCADE SPORT GO KART 
ARCADE SPORT GO KART 
PLATFORM GAME 

ARCADE AUTO 

ARCADE COMBATTIMENTO 
SHOOT'EM UP 

SPORT HOCKEY SU GHIACCIO 
‘SPORT CALCIO 

SPORT CALCIO 

ARCADE ADVENTURE 
ARCADE ADVENTURE 
ARCADE ADVENTURE 
SHOOT'EM UP 

SHOOT'EM UP BOMBE 
SPORT TENNIS 

ARCADE PLATFORM 
SPORT WRESTLING 
ARCADE LUPO TASMANIA 
BEAT'EMUP 

PLATFORM HORROR 
ARCADE PLATFORM 
ARCADE ADV. TOPOLINO 
ARCADE ADV. TOPOLINO 
ARCADE PUZZLE 
PLATFORM CONIGLIETTI 
ARCADE CLASSICO 
ARCADE AUTO 

BEATEM UP 

BEATEM UP 

RPG CAPPA E SPADA 
CONQUISTA | MONDI 
ARCADE ADVENTURE MUSICA 
ARCADE STRATEGICO 
ARCADE STRATEGICO 
PLATFORM HORROR, 
ARCADE COMBATTIMENTO 
‘SPORT PALLACANESTRO 
‘SPORT WRESTLING 
PUZZLE GAME 

ARCADE ADVENTURE 
‘ARCADE ADVENTURE 
SHOOT'EM UP 


129.900 
152.900 
132.900 
141.900 
126.900 
169.900 
121,900 
161.900 
155.900 
129.900 
161.900 
141.900 
179.900 
139.900 
136.900 
123.900 
154.900 
129.900 
192.900 
191.900 
154.900 
159.900 
129.900 
159.900 
143.900 
192.900 
164.900 
199.900 
169.900 
118.900 
189.900 
189.900 
169,900 
169.900 
150.900 
145.900 
150.900 


Grandefigròsso e 
bruttofitattivo e 


pure @po” 
ciberti@fico: l'ideale 
poi di famigli 
ario @iuna 
matchina (nel vero 
senisà della la!) 
daltombattimento 
implietàsa. Dotato di 
unfiforza estrema, 
polsfede degli 
attacchi davvero 
devastariti ma, per 
fortuna degli altri, è 
abbastanza lento. 
Tra i Wari colpi, 
L'UPpATE è fo: 
quello‘più 
impressionante per 
la forza ton «ui 
viene eseguito. 
Purtroppa iltelpo 
mortale è 


| în versione Arcade! 

| 

| 

| TESTATA: il classico colpo di 

| disimpegno per liberarsi di un 

| avversario arrivato a contatto. 
Relativamente rapido e potente, 

lion vienie però usato spesso ai 


Super Nintanzie: F° 0 "L* + to- 
(, Pre bi Ie rata 


causa del cortissimo raggio 
d'azione (giusto la lunghezza di 
un collo talkzo...). 


cattivissimo guerriero di came e 
metallo è vulnerabile alle armi 


colpo è necessalia che l'avver- 
sario si trovi a una distanza 


ri evitando di barcoliane 


po... 
Tanto per cambiarà, Gm; 
© Super Nintendo lerici 
neppure questa dellzi 
gusto, prontamente @stituita 
da una scivolata Suifito seguita 
daun calcio. _Jf 

Arcade: “Block?+ roteare il joy- 
stick in avanti e “Low Punch" 
Mega Drive: “Start” + indietro 
per due volte e “A” 


“Super Master System: mossa non di- 
dei propri avversari, Gil altri Nintendo: “R" 0 “L"+indietro e —sponibile 
combattenti, con ìl sufficiente | avanti ce MRTe Gea ose On Ron 

bile 


Super Nintendo: “R” o “L" + ro- 
teare il pad in avanti e “B” 
Game Boy: basso, avanti e “B” 


terra. 
Arcade: “Block" + ruotare il joy- —Perstabilire esattamente cosa 
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La 
f'osruzion È 


IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'INGROSSO DI VIDEOGIOCHI - 


> 


22 Sigg. RIVENDITORI 
Cosa esigete quando comprate? 
SERVIZIO 
COMPETENZA 
CONSULENZA 
VIDEOGAMES DIFFUSION HA FATTO. 


EN PLEIN 


Videogames Diffusion augura a tutti 
Buon Natale e Felice 1994 


VIDEOGAMES DIFFUSION S.R.L. * 20148 MILANO * VIA CAPECELATRO N. 7 
TEL. 02-407.10.45 /407.10.90 e FAX 02-407.11.80 / 48.70.23.10 


1325500 


demenziale, Raydeb 
è in realtà un 
pri crgfpiinte 


sugo. Ae di 
tutto, ogni volta che 
viene sesso a 
tappelta Si rigenera 
inved@ di sol 
(resfiainido 
vulhierabile alle 
armi | AGLIO in 


| to di Scorpion 


ki adr pile 
Sig fppir Ze 
ada ti, da una 


rmo (“Scott 
boni me up”) e 
reg Fa Mo 
comple! sta 
Î ti tica fagli 


I tal iò 
etero seopuio cl 


î 
v pilessia 
controllata 


‘GOMITATA: forse può sembrare 


proprie 
denti di un avversario, ma vi ga- 


Super Nintendo: *Y” 

Game Boy: “A” 

TORPEDO: con questa mossa, 
Raiden spicca un bel balzo de- 
gno della migliore tradizione su- 
per-eroistica e si attraversa tut- 
to lo schermo. Naturalmente è 
meglio ngn esserci nel momen- 
to in cui fi passa! 

Arcade: Îidietro per due volte, 
poi avan 

Mega DN indietro per due, 
volte e ava 

Master Syéteme Indiletio per due 


Super Nintendo: indietro per 
idue volte e avanti 
GamélBoy:.indietro per due vok- 


questo p 
Raiden è Sub-Zero, che può 
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e gli scarica un bel fulmine sul 
MWo: con efieal non sest'amen 


- prelibatezza vérilimal testimo» 


iata gel pos@Ras ARE 


Innanzitutto PUGNO VOLANTE: capita a volte - COLPO MORTALE 
fronteggiare snervanti 


di dovere 
bisogna chiarire il (COLPO DI MANO: la meccanica —avversari salterini, che non sem- —IL BACIO DELLA MORTE: riceve- 
mistero di Sonya del movimento è fondamental- —1brano proprio voleme sapere di —reunbacio da una fanciulla ap- 
Blade: di solito mente simile a quello di un pu- —starsene fermi per più di mezzo —petitosa com Sonya (quella dello 
diretto, con l'unica differenza ll proble- sprite, non quella delle istruzioni) 


istruzioni, mentre 
sono delle coséî 
orrende sul vid@@$ 


Sonya è una gita 
bella uorcidi 
quando laf@rà come 


sprite, ng@nfre s. si posseggono delle belle gam- 
istruziofilià uno Botta come quela di Gov, è ri 
degli eSsoti più lei le usi seJo per fare dell'incre- 
bruttif@hè si siano dibile dang fisico. Il colpo, mal- 
mai gati. Come grado la pifpria ampiezza, ha ef- 
funziona questa 

storlafiLa “dolce” 

fantlialin possiede 

comunque un 


buffastoso passato 
militare, e non esita 
a sf Giare tutto il 
proprio arsenale, 
compreso un bacio 


Mega Drive: avanti per due volte, 
davvero indietro Peidue volte è “Stia” 
mozzafiato... Master SyStftà arma,non dispé- 
45% nibile 
SONYA 
3I9GGG 98 SUB8-zepO 


indietro per due volte e “Start” 
Super Nintendo: avanti per due 
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Pc 386 Sx 33 - 2 Mb - Hd 40 Pc 386dx 40 Mb 110 105 
[Monitor Color SVGA Monitor SVGA col. 


Ph FAST-MOUSE: MULTI /O i Stampanti: 
£. 1.329.000 MinItower Hp 510 £.550.00 
Foa sgere "i reracino Hp500c £.650.00 
a STAR 
£. 2.289.000 ESRI | EPSON 
Notebook - Scanner j FUJITSU 


E——s== sSè 


Via Trieste, 13 - 20064 GORGONZOLA - (MI) 02 / 9513570 


telefona e prepota HR | rusdo ascot di assari per tie le tr consoll 


ot} 


L'idea giusta Tal 
per un REGALO e 


serio pasta e corro coeso | peste 


sm LT URANG 
IT LAZIN 


Il classi@@)Bruce Lee 
di turità) Velocissimo 
e lettilà, lui non usa 
né maschere né 
fed lascia in 
bellalimostra il 


Pi petto 


sa tratta di un valido 

| combattente per chi 

| some sfruttare a 

| pieno Reese e 
“i speciali, ma 

| servire anche a 

un\dilettante per 

rivxire a evitare 


qualche colpo. 
Ideale per 
combéîtere contro i 
ital e Liu può 
esse 

devastante see 
si cimenta nella 
sequenza “Attacco 
di fuoco” + “Calcio 
Volanta® 


GOMITATA: abbiamo già parta- 
to del fatto che non sia cortese 
risulti comunque utile, quindi 
non perdiamo altro tempo e 
passiamo subito alla realizza- 
zione 
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Mast Systore avanti gue piede diritto e se ti becca in fac- 
la ti fa tanto male ma anche in 


(anzi, mortale), 
bisogna calcolaifeibanat le di | 
——- stanze per norîjfiiia, totalmente 


‘vulnegabili, a mezzo metro dal 
nemicdi ì 
i er 
"stiche avanti 

Mega Drive: "Start" + roteare Il 
pad in avanti 


TIU RANE a SITAPICA 
è 5359) 4 7 

09 JA 

IA 


Master System: colpo non di- 


‘sponibile 

Gsime Gear: “Start” + basso e 
roteare il pad in avanti 

‘Super Nintendo: “R" o “L" + ro- 
teare il pad in avanti 

Game Boy: avanti, avanti, indie- 
tro e “A” 
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GIOCO E STRATEGIA sas 


Salita Arenella 22/D - Tel -Fax 081/5789319 


A NAPOLI IL PRIMO 
CENTRO SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI 


CONTINUA LA 
PROMOZIONE 
CON 
SCONTI DAL 
10 AL 50% 


TUTTE LE NOVITÀ PER IBM - 


AL SUD IL PIU' GRANDE 
CENTRO SPECIALIZZATO IN GIOCHI 
DI RUOLO, DI SOCIETA, DI SIMULAZIONE 
FANTASY E DI FANTASCIENZA ,WARGAME, 
MINIATURE E ACCESSORI. 


VERSIONE VASTO ASSORTIMENTO DI CONSOLE 
EUROPEA A E ACCESSORI A PREZZI FAVOLOSI! 
IMPORTAZIONE DIRETTA DI 
PREZZO MODELLINI DA USA E GIAPPONE 


FAVOLOSO!!! NoLeGGiO CARTUCCE MEGADRIVE 
SuperraM / MegAcD/ PC ENGINE 
PERMUTA DIRETTA E C/VENDITA USATO 
DISPONIBILI MOLTI Convenzioni con club e associazioni 


SPEDIZIONI POSTALI E TRAMITE CORRIERE EVASIONE ORDINI ENTRO LE 24 ORE 
GIOCHI 5 ti 


CHIEDI GRATIS | NOSTRI CATALOGHI 


CENTRO PC-CD ROM MODELLINI: TUTTE LE NOVITÀ 
Nona Sundom PER CONSOLE A PREZZI 
Z Gundam 5 R 
A PREZZI V Gundam INCREDIBILI 
FAVOLOSI Patlabor 
-. e fanti altri TUTTI | MARCHI CITATI SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 


HZOVIPHO UH DPUuC DU 


mEpPZPENSIZSTO pan<OZ 


Johnny Cage po di lotta? Boh, ce lo chiedia- - COLPO MORTALE 


possiede le mo tutt ma tenete a mente che 
potenzialità di un gaurro-combattente... Te i Ste re enne 
panzer corazzato @__— Arcade: indietro, avanti e "Low troppo schifoso, salvo piglia- 


nessuno lo usa MaI? Voga Drive: indietro, avantie 


Esiste un motivo per ‘e’ - \ Nintendo il 
? Forse è Master System: li Lv arriva invece all'altezza 
LG 4 salvo poi uscire 
un Carra Gear: Inti nante la schiena... 
io” N à per tre volte e 


aspetto 

terribilmente da ge et Da ivo: Magi pertre volte 
MERE BS}: mossa non disponi- 
bile 

CONTROLLO TOTALE: una OM 
mossa micidiale, che però il ga- È 

lante gaurro si rifiuta di utilizza» | di 
re contro Sonya 0 Goro (si tratta 


volte è "1° 
ite Gear: avanti per tre volte 


che Cage den di un'impossibilità tecnica, pro- È " 

picchiatofe di vato a capite 2 7, Game Boy: avanti per tra volte, 
n perché...NdAlex). Peccato cl Indietro per due, su, giù, ta un 

prim’orditp. fecit Uni itor- 


MN REI RR IE 
ir CERTA TELE? 


< 


vostri bei colpi da pro- 
vare, mentre lo avrò 
incubi di pulsanti da 
schiacclare, Joystick.e 


if se] x Joy-pad (per non paj- | 
1 p f Game Gear: indietro, avanti e lare del tiiGuienti Golpi i, 
lena a rt a rn cel Sin per tuttatla Settimana. Spatlaro! 

tr Super Nintendo: indietro, avanti che almenaWiidivertiate (subdib@ 

| 08" lo, quanto Tauitile, tentativo li 

Game Boy: arma non disponibi- suscitare sen$iélicolpa 
> le prio Capo Redalttone) 
s FOHNNY_CAGE E, È SCORPION | 
Cei pia S9ISTG 37 ti 
Arcade: “Low Punch” e Parata 
GOMITÀTA: sembra chie spac- {Mega Drive: basso, “A" + “B"+ 
care i peîzi altri canile proprid SC" è 
ù j 

Master System: mossa nòn di- Ì 
sponibile i 
Game Gear: mossa non dispo- >. ATTACCO DI FUOCO: aridaglil pid 
nibile ‘Arcade: indietro, avanti e “Low. | 
Super Nintendo: ‘Y” Puneht } | 
Game Boy: mossa non disponi- vere I À i | 
bile “A” d 
CALCIO NELL'OMBRA: perché —Master System: indietro, ì | 


un nome così idiota per un col- e” 
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VEDO UN BAGNO 
o) 


tal 
a 
dl 


abbiam 


Utta 


è difficile cominciare ùna 
jovo uffa, ho il raffreddore 


@ così è proprio tragica. Ma scusa, 
poi, chi me lo fa fare di scrivere a voi 
diseredati? Ma è semplice, per farvi 
lavorare fino alle 4' di mattina (ben. sa 
pendo che avete perso la festa più 
‘n° dell'anno e la vostra lei fila col 
tuttomuscoli unto una bistecca) 
(senza entrare nel merit tu 
sui condimenti pro 
prio deluderti: sono le due del pome. 
riggio a di feste, nei paraggi. non ce 


n'è proprio. ombra... NdP). Ahy©he 
soddistazione! Oh, non dimentica! 


che è anche per vendetta: cattivi, ec 
Non mi avete pubblicata... Dave. 

Daviduccio ui (Spiacente 
deluderti una seconda volta, ma sono 
Paolo. NdP) Sono NAE! lo, che ho 
scritto una bella letterina con tante 
cosucce carine (dal, pubblicatem 

he voglio far rosicare Denver) @ 
adesso mi servo di voi per fare due 
‘armunciotti: 

1) Voglio ringraziare chi (colui, esso 
sa) mi ha fatto conoscere il mondo 


dei videogiochi: scusa 
è successo, ma! “Chi ha avutoyha 


per quello che 


avuto, e chi ha dato, ha dat 
Scurdammose ‘o passato, sim 
Nnapoli, paesà!” (Ma a voi cosa 
porta? Se mi pubblicate ve lo raccon 
to. Maliziosa) (detto tra nol: non po 
trebbe fregarcene di meno... NdP) 


2) se non pubblicate la s 
mistico concorso dell'altrettanto m 
stico PMR io ci esco pazza 
Ora che ha esaurito la prima parte 
inizia, la (più odiata) 2* parte: domal 
dine! Ho un grande dubbio e dis 
to bisogno di'un saggio consiglio 
Puyo Puyo 0 CoolSpot?iDato che ho 
Un'solo bonusiper natale (a nonna), e 
chie è un dilemma amletico, lo lascio 
a Voi. Mi fido, ehl. Poî, per tutti quei 
Garucci ché scrivono fante! belle 
atelle, voglio proprio dire “provate 
per.credere”: vorrei sapere quanti di 
quelli che che affermano che.i video- 
game rinco....iscono i ragazzi e le ra 
gazze (perché ci siamo ‘anche. noi. 
Forza ragazze, siamo più di quanto 
pensatel), non hanno mi 
nemmeno una volta, anche 
bar. E qua 


epil 


izione de 


DUSITO A 


le streghe del 2001”? Amici miei, te 
nete duro che va bene, va bene 
bene così! Unica cosa che vorrei ag: 


giungeste, è la data di importazione 
ufficiale; per il re 


Già 


sto è tutti 


jo cambio pseuc 
Ora sono Lady Godiva (pronunciate 
ledi godaiva). Se mi pubblicate 
spiego anche questa (maliziosa) (du 
ono due. a sei la fa 


que, quì i casi 


mosa pomostar omonima, oppure ti 
diverti ad andare in giro a cavallo con 
ben pochi vestiti 50... NoP). 
Lady Godiva 

PS: tanti bacioni a tutti e, In particole- 


> di Natale: p 
ni pubblici, “non calpe. 
fumatela! (E' vecchia. 
i problema non è che è 
è finita... NAAIx) 


Ma pensa 3odiva ci vie: 
ne a scrivere: se continuate così sare 
a credere che quelle po 
ici che abbiamo, oltre a esse: 
nb del tutto schizzate. 
jone del concorso Rosa 


è la seguente: “Il probabiletlinciag 
glo". ovveroil motivo per. cul Îlmede- 
simo redattorainon SÌ fa più vedere (fi 


sicamente) în redazione; se non il 
giorno dei pagamenti flascla stare la 
risposta di Paolo @ pensa;a questo: 
cosa ti viene in mente leggendo tutte 


quelle frasi assieme? Magari è propr 
quella è Ja sì ne.;< Ciao Paolo, 
contento? Ricorda che “la prossima è 
l'ultima" NdAlex). Per quel-che con 
ceme il resto della lettera, nulla da ri 
dire, se noniil fatto che “Cool Spot" e 
“Puyo Puyo” sono dueigiochi:troppo 


diversi tra loro. per'essere paragonati 
Il secondo è decisamente l'ideale» se 
hai qualcuno con cui giocarci, met 

il primo vasbene anche per lunghi 
sessioni (qui mi reinserisco: 
mettere le date ufficiali di importazio 
ne è un pol un problema, anche per 
ché spesso sì verificano, anche du: 
fante |a chiusura della rivista, degli 
fiche obbligano l'importatore uf: 
le ad anticipare o a postdatare 
‘uscita del gioco. Di regola cerchiamo 


NOR 


immagini mentali, organizzeremo atti 
far finta n le bambole, gio- 
pettacoli di burattini, lettura di favo: 


nicativo è sociale: Per quanto riguarda 
socializzazione e la co- 


proporremo giochi co- 


ole raccontate da noi educatori, uso 
etizione nelle situazioni itine 
di fiabe e canzoni. Nella nostra pro: 
ale intendiamo anche inserire incontri 


tori 


ini (ogni due © tre mesi) 
l'approfondimento del 


ire | giochi in uséita nello 
lisi riferisce la rivista 
gennalo gennaio, febbraio febbraio, 
ecc ecc - 0 di, al limite, anticipare di, 
un mese - e poi succedono i casini 
ome con Megalomania, che la Virgin 
aveva annunciato in uscita a Natale 


e poi fu spostato al marzo successi: 
vo... NdAlex), E mi raccomando: co 
priti quando vai a cavallo, con questo 


freddo rischi un bel raffreddore, 


Carissimi Bovas, vi ho scritto questa 
lettera per parlatvi della vita (non cè 
che dire, ti sei scelto. proprio un argo: 
mento semplice! NdP); La vita di ogg! 
è composta da regole, se nonile ri 
spetti sei fuori; Così un bel giorno ti rl 
trovi solo, senza amici, perdendo ogni 
Interesse (oltre al Milan, siintende), e 
la scuola. Già, perché ho lasciato la 
scuola, ma non per mativi economici. 
o perché andavo male, anzi: per la 
gente, 

La maggior parte della gente non Ve: 
de al di.là del proprio naso, è superti- 
ciale, enon harrispetto per | senti 
menti altrul. Vi spiego meglio: in ter 
media avevo un sacco di amici, al 1 
anno di liceo loro, inspiegabilmente, 
anno fatto un salto di qualità comin 
ciando a darsi delle arìe 

germi più la parola @ ad evitarmi di 
continuo'(manco avessi la peste) 
Decidetti di voltare le spalle alla vita 
così ho detto basta, e lasciata la 
scuola mi trovo'solo, rintanato sem: 
pre in casa. Ormai.gli unici momenti 
lieti di'una vita inutile sono dati dal 
Milan, ta mia squadra,del cuore, Sei 
mesi fa, dopo! la sconfitta subita in fi- 
nale di.coppa-del campioni, prendo 
una.scatola di pillole, le ingoio tutte e 
aspetto ilrisultato: febbre alta e cram- 
pi allo stomaco (evidentemente avevo 
preso - le pillole . sbagliate) 
Parzialmente pentito, acquisto Un 
Megadrive per cercare di alleviare le 
sofferenze e, di conseguenz 
Consolemania. 

Beh, ragazzi, non credevo che con 
una rivista si potesse avere Un tale 
rapporto di simpatia legata alUn'ami- 
cizia sottiley.che traspare pagina per 
pagina. Perché? Perché.CM non è 
Semplicemente Unarrivista di videoga- 
me, ma è molto, molto di più 
Leggendola mi sembra dì dialogare 
con un amico,.con tanti amici che 
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scfierZano e si ‘divertono. Purtroppo 
non-ho mai conosciuto nessuno simile 
a volma è evidente.che al mondo 
esiste anche della gente. in. gamba, se: 
no:CM nemmeno esisterebbe (nean- 
che il Milan) (sono Juventino, non vo- 
levo dirtelo: NdP). Per questo devo 
ringraziarvi, per Îl' grandissimo aiuto 
che mi avete dato e che continuate a 
darmi. Se infatti sono arrivato,a un 
passo dal baratro, voî di CM mi avete 
ridato la gioia almeno di sopravvivere: 
Ormai esco di casa solo per andare a 
compare la vostra bellissima rivista © 
giochi per il mio Megadrive. Forse col 
‘tempo le cose miglioreranno, comun- 
‘que questa lettera ve la dovevo, in 
quanto, come ho giàidetto, vi devo 
Veramente la vita, e ora so di non @s- 
sere più solo, ma di avere tanti amici 
con cui dialogare come in una vera fa: 
miglia, la grande famiglia: di 
Consolemania. Grazierdi cuore: 


Edward mani di forbice 


Questa lettera mi ha fatto un triplice 
effetto: da una parte mi ha commosso 
per l'indiscutibile dramma psicologico 
‘che hai vissuto, da un'altra parte ml 
lusinga sapere di aver indirettamente 
alutato qualcuno a riprendersi, ma 
dall'altra mi ha fatto venire un gran 
abbia: scusami, ma ho visto soffrire 
tanta gente, li ho visti con | miei occhi 
morire a uno a uno mentre lottavano 
invano per vivere, per guarire da quel 
le grosse tragedie che sono i mali ln 
urabili. Ho vissuto. queste emozioni în 
famiglia e, sapere di un quindicenne 
che si ammazza peri! Milan, mi fa ve- 
tamente trasalire. MI vior male, @ pen- 
‘Sare che qualkuno ritenga questa no- 
stra fugace apparizione sulla Terra, del. 
tutto priva-di-significato elo di motivi 
percui valga,la’penà di Wiverla.. Non 
‘accetto questa tua visione: quest'anno 
non seî'più in tempo, $a beh, ma è 
giugno vedi di iscriverti' di nuovo al lì- 
.ceo (0 a una,qualche secondaria di in- 
‘aizzamento tecnico, ci sarà qualcosa 
che ti piace fare, ho?): l'ho fatto 
‘fich'io @ -sebbene Siano cinque lun- 
ghe pillole, molto più dure da digerire 
‘di quelle con cui hal tentato il suicidio» 
ti posso garantire che è un'esperienza 
che devi fare, che ti servirà a molto, 
anche se non continueraligli studi, 
Gribbio, ma i tuol' genitori, se ci Sono, 
Cosa stanno lì a fare? Possibile che 
non ti abbiano dato un minimo incen- 
tivo per andare avanti? Sei un ragazzo 
‘particolarmente sensibile, non un ani- 
maletto da contemplare e accarezzare 
‘quando fa le fusa e, come tutti i ragaz- 
Zi particolarmente serisibili, hai certa- 
mierite delle qualità che devi sfruttare: 
mica puoî rimanere in casa a far. nien- 
tel La scuola non ti realizza? Trovati 
‘qualche mestiere da fare 0 da appreri- 
dere, ma, porca vacca, cerca Un mo- 
(do per farti valere,. per acquisire la ne- 
cessaria fiducia in te stesso! Sai, la 
gente non è così cattiva: è superficia- 
le, è vero, anche io lo sono tante volte, 
‘ma molto spesso non lo fa apposta. 
Come tu non puoi sapere ciò che fru- 
la in testa agli altri, così gli altri non 
‘possono comprendere | tuoi stati 
d'animo, sono certo che tutti i lettori, 
leggendo queste righe, non potranno 
fare altro che provare un'istintiva ami- 
cizia per te. Amicizia, non commisera- 
zione. Quella lasciamola a chi si crede 
un semi-Dio e si afteggia da "volemo- 
se bene", per poi razzolare male. E poi 
l'adolescenza è tale per tutti: a 
quell'età sì cambia spesso comporta- 


‘mento senza rendersene) conto, si 
cambiano tante compagnie e se ne 
trovano sempre nuove da provare. Hai 
il Megadrive. Gi giochi da solo? Invita 
qualcuno a casa! Parlaci insieme, 
escici il sabato sera, cerca dei nuovi 
argomenti su cui parlare che non sia- 
no il Milan, insomma, apri e vivi: cer- 
to che col tempo le cose miglioreran- 
no. Mettila così, quelle pillole sono 
state una vera e propria cavolata pas- 
Seggera, che poteva avere conse- 
guenze letali che, per fortuna, non ha 
avuto; ora è tempo di dimenticare quel 
che è successo e di ristabilire i giusti 
rapporti con gli altr. Se non ce la fai di 
‘persona, prova con la corrispondenza: 
è una via che -ti assicuro» funzionali 


Dopo mesi passati a curare la postà, 
noi Bovas ci siamo resi conto di co- 
‘me, tanti di vol, sentano il bisogno di 
conoscere altra gente, magari anche 
‘a chilometri di distanza, perincontrara 
Si oppure più semplicemente per cor- 
rispondere. Così, in attesa che questa 
“non rubrica” diventi qualcosa di sta- 
bile e che brilli di pagina propria (eh, 
Alex?), abblamo deciso di riservare 
un box più o meno grande per | vostri 
‘annunci in questo senso. Dunque; 
chiunque voglia approfittame non de- 
ve fare altro che scrivere un breve an- 
nuncio (massimo cinque o sei, righe); 
finitamente al suo recapito (con Una 
fotocopia di un documento di iden- 
tità) e inviarlo, al sequente indirizzo: 
'BHG - AMICI DI CONSOLE 

C/O XENIA 

Casella Postale 853 

20101 Milano. 

Vi preghiamo, come al.solito, di invia- 
re gli annunci solamente al succitato, 
indirizzo e In una bista a parte rispet-. 
to al resto delle lettere. inizieremo a 
‘pubblicare gli annunci a marzo (motivi 
tecnici), mentre il mese prossimo par- 
eremo un paî dei vantaggi e dei pro- 
blemuccì a'culi probabilmente, an- 
dreteiincontro. 


CRONACA DI UNA MORTE PREANNUN- 
CIATÀ.... 


Cari Bovas, questa lettera è una lette- 
seria: Ho decisordì serivervi al fine 
di far definitivamente crollare un mito 
che non ha più ragione di esistere: 
questo pezzo di storia videoludica 
che si chiama Street: Fighter 2 
Normal, GE, Turbo, ecc... 
Esattamente un anno fa comprai il 
Super Nes solo ed esclusivament 
per SF2,-andavo pazzo per Bison e 
Co. e in si mesi di gioco intenso lo 
ivrò finito (con un credito ovviamen- 
te) almeno un centinaio di volte. Ogni 
partita era una nuova sfida (specie a 
livello 7, a proposito, l'avete vista Ja 
schermata finale con la foto di grup- 
po? Bella vero?) e, adventure e RPG 
‘a parte, non avevo mai visto niente di 
così intrippante, divertente, spettaco- 
lare. Poi. golpe... 
Già, a gennaio avevo aVuto modo di 
vedere il mitico Art of Fightinglal casa 
delimiò amico Carlo: grafica incredi- 
bile, sonora grandioso e azione frene= 
tica come Non mai; ma io continuavo. 
‘a preferire, anche Se per poco. SF2 
per la sua maggiore completezza tat- 
tico-strategica. Ma ad aprile,.dopo 
mesi di catenaccio spietato, il capoia- 
Voro capcomiano crollò: era arrivati 
Fatal Fury 2 (applausi per favore)! 
Appena letta la recensione organizzai 
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con il mio amico Erik una trasferta ad 
Alassio, dove è situata la più grande 
‘Sala giochi di tutta la Liguria (la pros» 
‘sima Volta che ci andate salutatemi“il 
gestore, che è mio amicos.. NdP); per 
‘andare a vedere il nuovo re dei pic- 
chiaduro: incredibile, mai visto simile 
splendore! Grafica e sonoro eccezio- 
nali e una spaventosa giocabilità, otti-. 
mamente supportata da una profon- 
dità strategica mostruosa e da delle 
Innovazioni incredibili (le supermosse 
Speciali, sono una Vera figata, altro 
che le fatality di quel pacco di Mortal 
Kombat!!: 

Da.quel giorno in poi il mio unico, 
obiettivo fu quello di avere Un neo 
Geo con FF2, che, dopo tanti sforzi, 
riuscîì a ottenere per la mia promozio- 
ne in terza scientifico (tanti saluti alla 
gloriosa Ill D, ciao raga!!). Assieme al 
capolavoro della SNK presi anche 
WH2, un'altra pietra miliare dei pio- 
chiaduro, forse poco tattico ma male- 
dettamente strategico. Ormai Street 
Fighter 2 era un ricordo lontano, un 
mito offuscato da giochi:di incredibile 
bellezza. Poi, il colpo di scena... 
Ventitré, agosto compro il nuovo CH @ 
scopro con orrore che tutta la reda- 
‘zione giudica il nuovo SF2 Turbo il 
top, lo stato dell'arte, infangando 
‘Andy Bogard e compagnisMAa dico io: 
ci avete giocato veramente a stà beo- 
tata di turbo edition o gli avete dato 
un 99 “ad honorem?? lo l'ho visto e 
giocato per almeno venti giorni e non 
mi è parso poi un granché. La mag- 
gior parte delle nuove mosse speciali 
‘non serve @ niente (vedi Ryu, Ken, 
Honda, Zangief. Guile, Blanka...), i 
‘gioco non è veloce, è troppo veloci, 
a volte non si riesce neanche a segui 
te l'andamento della partita (specie 
nei Bison vs Bison) e/Una partita dura 
poco più di quindici secondi. 

Non bastano quattro;persoriaggi in 
più è qualche mialioria"qua.e là per 
fare di un sequel .un pezzo,da colle- 
zione (magari tutt-i. sequel fossero 
‘come Populous 2!) ormai SF2 è un 
quscio vuoto, per rinascere avrebbe 
bisogno di lottatori e mosse nuove, 
un nuovo metodo di gioco magari 
{l'ideale sarebbe a due piani come 
FF2), altrimenti farà la fine di Sonic 2, 
E' ora di voltare pagina, adesso tocca 
al Neo 


Datemi retta. cari Bovas, staccatevi 
dal grembo materno e Uscite di casa; 
è ora dî partire per nuove avventurelli 


‘Baron Marco Vallarino 


Caro Marco, premetto col dire che 
“de gustibus non disputandum est”, e 
cioè.che ognuno può avere le sue 
apinioni e tenersele. Concordo con te 
fel dire che FF2 0 Samural Shodown 
‘Sono dei veri @ propri capolavori, sia 
nell'ambito più esteriore, £ cioè grafi- 
ca e sonoro, sia nella, giocabilità e 
longevità. Nan. concordo però con te 
nel dire'che SF2 Turbo è Un gioco 
mediocre. Può darsi che qualche 
mossa nuova.non,serva a molto, ma 
devi tenere presente che nella versio- 
ne precedente non si potevano usare 
7 boss, cosa.invece possibilerin que- 
‘sta nuova versione. Non sì tratta solo. 
di SF2 Turbo, ma,apche*di SF2 
Champion Edition. In più il modo*tur- 
bo” è altamente sconsigliato se si gio- 
ca contro;il computer»ma è molto, 
raccomandato nei doppi (troppo»di= 
vertente::), In più Street Fighter 2 ha 


sempre esercitato, almeno su me, un 
fascino superiore a qualsiasi altro gio- 
co del genere, forse anche perché è 
‘stato il primo vero gioco del genere, e 
la prima volta non si scorda mai... 
(Una cosa da non sottovalutare è an- 
che il costo dell'attrezzatura totale 
globale... Se vogliamo fare i confronti 
fra console facciamoli in maniera in- 
telligente fra macchine equivalenti. 
© no? NaAlex) 


Spettabile redazione di. Console 
Mania, chi vi scrive è un appartenente 
alla categoria dei. supernessisti (come 
ci avete definito voi, anche se io pos: 
siedo diverse:console) che per due 
volte vi ha ricoperto di critiche circa 
l'impostazione della rivista tramite let- 
tere apparse nel BHC.. 
Questa volta ho deciso di scrivervi da 
solo, per cercare di essere il più 
obiettivo possibile e tralasciare, così, 
le solite critiche di parte, le quali la- 
sclano il tempo che trovano in quanto 
ognuno va fiero della propria console. 
Inizio col. dire che dall'ultima risposta 
che ci avevate dato (sul numero 16) 
mi ero,ripromesso di roniacquistare 
Più, CM, tanto eravate riusciti a farmi 
inc"are, @ devo dire.che per diversi 
mesi non vi ho più presi in Considera- 
zione; 
Poi, ad ottobre! preso da Una crisi di 
“devo leggere assolutamente qualco- 
sa che tratti di console", in mancanza 
di meglio, ho comperato.la' prima ri 
sta che è uscita nellesedicole della 
mnia città: CM, 
Devo ammettere che, dall'ultima volta 
che vi ho letto, siete migliorati (grazie 
mille, NdD). Questo, dopo tutto quello 
che vi Avevo detto asslàme/al nil 
i. potete considerarlo Un;grosso 
Gambplimento; GM. non è mel, © chi 
vello dice non.è uno sprovveduto, ma 
Una! che di console sa li‘fatto suo. 
Nonostante tutto, però, alcunivdifet- 
tuccilfimangono, e ve li vorrei esporà 
re, in modo da alutarvi'a migliorare la 
qualità della riviste, 
Procediamoscon ardinie: vedo che or- 
mai il,PC Engine non lo trattate più, 
‘ciò ml stalbene da un lato, visto che 
nella copertinanon compare il suo 
nome, ma non dall'altro, in quanto 
piange li cuore a vedere così sottov: 
Jutata una console superba (avete da- 
to un'occhiata a SF2 sul GT?) (sì, e 
l'abbiamo anche recensito! NdP), che 
un po' dî mercato lo ha anche in 
Italia. 
Facendo un discorso semplice sem- 
plice, secondo voi. gli utenti medi di 
console quali. NES e MS (macchine 
più che rispettabili), che età anno? 
Secondo voi comprano CM? lo nutro 
forti sospetti su tutto questo e penso 
che | possessori di console NEC (che 
sicuramente non sono bambini), deb- 
bano essere presi maggiormente in 
considerazione dalla vostra rivista. Se 
poi il numero delle recensioni dipende 
‘anche da un discorso pubblicitario, 
allora fate bene a continuare così 
Passandoalle anteprime, ho notato 
che. sono interessanti (sarà forse sta- 
to l'effetto ECTS?), molte pagine, fo- 
to, insomma non male. 
Arrivando alle recensioni, le cose 
cambiano e peggiorano, non tanto 
perla formae lo stile delle stesse, ma 
peri voti espressi. Evito di dare giudi- 
zi per console che non possiedo, ma 
noto dei globali eccessivamente alti 
per titoli per SNES. Mi sembra, ma 
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torse mi sbaglio, che diate troppa im- 
portanza all'aspetto grafico del gio- 
o; se la grafica è bella Îl 90 al titolo 
in questione non lo toglie nessuno, 
anche se fosse il gioco più palloso 
dell'universo. lo sarei quindi per un 
abbassamento generale dei voti, di- 
ciamo di un 10%, in modo da non il- 
Tudere troppo i lettori e indurli ad ac- 
quistare titoli che poi si rivelano delle 
mediocrità (vedi Asterix): 

Per quanto concerne la posta, non 
l'ho, trovata molto interessante:.pre» 
ferlsco lettere: del tipo “questo è me- 
glio. di Quello”; oppure “elencatemile 
caratteristiche tecniche del Sega 
Saturn" a lettere di persone che so- 
stengono di scrivere male perché 
leggono CM (mai sentita un'idiozia 
così grossa), 0 che hanno problemi 
esistenziali (chevsorivano.a tutt'altro 
genere di riviste) 

Preferirei una posta più tecnica, con 
lettere che trattino. di console e gio- 
chi, e, magari, qua e lè, lettere de- 
menti' (non dementi, DEMENZIALI! 
NdD) che facciano ridere, non pian- 
gere. 

Vorrei evidenziare una “tavanata ga- 
attica” scritta al termine della micro- 
posta del numero 23: sappiano tutti | 
lettori, ed anche l'autore della sud- 
detta boiata (che forse si è solo spie- 
gato male), che i possessori di SNES 
0 SF, con un apposito adattatore, 
possono utilizzare tutti giochi in ver- 
sione, Pal sulla propria console, ma 
non solo; infatti, come ho potuto no- 
tare,per Mortal Kombat e Super 
Soccer, le cartuoce “girano” a una 
Velocità supersonica, circa Il 15-20% 
più veloci delle rispettive cartucce 
‘americane 0 giapponesi (grazie della 
precisazione, ma ci eravamo già cor- 
retti nel numero 24... N4D). 

Infine vorrei sollevare un grosso pro 
blema che mì sembra sia sottovaluta- 
to delle riviste del settore: Il sempre 
‘maggiore diffondersi dei copiatori e 
della pirateria nel mondo delle con- 
sole. Forse anche qualcuno di voi ne 
possiede uno (mi è difficile credere il 
contrarlo) (tl sbagli, noi giochiamo 
per un mesetto buono con la cartuo- 
cia ORIGINALE; quindi la restituiamo 
al negozio che ce l'ha prestata. 
NdD), e forse anch'io lo comprerò, 
ma non vorrei che tra qualche anno 
si arrivasse, come è successo per 
l'Amiga. Le software house che falli- 
‘scono; società in crisi ecc..., il tutto a 
discapito di noi videogiocatori (non 
vuoi chie questo succeda? Beh, allora 
comincia a non comprare il sopraci- 
tato copiatore.... NdD). Vi posso assi 
curare che di, questi aggeggi in/giro 
(e ne sono tanti, le cartucce, sono 
sempre più care e la gente è quindi 
invogliata ad acquistare questi copia- 
torìlilegali 

Forse, con l'avvento dei CD Rom, il 
problema scomparirà (anche se non 
‘sì sa mai), ma resta il fatto che do- 
vrebbe essere stroncato sul, nascere, 
cosa che non sta assolutamente ac- 
cadendo. 

‘Concludendo spero'Che prendiate at- 
to dei misi consigli ey in particolare, 
fatemi.sapere le vostre opinioni sulle 
questioni ‘che»vi, ho esposto. 
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Arrivederci da un sUpernessista in- 
callito. 


‘Son of Nec; alias Marko Carmè (La 
Spezia) 


Caro Marco, ti ringrazio per la ll 
ghissima lettera, ma orà passiamo 
subito al succosdel discorso. Sona 
d'accordoiton te, in'genere chi pos- 
siede un,Nes'o un MS (ma ron è mai 
categorico) è molto. giovane, comun: 
que dalle statistiche cî risulta che 
questi ‘ragazzini’ acquistino regolar- 
mente Console Mania. Comunque, 
come tu stesso notera, le recensioni 
‘per le, suddette macchine stanno di- 
‘invendo, questo perché le software 
‘housena poco a poco le stanno ab- 
bandonando per sviluppare giochi 
‘per macchine più potenti. Per il PC 
Engine la cosa è diversa: pur essen- 
do una macchina stupenda, è poco 
diffusa in Italia, @ perciò troviamo un 
po' difficoltoso reperire software. In 
più dobbiamo tenere presente che un 
buon 70% del nostri lettori possiede 
un Mega Drive 0 un Super Famicom. 
Per le recensioni ti chiedo di essere 
più specifico: mi sembra inopportuno 
‘abbassare tutto del 10%, anche per- 
ché le recensioni.non le scrive solo 
una persona. A volte anch'io non mi 
trovo d'accordo.con qualche recen- 
‘sione per Super Famicom, ma né il 
‘né alti esageriamo nelle valutazioni. 
La prossima volta; se questo proble- 
‘ma si dovesse ripresentare. ti invito a 
fare qualche esempio. Per la posta ti 
posso dire una cosa: il Bovas' Hard 
Café non è la classica rubrica di po- 
sta che comunemente sì può trovare 
in una rivista di videogiochi, lo abbia- 
mo voluto noi così, e sembra che al 
90% circa dei lettori che finora cì 
hanno scritto piaccia cosi com'è. A 
volte pubblichiamo lettere che appa- 
rentemente non hanno nulla a che 
vedere con | videogiochi per sensibi- 
lizzare | lettori su alcuni problemi che, 
ci sembrano importanti. Non manca» 
no, comunque, lettere piene di quesì- 
ti è argomenti inerenti ai videogiochi. 
Per quanto riguarda la pirateria mi 
sento di tranquillizzarti, secondo me 
non ha ancora raggiunto dimensioni 
rischiose per le case produttrici di 
giochi, questo anche perché, come 
tu sparai, non è così facile come sul 
‘computer copiarevi giochi, in cui è 
Sufficiente fotocopiare i codici e 
spendere mille lire al dischetto, per 
copiare una cartuccia ci vuole l'at- 
trezzatura specifica,che& molto co- 
‘stosa. Mi sembra.di aver finito, quindi 
tirimando a una tua eventuale lettera 
futura... 


Mitica redazione di Console)Mania, 
sono un ragazzo di 15 anni che è en 
rato da poco in possesso di un 
‘Super, Nintendo @ che legge CM da 
quando ha iniziato a essere pubblica- 
to. Vi ho scritto per segnalarvi un mio 
problema e per conoscere la vostra 
opinione in proposito: dopo circa un 
mese dall'acquisto il mio Super 


Niîfitendo non,haspid'funzionato 
Allora ho provato a diagnosticare il 
problema e ho appurato che il guasto 
era nella console e non nei cavi o nel 
trasformatore. Quindi decisi di far 
spedire la console, dal negozio dì 
giocattoli in cui l'avevo’ acquistata, 
per farla riparare o cambiare usu- 
fruéndo della garanzia. Dopo due 
mesì il Super Nintendo è ritornato 
‘perfettamente funzionante, ma con 
Una sgradevole sorpresa? c'era un bi- 
glietto che spiegava chela console si, 
era usurataa causa dell'uso dicar- 
tucce, giapponesi, mediante converti 
tore. Il biglietto diceva inoltre che 
‘questa volta la rottura era a carico 
della ditta, ma ia prossima volta nom 
avrebbero più, accettato: la console 
come “in garanzia”, perché i giochi 
utilizzati su di essa non erano quelli 
della Gig. A questo punto sono stato 
preso dal panico, perché stavo già 
per acquistare il convertitore (le altre 
volte me lo facevo prestare da un 
mio amico) e non mi andava proprio 
di dover spendere dei soldi per le ri- 
parazioni. Ora vorrei quindi togliermi 
questo dubbio: mi conviene acqui: 
starlo o no? E' possibile che il con- 
vertitore usuri il’ Super Nintendo? lo 
penso di no; dal momento che cono- 
sco cinque persone che lo usano e 
non hanno mal avuto problemi 
Inoltre vorrei: fare una considerazio- 
giusto che un appassionato di 
videogiochi come me sia costretto a 
rinunciare a giochi come: Ranma 1/2; 
Hokuto NoiKen, Parodius, Golden 
Fighter; Dead Dance eccetera perché 
sono disponibili solo in versione 
Americana e Giapponese? Secondo 


me è un'ingiustizia colossale!!! 
Perciò, prima di acquistare Street 
Fighter 2 Turbo e Golden Fighter in 


FAI COME JOY E TELE, VIENI ANCHE TU DA. 


COMPUTERS GAMES 
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VIA AMIRANTE,59 SOVERATO (CZ) 
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TROVERAI HARDWARE SOFTWARE ACCESSORI PER IL TUO : 
MEGADRIVE, SUPERNES,GAMEBOY,GAMEGEAR,NES 
AMIGA, AMIGA CD 32, PC MSDOS . 

‘TUTTE LE ULTIME NOVITA"!!! 

ARRIVI SETTIMANALI 


A PREZZI ECCEZZIONALI 


versione giapponese vorrei sentire il 
vostro parere in proposito. Sperando, 
in'una risposta vi saluto.. 


Claudio Rongo 


Caro Clausio, ll tuo racconto mi sem- 
bra alquanto strano: fo non sono un 
ingegnere elettronico, ma mi sembra 
improbabile che da un guasto alla 
console sia possibile risalire al tipo di 
cartuccia usata, 0 se così fosse, tutti 
quelli che usano un convertitore, noi 
compresi, dovremmo prima 0 poi 
manifestare lo stesso tipo di maltun- 
Zionamento. Ti consiglio quindi di 
non farti problemi inutil e di giocare a 
quello»che vuol, a meno che ilituo 
Super Nintendo sia difettoso dall'ori- 
gine (e quindi sostituibile con la ga- 
ranzia) non dovrebbe più crearti spia 
cevoli inconvenienti (eppoi SFIITurbo 
è uscito anche in versione PAL 
NaAIex) 


Simpatici Davide e Paolo, sono un 
ragazzo di 15 anni il cui,nomerè 
Franco, che non vi scrive con il suo 
arcaico computer (scheda grafica 
CGA) solo per raccontarvi insulse 
storie di console rotte o per Sparare a 
zero sulla vostra rivista, ma per avere 
delle semplici, banali informazioni. 
Insieme a un gruppo di amici, ho de- 
ciso di creare un piccolo giornalino 
sulle console. Ho trovato una casa 
editrice (casa editrice? NdD) disposta 
a pubblicarlo, ma ora non so più che 
cosa fare @ | miei amici non hanno 
molte idee su come si lavora În que- 
sto campo. 

Vi scrivo, perciò, solò per avere mag- 
glori delucidazioni su quale sia la vita 


E 
ALTRO 


GAMES MEGADRIVE - MS Il A PARTIRE DA L. 49.900 


GAMES NES - GAMEBOY 


A PARTIRE DA L. 49.900 
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SOLO SOFTWARE ORIGINALE 


LEADER - CTO 


AMIGA - PC MSDOS A PREZZI STRAORDINARI 
‘GVP - BSC - ROCTECH - NEWTRONIC - CREATIVE 
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amasse STREET. PIA NCE. “nen 
“supernessUPERFAMICOM "NOLEGGIO VENDITA ASSISTENZA USATO 


ART OF FIGHTING 


COOL SPOT VIDEOGAMES CONSOLE ACCESSORI JUNGLE STRIKE 
FINAL FIGHT 2 MICRO MACHINE 
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GAME BOY 
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+ 
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GAMEBOY 
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MORTAL KOMBAT 


SNK NEO GEO 


FATAL FURY 2 


AMIGA CD 


2 GAMES 


KATLANTIDEXK 
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SUPER-NINTENDO. 
BATMAN RETURNS ‘69.000 
‘CHUCK ROCK 129.000 
DRAGONS LAIR 129.000 
ENAUST HEAT 99.000 
FINAL FIGHT 2 79.000 
FIRST SAMURAI 119.000 

K 99.000 
ROCKETEER ‘69.000 
ROMANCING SAGA (RPG) — 69.000 
RUSHING BEAT 99.000 
SUPER ALESTE 99.000 
SUPER DOUBLE DRAGON 99.000 
SUPER JAMES POND 119.000 
TINY TOON ADVENTURES 99.000 
‘TOP RACER 99.000 
‘ULTIMA VI (RPG) 69.900 
WORLD CHAMPION 


DISPONIBILI TUTTE LE NOVITA'... TELEFONA ALLO 0362/354879! 


JAMES POND Il ROBOCOD 
JEWEL MASTER 

KID CHAMELEON 
‘RASTAN SAGA Il 


Gi nomi a Tato riportati appartengono si egiiimi proprietari. 


TAITO CHASE H.Q. 
TURTLES 


SPESE POSTALI GRATUITE PER ] TITOLI IN OFFERTA - PER GLI ALTRI CONTRIBUTO FISSO DI LIT. 5.000 
SPEDIZIONI IN CONTRASSEGNO RAPIDISSIME - TUTTA LA MERCE E' ORIGINALE E GARANTITA. 


del recensore, su come creare dal 
nulla un pur modesto giornalino di vi- 
deogiochi. 

Non importa che mirrispondiate tra- 
mite CM, basta che mi spediate una 
missiva completa e chiara su come 
tirare su questa rivista. 


Franco Papeschi 


Potrei benissimo risponderti io ma 
credo che sia molto, più competente 
Paolo, quindi te lo passo al balzo. 

‘Alùra, la questione non è pol così 
Semplice come.possa sembrare, @ 
come vedi anche voi vi siete trovati 
piazzati. Tanto per cominciare, mi 
‘Sembra abbastanza strano che tu ab- 
bia trovato adoirittura una “casa edi 
trice”, da comeilti'sei espresso, mi 
pare che tu possa contare tuttalpiù 
Su una cooperativa con tanto di ipo- 
grafia al seguito: E chiaro che se ti 
dossi rivolto a una Rizzoli o a una 
Mondadori, avrebbero saputo loro 
darti tutte.les indicazioni almeno dal 
punto di vista tecnico (impaginazio- 
ne, fotolito, stampa...). Quindi a gran- 
di linee Il vostro giornale dovrebbe 
essere catalogato come fanzine a dif 
fusione limitata - in ogni caso, dovete 
avere un giornalista di professione 
pronto a farvi da direttore responsa- 
bile, e dovete richiedere all tribunale 
la vostra città l'apposita registra» 
zione. Chiaramente tutto ciò costa, e 
‘anche parecchio. Quindi, se volete 
fare qualcosa»dì blù amatoriale, vi 
conviene fare così: Innanzitutto sce- 
gliere ll parce macchine da.tenere in 
‘considerazione, (vale a dire cli quali 
console volete. occuparvi), pol dovete 
‘armarvi.di computer e Word proces- 
sor per scrivere gli articoli. Le foto 
sono parecchio difficili da fare, ele 
‘apparecchiature necessarie sono co- 
stose: meglio allora usare una 
Polarold 0 una'macchina con pellico- 
le particolarmente sensibili (400 asa 0 
superiori). Dopodiché dovrai usare un 
bel programma di impaginazione per 
rendere il tutto placevole a vedersi e, 
infine, accordartî con la tipografia (o 
la casa editrice) sulla stampa: proba- 
bilmente a loro basta il dischetto con 


le pagine già impaginate, per mettere 
Îl tutto su pellicola @ poi stampare. 
Altrimenti basta una stampante laser 
e una buona fotocopiatrice. Il gioco è 
fatto, la fanzine anche. Auguri e. 
Non rubateci il lavoro! 


Carissimi Bovas, vi scrivo per dirvi 
due cose; 

1) non sono d'accordo con Luca 
Borsato sulla serietà della rivista. 

2) non sono d'accordo perché ri- 
schierebbe di diventare dolorosa- 
mente noiosa. 


Lb2 


Hai perfettamente ragione. 


Era un freddolmezzodi di maggio, 
quando, uscendo da scola. mivac= 
corsi. di aver dimenticato Jil Dylan 
Dog, e quindi mi posi un’inevitabile 
domanda: che diavolo leggo sul 
tram? 

Mi fermai all'edicola, non avevo la più 
pallida idea di cosa prendere. Mi affi. 

dai alla sorte, presi una rivista a caso, 

e nel grande mazzo di riviste tirai fuo- 
ri proprio “Consolemania”. Lì per lì 
stavo per posarla, ma poi pensai che 
una rivista valeva l'altra. Fino}allora il 
mio unico svago era stato spaccare i 
timpani a,mia madre con la.chitarra 
elettrica, e pensavo che giocassero 
coi Videogame solo quei poveri deff- 
cienti che non Si potevano sbizzarrire 
sessualmente con-qualche poltastrel- 
la (buon per te che.ti sbizzarrisci. Se 
ti sbizzamisci. Non è però il caso di 
offendere chi non ha la tua stessa 
fortuna, ti pare? NdBovas)e, credimi, 
se non lo sanno i Bovas... NdAlex]. 

Sono passati pochi mesi e adesso; 
‘accanto .al miò gigantesco amplifica 
tore, c'è Una scatola con scritto so- 
pra “Super Nintendo”. Così sia: mi 
avete infettato, siete davvero grandi 
(elcl sbizzarriamo NdBovas), grazie/a 
vol ho'scoperto il' grande, mondo del- 
le console; siete i migliori e continua- 


te così! 
NdBovas). 
O{a vi spiego cosa mi ha spinto a 
scrivere questa lettera (non riuscivi 
più a sbizzarritti? NdBovas); innanzi- 
tutto per farvi i complimenti, ma so- 
prattutto per quei ragazzi che critica- 
no senza aver mai messo la mano su 
un joypad, come del resto facevo io; 
allora vi voglio dire una cosa: perché 
non provate qualche console? 
(Vedrete, vi sbizzarrrete! NdBovas) 
Adesso Vorrei porvi alcune domande 
sulle quali ho parecchi dubbi 

1) Tutti | negozianti a cui mi sono ri 
volto, mi hanno consigliato il SN, se 
condo voi è la scelta più giusta? 

2) Mi volete spiegare -perché vi sta 
Sullo stomaco “Hokuto No Ken" 
Oppure datemi il numero di CM dove» 
l'avete recensito. 

8) Qual'è il miglior gioco di F1 dispo- 
nibile fino a Dicembre per SN? 

Ciao Giao e statemi bene. 


(Ok; ‘ci. sbizzarriremo. 


Giovanni - Messina. 


PS: viva l'ironia e. 
Rock! 


Long live the 


Cosa dire, caro Giò, prima di sbizzar- 
rirci con le tue domande? Che hai 
‘perfettamente ragione: non si posso» 
no dare giucizi a priori, prima; cioè, dI 
‘aver provato qualcosa. E' lo stesso 
ragionamento che sta. 
ogni recensione, ma ai 
esperienza quotidiana. Altrimenti i ne- 
grî sono tutti cannibali, i Siculi tutti 
mafiosi, leghisttutti razzisti, e. i. 
deogiocatoni tutti “deficienti che non 
si possono sbizzarrire”. E adesso le ri- 
sposte: 

1) tu ce l'hai, no? E allora dovresti sa- 
perlo: se il SN soddisfa tutte le tue 
esigenze (e ti permette di sbizzarmirt), 
allora è stata la scelta ideale, altri- 
menti no. E' una cosa soggettiva. 


2).Il gioco in questione è Hokuto No 
‘Ken 6,.non Ken il guerriero in genera- 
le, verso il quale proviamo «chi più chi 
meno- una spiccata simpatia (vuoi 
per la storia, vuoi per i disegni, vuoi 
per il sangue o per chissà cos'altro). 
motivo per cui detestiamo QUEL Vi- 
deogioco è semplice: è forse il peg- 
gior picchiaduro che sia mai apparso 
Su:SN, una bieca operazione com= 
merciale che ha come punto fisso il 
Solo sfruttamento di un nome altiso- 
nante. In parole povere: non ci si 
Sbizzarrisce. 

3) lo mi sono sbizzamito molto con F- 
Zero, anche se non è un gioco di gur- 
da molto realistico, è certamente 
molto bello. 

E lunga vita al Rockil! 


Ciao!Dave; ciao Paolo, quanti anni 
sono ormai che seguorle Vostre rivi- 
ste? Tanti. E | VG anche da più tem- 
po. Ricordo ancora Îl mio, primo com- 
puter, un Vic 20. Per 5 anni, solo lui 

Prima di lui; la mia prima console, 
non ricordo fieppure come si chiama: 
va, forse ‘era l'Intellivisioni. Avevo 4 
anni, Ora ne ho 17. Tredici anni con | 
videogame. E con Voi? Non.lo,s0 di 
preciso, ma ricordo il mio primo 
Zzap!, quello che provocò tante pole- 
miche con il poliziotto col medio alza 

to. Ho uno scaffale pieno di Zzap!. 

TGM, Consolemania. Vi seguo da 
tanto tempo; ricordo lar prima reda- 
zione, con Fabio Rossi, e non chiede- 
temi come: unimio amico mi fia fega- 
fato la sua collezione quandovè pas- 
sato all'Amiga. BDB l'immenso, Jorjo, 
Ad.{tutti nomi che,per'1 lettori attuali 
non,significano nulla, ma per noi sì, 
vero? SÌ, parlo di vol Bovas quando 
eravate lettori, come me. Posso dire 
senza Îl timore di sbagliare che un 
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Chuck Rock 2 
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Winter Olympics 
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EA Soccer 
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TMNT Tournament Fighter 
Rocket Knight Adventures 
Dragon's Lair MCD 

Street Fighter C. E. 
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Mazin-Saga 

Mortal Kombat 

F1-Domark 

Shining Force Il 

Rolling Thunder III 

Fantasy Star IV 

Virtual Racing 
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Megadrive 


Tutte le offerte sono valide 
solamente presso il punto vendita 


Non vengono effettuate vendite 
per corrispondenza 


conitributò determinante alla storta 
delle riviste lo ha dato senza dubbio 
la posta, er \lettori.. Ricordo il vostro 
Speciale'sui giochi violenti (era nella 
posta del. numero 43 di Zzap!, non 
‘potrei mai dimenticario, NdP), ricorda: 
te Jacksthe Flipper, Stuprator? 
Oddio, che fantasia, e che risate! 
Ricordo ancora la commemorazione 
di BDB a Marco Marinai, ricordo che 
quando la lessi mi sentii male peruna 
giornata intera, Non l'avevo mai co- 
nosciuto, ma lo sentivo come un ami 

co stretto. E poi, purtroppo, si è ripe- 
tuto ancora: Unvaltro lettore (e poi 
Un'altra: volta:«stavolta era una. lettri- 
ce. Ma non se n'è accorto nessuno 
perché era anche l'ultimo numero di 
Zzap! Rivista NdP), Poco tempofa è 
morto un mio compagno di.classe, a 
dire il vero non lo conoscevo bene, ll: 
tigavamo spessojima quando lo sep- 
pi, ci credetti a stento, È poi, poco fi 
la lettera di Sasha. Siete dii veri ami- 
ci, ci avete fatto capire che possiamo 
parlarvi di tutto, fidere, scherzare, an: 
che litigare, ma anche parlare di cose 
serie, Non cì lascerete mai senza ri- 
sposte. Per questo lettere come 
quella di Riccardo mi lasciano un po' 
con l'amaro in bocca, siamo tra ami- 
ci, che senso ha? Grazie, ragazzi, 
Grazie per aver confortato Sasha, per 
) vostri pesci d'Aprile, per le vostre 
recensioni, per tutto. È" veramente 
difficile trovare persone così/giovani, 
‘eppure così serie e allegre allo stesso 
tempo, amici che/mon si conoscono 
ma di cul non possiamo fare a meno. 
CM non è solo una rivista di videoga- 
me, è parlare con.amici veri. Per que- 
sto non perderdhil mio numero di CM, 
al.mese. Per questo per me siete la 
migliore rivista del mondo (0 meglio, 
fate). No mi'interessa essere pubbli: 
cato, anzi, volevo solamente dirvi 
questo. Grazie; ragazzi, grazie di es: 
sere così, al prossimo numero, amici 


Renato Denis 


Uhmmmmm, Renato Denis, questo 
nome non mi è nuovo. Tu hai già 
Scritto qualche/altra volta, vero? Può 
darsi, come può anche essere che mi 
‘sbagli, ma una cosa è certa: dovevo 
‘pubblicare questa lettera; Hal centra- 
to in pieno. gli obiettivi del Bovas' 
Hard Café, una posta che, come vedi, 
è direttamente imparentata con quel- 
la che fu di Zzap!. Mi hai ricordato | 
tempi In cul ero un semplice lettore, è 
chiaro che non vorrei mai tornare in- 
dietro, ma. ti ringrazio perché ml hai 
fatto riaffiorare ricordi ai quali sono 
molta legato e che, ancora oggi, 
guardo con commassa dolcezza. È 
ho ripensato al 64, agli albori di 
Amiga:500 (che sembrava un mondo 
‘così lontano, Oggi è già obsoleta), al- 
la posta di Zzap!, che anchio leggevo 
‘con'attenzione: a curarla c'era quel 
polemico del Bittanti (e nessuno co- 
‘nosceva la sua identità), @ in redazio- 
ne c'era gente che oggi ci fa concor- 
renza... Vabbè, gli anni passano per 
tutti. Come sempre il:BHC vuole es- 
sere una Sorta di salotto (come i Caffè 
ottocenteschi in Inghilterra, dove gli 
Scrittori sì trovavano per discutere le 
loro idee), dove ognuno entra, dice le 
‘sue opinioni, e poi si sottopone a 
quello che è il resto del pubblico. Il 
tutto in nome della democrazia, e del 
rispetto delle idee altrui. E' chiaro che 
clima in cul meglio ci troviamo è 
quello “permeato di amicizia” (come 
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diceva Elio aî tempi di “No Jonny 
no”). Per questo certe critiche + 0 - 
infantili, così come talune frecciate 
Sui nostri -umanissimi- limiti, ci fanno 
male. Per fare ‘sta posta rinunciamo 
‘Spesso a tante cose, e tanto impegno 
è certamente finalizzato a qualcosa. 
Grazie. E scusatemi tanto. 


Oh, là, che bravi bambini! Come ab- 
biamo avuto modo dî vedere (e di ap- 
prezzare), le nostre recenti sfuriate 
hanno fatto effetto: non Solo le lettere. 
sono mediamente più intelligenti di 
prima, ma avete anche imparato a 
spedirie all'indirizzo giusto! Alleluja! 
Comunque siamo a Gennaio, unme- 
se Un po" particolare perché ai vecchi 
lettori si aggiunge sempre la folta 
Schiera di chi sì è comprato una com 
sole per Natale, e quindi vuole tenersi 
informato e, magari; ha l'impulso di 
scrivere ‘al nostro piccolo grande; 
hard caté. Bene, in tal caso, siete 
pregati di inviare le vostre missive in- 
dirizzandole a una rubrica ben preci- 
sa, separando lettere da annunci e/o 
trucchi, a al seguente indirizzo: 
“Nome della rubrica (BHC, CONSO- 
LIAMOGI, CYC, ecc ecc) - C/O XE- 
NIA EDIZIONI - Casella Postale 853 - 
Milano". Ok? Bene, e ora che abbia- 
‘mo fatto ll nostro dovere di Informa» 
zione, passiamo ai “Iravdi? del mese. 
Cominciamo da Antonio Alicata e dal 
Suo vero_e proprio domandone del 
mese (al scampato per un pelo il 
gludizio della Teotochi!}: *Perché la 
Commodore conti ‘chiamare le 
sue nuove creazioni AMIGA? Ad. es. 
La sua nuova console non poteva 
chiamarla CBM 64 CD322" Nella 
‘speranza che tu stia scherzando, la 
risposta è questa: perché tutte le Sue; 
‘nuove Creazioni si basano sulla tec- 
nologia © sull'architettura software e 
‘hardware del suo famoso computer. 
L'Amiga, appunto. L'ormai immanca- 
bile. Manila Manzo (basta, che 
stressi), ci ha spedito ùn improbabile 
spaccato di vita redazionale, unita- 
mente alle su® considerazioni sulla 
lettera d'amore inviatale da Cyrano il 
mese,prima. Bien, siccome credo 
che, abbiano avuto modo di parlame 
di persona, posso passare alla lettera 
successiva. Andrea Colasanti ci chie- 
(de se, per caso, |a Teotochi insegna 
‘a Roma, visto che gli è parso di aver- 
la vista. No, guarda, non crediamo 
proprio che si sia trasferita: è certo 
solamente che qualche anno fa inse- 
gnava a Vigevano (bella forza, era la 
nostra prof d'inglese), e che voci ben 
informate sostengono che imperversi 
nel pavese, discoteche incluse. 
Comunque, se qualcuno pensa di 
aver individuato la Teotochi, ce lo 
faccia sapere: non avete idea della 
difficoltà che abbiamo a recuperarla 
ogni volta che ci serve. per il suo an- 
golino! La simpaticissima Laura 78 ci 
pone nuovamente lo,stesso quesito: 
‘come mai esistono cartucce per 
Game Boy contenenti 105,giochi? La 
risposta è semplice, si chiama pirate- 
ria ed è pure illegale. Capito, perché: 
‘costano così, poco? Un'imprecisata 
Giovanna (Jimi), vorrebbe conoscere 
‘qualcuno con cul parlare seriamente 
di videogiochi, visto che l'unica per- 
‘sona che può farlo sì limita a decan- 
tarle la scheda tecnica dell'Amiga..E.i 
lettori come fanno a rintracciarti, se 
non ci hai lasciato neppure uno. 


straccio di indirizzo? Per il resto, vedi 
il paragrafo “A proposito di corri- 
‘spondenza”, poco più sopra. Thomas 
Maniero ci ha spedito una lunga ana- 
lisi tecnica delle console più diffuse, 
‘e del loro hardware, con tanto di con- 
ferenza sull'uso futuro della tecnolo- 
gia DSP (digital signal processor) per 
rendere più veloci tutti | giochi. 

Guarda, la tua lettera è interessante e 
di piacevole lettura, ma temo che 
molti lettorî la riterrebbero piuttosto 
noiosa. Amen. Dopo The King of Nes, 
8cco amivare il Gran Vassallo del Re 
NES, che ne ricalca fedelmente lo sti- 
le e le posizioni, Andate a farvi curare 
tutti e due, va... Comunque devo dar- 
ti ragione (quel che è giusto, è giusto) 
[quando dici che di news per ll Nes ne 
‘arrivano poche: il fatto è che. tale 
‘console ha subito parecchi durì colpì, 
Ultimamente. Il mercato americano si 
è Improvvisamente fermato, la 


Nintendo intende supportare sola- 
mente SNES e Game:-Boy.in futuro e, 
per di più, anche in Europa la situa» 
ione sirè abbastanza bloccata: Con. 
ciò non intendiamo condannare a 
morte il NES, ma fare notare a tutti 
come il software vada principalmente 
laddove regnano delle capacità supe- 
riori.. Lorenzo Balla e Marco Giuzzoni 
ci hanno spedito una polivalente let- 
tera ove il caos regna sovrano (nella 
busta abbiamo rinvenuto di tutto), 
con tanto di analisi critico-artistico= 
letteraria in tipico italiano incompren- 
sibile (quello delle antologie scolasti- 
che, per capiraì), con la sola variante 
che qui le parole sono state voluta: 
mente messe In modo da perdere si 
gnificato nel contesto in cul sono in- 
serite. Avete presente ll consiglio che 
ho dato a King of Nes e al suo vas- 
sallo? Bene... 
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VIDEOGIOCHI - UTILITY - CD-ROM - CD 32 - CD MUSICALI - VIDEOCASSETTE 


AGUWB r 1 meGLIO DI 


THE SIMPSONS: BART VS IN THE WORLD 
MASTER SYSTEM L 99.900. BR 
GAME GEAR L 89.900 
TERMINATOR 2 È 
THE JUDGEMENT DAY | 


MEGA DRIVE L 129.900 


DI sii "quuconiono | 
ADAMS FAMILY 49.900. ADAMS FAMILY 99.900 eni nre | 
sam IO DES RE 99.900 super MESL 159,900 / MEGA DRIVEL 149.900 i 
BATTLETOADS 49.900 J. CONNORS TENNIS Lurt pes) GAME GEAR L 89.900 
EUTE 49.900 JOE& MAC 


Mia, 5 IRE EAGLE 49.900 KICK OFF 


PREZZI BLOCCATI PER TUTTO IL MESE! tà 


49.900 LETHAL WEAPON SN 
Mak or 49.900. ROBOCOP 3 3 
JOE & MAC CAVEMAN NINJA 49.900 _ COOL SPOT 
LEMMINGS 49.900 EARTH DEF. FORCE 
MC DONALDLAND 49.900. ILTAGUIAERBE 
PARASOL STARS 49.900. MORTALKOMBAT 
PRINCE VALIANT 49.900. PLAYER MANAGER 
ROBOCOP 2 49.900. SUPERSHIV SEGA GAME GEAR 
ROBOCOP 3 49.300 MMEROLMAIS 
SUPER TURRICAN 49.900 MORTAL KOMBAT 900. ADDAMS FAMILY 89,900 
THE NEW ZEALAND STORY 49.900 Sur SL 19300 UN HOUSE — 49.900. BARTVSTHEMORLD 89,900 
GAME BOY L 79.900 49.900 FORMULA 1 89.900 
| SUPRNES — sustiRSISTRUL 99500. [OPINIONS 49.900. MORTAL KOMBAT 109,900 
| LWRSO © urca DRNEL 139500 99.500. ROBOCOD 89,900 
cune RL 105.00. Mon 99.900. ROBOCOP 3 89.900 
| ‘99.900 STAR WARS 89,900 
| 99.900. STRIDER RETURNS 89.900 
99.900. TERMINATOR 2 89.900 
WINTER OLYMPICS 89,900 


MEGA DRIVE L 129.900 / MASTER SYSTEM L 99.900 


GAME GEAR L 89.900 

GAME BOY 
BATTLE OF OLYMPUS 49.900 BATTETOADS 
BATTLETOADS 49.900 NL 49900 
LEMMINGS 49,900 GIMESDI L49500 
MARBLE MADNESS 39.900 “ "WARSPEED 
MC DONALDLAND 49,900. FIFA INTERIATIONAL SOCCER rorcrgiizeei STAR WARS 
PAPER BOY 39.900 MEGA DRIVE L 133500 ne E x AUSTERSSTEA L 99.900 
PAPER BOY 2 39.900 = I GAME GEAR L 89.900 
Nea Cn mammut (350 nori» 
SNEAKY SNAKES 49,900 JUNGLESTRIE 139.900 
SUPER HUNCHBACK 49.900 MORTAL KOMBAT 139.900 
SUPER KICK OFF 49.900 ROBOCOP3 129.900 
TURRICAN 49.900 TERMINATOR 2 129,900 
ILTAGUAERBE 79,900 TERMINATOR 2. THE MOVE tal 
JOE & MAC CAVEMAN NINJA 69.900 
MORTAL KOMBAT 79.900 


MUHAMMED ALÎ BOXING 79.900 5 


ACCESSORI ; 
MURE A OG 
PER ue ita 


NINTENDO BACK TO THE 


FUTURE 3 


NUSTER SYSTEM 
L49900 


PER ORDINI E INFORMAZIONI: TELEFONA ALLO 0332/870222 OPPURE INVIA IL TUO FAX ALLO 0332/870782 
FUN CLUB srl - VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO - VA 


TUE SIMPSONS" 


VS. 


ACCIAI 


RESERVED. © 1° 


si 
Za 
i 
s 
si 
a 
1 
Îi 
si 
i 
Eri 
Bi 
ti 
E3 
ti 
5 
H 
PH 


E SIMPSONSTIA 


Vivi le emozioni “sottozero” delle ul 


Olimpiadi Invernali ‘94: 
10 diverse specialità sportive per un divertimento infinito. 


Super Nintendo 


Mega Drive 
INUMEROVERDE Master System 
Game Gear 
Amiga 
$IPANED Pe 
ESLARISIIA, = 
COTISrENEDZTONEN £D Rom 
“LEADER distri originali con le istruzioni i italiano, l'assistenza e la garanzia totale. 


APOLI 


Tuttii marchi sono registrati dai rispettivi proprietari 


